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Medium

Naiver Medienbegriff: Medien Gbermitteln eine Botschaft zwischen Sender und Empfanger
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Aber: Das Medium beeinflusst den Inhalt und die Form der Nachricht sowie das Rezeptionsverhalten des Empféngers.



Minecraft
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Wie kein anderes Medium stellen
Spiele die Trennung von Sender |
und Empfanger in Frage — der '
Spielinhalt entsteht erst in der
aktiven Handlung des Spielers, bei
offenen Spielen ist dieser Inhalt
zundchst einmal unbestimmt.

Dennoch haben auch Spiele eine
Mittlerfunktion. Was aber ist die
Botschaft von Spielen?




Spiel als erzahlendes Medium

Spiele erzdahlen Geschichten

'HUSHE

lo resume execution

10

xecut) resumes after PRUSI

HELCOME 0 ADVENTURE'Y HWOULD YOU LIKE

SUMEWHERE NERRBY IS C S5 AHVE., WHERE OTHERS HAVE FOUND
FORTUNES IN TREASURE A OLD WUGH IT IS MORED

HAT SOME WHO ENTER ARE NEVER SEEN AGAIN , IS SAID

0 WORK IN [} HY Wil 3t YOUR EYES AND HANDS. DIREC]
NE W1TH COMMANDS | . ;

(ERRORS, SUGGESTIONS., COMPLAINTS TO CROWTHER)

(IF STUCK TYPE HELP FOR SOME HINTS)

YOU ARE STANDING AT THE END OF A RORD RI
BUILDING IROUND YOU IS A FOREST. A S

STREAM FLOWS OUT OF THE BUILDING AND DI

g g
\ |

'A

)

i

18
(Al
!!.f

Colossal Cave Adventure (1976) Uncharted 3 (2011)
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nteraktives Medium
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Besteht gegen Raspun.

') Vertreibt Raspun von der HandelsstraBe. ¥4 y S s ‘. b

¥ Verschafft Euch Steine.

. . | Spielen ist (kollektives) Problemlésen in

o aesene 7 R dynamischen Systemen unter Randbedingungen.

| Tipp: Uber Kaufleute
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Actionspiele

Entscheidungskritisch
Adventures

Ressourcenkritisch
Strategiespiele
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Spiel als performatives Medium

Spielen ist Einiben und Anwenden von Fertigkeiten und Féhigkeiten

Piano Legends (2012)



Spiel als soziales Medium

Spielen ist Selbstdarstellung in einer Gruppe

Singstar (2004) Wii Bowling (2006)



=N W d

vww.FIFA.com/FIWC

v oo
'_' at
~ Yoo *9

World Cyber Games 2012 FIFA Interactive World Cup 2009



Spiel als Medium alternativer Weltentwirte

Spielen ist Ausdruck, Spiegel und Therapie des Spielers

Alter Ego: The Sims 3 (2009) Escapismus und Therapie: Ben X (2007)
http:/ /www.youtube.com/watchev=GKdVrxQf33k


http://www.youtube.com/watch?v=GKdVrxQf33k&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=GKdVrxQf33k&feature=related

Rollenspiele

Archlord (2006) Skyrim (2011)



Spiel als systemisches Medium

Spiele interpretieren komplexe Systeme

Energy Racer 2011



Simulationen
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Microsoft Flugsimulator




System-Modelle

Spiele sind interaktive Simulationen komplexer Systeme, die
durch Spielelemente und Regeln modelliert werden.

DEALER

Legal, legal. Scheisegal! '™ DATENBANK MiLFE

Sim City 2000 (1994) Data Dealer (2012)
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spern Mario Bﬁos
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highly reduetive and
ertrRemely focuged
simulation of the |

We are beings who

oveRCOMING obstacles..
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TryiNg to 1
get Stuff %

we want,

SUPCR Mario Bros.

ceems te accomplish

e effect
cffortlessly!

Plus... it reminds us
that life s FUuN,

The interactivity make
t S0 much mcggs

_direct and PERSONAL.
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I cant come
close to beating
the game but X

don't cape. T'm

happy Just to

rRepleay the first
few levels. Life
15Nt about utmtu,

aNygwey.

The world (s cRazy-comple
ArY tries to make Sense
of the cacophony by
clapifying and highlig Bl
the truths of our experie




Spiel und Gesellschaft

Im Spielen erfahren wir

Interaktive Narrationen

Systemisches Denken

Systemisches Handeln

Formen der Selbst- und Fremdwahrnehmung

Kurz: Wir erfahren etwas Giber uns und die Welt, in der wir leben
Journey (2012)



