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Besondere Merkmale des H4n

Vielen Dank, dass Sie sich fir den ZOOM H4n Handy-Recorder (im Folgenden H4n genannt) entschieden haben.

Das H4n bietet die folgenden Betriebsarten:

¢ Handlicher All-in-One-Recorder

Mit dem H4n konnen Sie zu jeder Zeit und an jedem Ort eigene Musik aufneh-
men und komponieren. Der H4n bietet trotz seines sehr kompakten Designs und
einem Gewicht von nur 280 g hochwertige Stereo-Kondensatormikrofone in einer
XY-Anordnung, einen internen Lautsprecher, Aufnahmemdglichkeiten auf SD-
Karte, einen Mixer sowie interne Effekte.

¢ Von der AuBen- bis zur Mehrspuraufnahme

Der H4n bietet unterschiedliche Aufnahme-Modi: Der <STEREO Mode> ist
fiir hochwertige Stereoaufnahmen vorgesehen, wihrend Sie im <4CH Mode>
zwei unterschiedliche Klangquellen aufnehmen kénnen. Im <MTR Mode> kénnen
schlieBlich vier Tracks aufgenommen und zwei Tracks zeitgleich wiedergegeben
werden. Sie konnen eine einzelne Melodie oder auch eine ganze Band direkt und
sofort aufnehmen. Sie konnen Klangsamples in der Natur mitschneiden oder eigene
Songs komponieren, indem Sie die Vocals und andere Instrumente auf mehrere
Tracks aufnehmen.. Im <STAMINA Mode> konnen im Batteriebetrieb bis zu 11
Stunden mitschneiden.

¢ Neu entwickeltes XY-Stereomikrofon mit einem variab-
len Achswinkel von 90 bis 120 Grad integriert

Dank seiner Mobilitdt und den integrieren Mikrofonen empfiehlt sich der H4n
fiir ganz unterschiedliche Aufnahmesituationen. Wenn Sie eine groere Klang-
quelle aufnehmen mdochten, betreiben Sie die Mikrofone in einem Achswinkel
von 120 Grad. Bei einer kompakteren Quelle wihlen Sie den 90°-Achswinkel
und richten die Mikrofone genau auf die Quelle aus. In beiden Fillen arbeiten
die Mikrofone mit demselben XY-Verfahren, so dass Sie natiirlich klingende
Stereoaufnehmen ohne Phasenprobleme erzielen.

eXLR/Klinken-Kombibuchsen zum direkten Anschluss
von Mikrofonen und Gitarren

Wir haben den H4n mit verschiedensten Anschlussméglichkeiten versehen, um
ganz unterschiedliche Quellen aufnehmen zu kénnen. Sie kénnen am Hé4n - trotz
seiner GrofRe - Stereo- und Kondensatormikrofone sowie Instrumente wie Gitar-
re, Bass, Keyboard etc. direkt anschlie3en.

eZudem kann er als Audio-Interface/SD-Kartenleser fiir
einen Computer benutzt werden

Die integrierte Hochgeschwindigkeitsschnittstelle (USB 2.0) erlaubt einen direk-
ten Anschluss an den Computer. Zudem kénnen Sie den H4n als Audio-Interface
mit integrierten Effekten verwenden (Samplingrate 44,1 kHz). SchlieBlich
konnen Sie den H4n als Kartenlesegerit fiir Thren Computer nutzen. Bei Bedarf
konnen Sie die aufgenommen Dateien auch auf den Computer tibertragen, um
diese dort mit Hilfe einer DAW-Software als Audio-CD zu brennen.

¢ Weitere interne Funktionen: Tuner/Metronom/Karaoke

Der H4n kann als herkémmliches chromatisches Stimmgerét benutzt werden.
Dartiber hinaus unterstiitzt er auch aufiergewohnliche Stimmungen wie z.B.
fiir7-saitige Gitarren oder 5-saitige Bisse. Zum Uben oder fiir die Mehrspurauf-
nahme hilt der H4n eine Metronom-Funktion bereit.

Sie konnen die Wiedergabegeschwindigkeit im Bereich von 50% bis 150% variie-
ren.

Zudem wurden viele weitere praktische Merkmale wie eine zentrale Loschfunkti-
on fiir Stereo-Dateien sowie eine Karaoke-Funktion integriert, die Moglichkeiten
zur Steuerung der Tonhohe, zum Erlernen der Sprache sowie zum Training der
Stimme bietet.

Um die einzelnen Funktionen des H4n zu verstehen und in der Praxis zu verwenden, sollten Sie dieses Handbuch sorgféltig durchlesen.

AnschlieBend bewahren Sie das Handbuch mit der Garantiekarte an einem sicheren Ort auf.



Das H4n ist das ideale Werkzeug fur folgende Anwendungen

Gesangsaufnahmen Aufnahme akustischer Gitarren Klavierabende
Aufnahme von Live-Konzerten Bandproben Digitalisierung analoger Klangquellen
Mitschnitt von Konferenzen Jede Art von AuBBenaufnahmen Schlagzeug-Aufnahme
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Sicherheitshinweise fir den Anwender

SICHERHEITSHINWEISE

In diesem Handbuch dienen die Warn- und Sicherheitssym-
bole dazu, Sie auf Probleme oder Gefahren hinzuweisen:
Lesen Sie diese Passagen, um Probleme zu vermeiden.
Diese Symbole haben die folgende Bedeutung:

Missachtung und Fehlbedienung kénnen zu
schweren Verletzungen bis hin zum Todesfall fih-

Warnung "€N-

Missachtung und Fehlbedienung kénnen zu
Verletzungen oder zu Schaden am Gerat fuhren.

Vorsicht

Bitte lesen Sie die folgenden Sicherheitshinweise und Vor-
kehrungen durch, um das H4n gefahrenfrei zu benutzen.

Stromversorgung
Da die Leistungsaufnahme des Gerats relativ hoch
ist, sollten Sie es wenn mdglich immer mit einem
warmung Netzteil betreiben. Verwenden Sie im Batteriebe-
trieb Alkaline- oder NiMH-Batterien.

[Betrieb mit Netzteil]

¢ \erwenden Sie Netzteil mit innenliegendem Plus-
pol, 5V DC und 1 A (ZOOM AD 14). Jedes an-
dere Netzteil kann zu Schaden am Gerat flhren
und stellt ein Sicherheitsrisiko dar.

e SchlieBen Sie das Netzteil an einer Steckdose
an, die in dem vorgeschriebenen Spannungsbe-
reich arbeitet.

e Wenn Sie das Netzteil aus der Netzbuchse
entfernen, ziehen Sie immer am Netzteil selbst,
jedoch nicht am Anschlusskabel.

* Bei Gewitter oder langerer Lagerung ziehen Sie
das Netzteil aus der Netzbuchse.

[Batteriebetrieb]

¢ Verwenden Sie zwei herkdmmliche 1,5 Volt Bat-
terien vom Typ AA.

e Das H4n bietet keine Lademdglichkeit. Stellen
Sie anhand der Beschriftung der Batterien sicher,
dass Sie den richtigen Typ verwenden.

* \Wenn Sie das Gerat flr langere Zeit nicht nutzen,
entfernen Sie die Batterien.

e Wenn die Batterien ausgelaufen sind, sdubern
Sie das Batteriefach sowie die Kontakte, um alle
Reste der Batteriefllissigkeit zu entfernen.

¢ Im Betrieb sollte das Batteriefach immer ge-
schlossen sein.

Betriebsumgebung IS
Zum Schutz vor unvorhergesehenen Problemen
oder Fehlfunktionen sollten Sie den H4n nicht un-

Wamung ter folgenden Bedingungen verwenden:
® extremen Temperaturen
o Hitzequellen wie Heizstrahlern oder Ofen
* hoher Luft- oder Umgebungsfeuchtigkeit
® Staub oder Sand
o starken Erschutterungen.

Handhabung H—

e Stellen Sie niemals Flissigkeitsbehalter wie Va-
sen auf das H4n, da das zu einem Stromschlag
flhren kann.

¢ Stellen Sie keine Feuerquellen wie Kerzen auf
dem H4n ab, da das zu Brénden flhren kann.

e Das H4n ist ein Prézisionsgerét. Uben Sie keinen
UberméBigen Druck auf die Tasten und Reg-
ler aus. Lassen Sie das Gerét nicht fallen und
schitzen Sie es vor StdBen oder mechanischem
Druck, da dies zu Schéden fihren kann.

e Achten Sie darauf, dass keine Fremdkdrper
(Miinzen, Nadeln etc.) oder Flussigkeiten (Wasser,
Alkoholika, Limonade etc.) in das Gerét gelangen.

® Platzieren Sie den Lautsprecher des H4n nicht
in der Nahe von anderen Prazisions- (Uhr oder
Computer), elektronischen Medizininstrumenten
oder Magnetkarten.

Warnung

Vorsicht

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen
Bevor Sie Kabel einstecken oder abziehen, missen Sie
das H4n und alle angeschlossenen Geréte ausschal-
ten. Vor dem Transport missen alle Kabel und der
Netzadapter vom H4n abgezogen werden.

Vorsicht

Anderungen am Gerit I
Offnen Sie niemals das Gehduse des H4n und ver-
suchen Sie nicht, das Gerat zu modifizieren. Das

Warnung  kann zu Schaden am Gerat fUhren.

Lautstarke
Zum Schutz vor Horschéden sollten Sie das H4n
nicht langer mit voller Lautstarke betreiben.

Vorsicht

GEBRAUCHSHINWEISE

Elektrische Einstreuungen I
Aus Sicherheitsgriinden bietet das H4n groBtmaoglichen
Schutz vor elektromagnetischer Strahlung im Inneren des
Geréates und von auBen. Geréte, die gegentber diesen
Interferenzen sehr empfindlich sind oder starke elektroma-
gnetische Strahlung ausgeben, sollten nicht in der Nahe
des H4n betrieben werden, da Einstreuungen nicht ganzlich
ausgeschlossen werden kdnnen.

Elektromagnetische Interferenzen kénnen bei allen elektroni-
schen Geréten, darunter auch dem H4n, Fehlfunktionen und
Datenverluste auslosen. Beachten Sie diese Punkte, um
das Risiko eventueller Schaden mdglichst gering zu halten.

Reinigung

Verwenden Sie zum Reinigen des H4n ein trockenes Tuch.
Falls nétig, befeuchten Sie das Tuch leicht. Verwenden Sie
keine aggressiven Reinigungs-, Lésungsmittel (wie Farbver-
dlnner oder Reinigungsbenzin) oder Wachse, weil diese die
Oberflache angreifen und beschadigen kénnen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als
Referenz an einem geeigneten Ort auf.
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Hinweis zum Urheberrecht

B Aufnahme von Live-Konzerten
Viele Kiinstler und Veranstaltungsorte erlauben weder eine Aufnahme noch das

Fotografieren und suchen am Eingang nach Kameras und Recordern. Selbst
wenn die Aufnahme erlaubt ist, so besteht in keinem Fall das Recht, diese ohne
die Einwilligung des Veranstalters zu verkaufen, zu verbreiten oder ins Internet

zu stellen. Die Verletzung von Urheberrechten ist ein Verbrechen.

H Brennen von Musik und Klangdateien
Das Sichern von Musik auf CD, als MP3 und auf anderen Medien kann ebenso

wie die Wiedergabe von Dateien fiir den eigenen Gebrauch als Verletzung des

Urheberrechts angesehen werden.
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Warenzeichen:
® Die SD- und SDHC-Symbole sind Warenzeichen.
s>

® Der Einsatz der MPEG Layer-3 Audiokompressionstechnologie ist von Fraunhofer IIS und
Sisvel SpA lizenziert.

* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der US Microsoft Corporation.

* Mac OS und Macintosh sind Warenzeichen der Apple Inc.

* Steinberg und Cubase sind eingetragene Warenzeichen der Steinberg Media Technologies
GmbH.

* Die Namen der Hersteller und Produkte sind Warenzeichen des jeweiligen Besitzers oder auf
ihn eingetragen.



Los geht's
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1-1 Verlauf der Aufnahme mit dem H4n

Im Folgenden ist der grundlegende Ablauf der Aufnahme mit dem H4n beschrieben. Abhéngig von der Quelle und dem Zweck der Auf-
nahme kénnen Sie zwischen verschiedenen Einstellungen bezlglich der Aufnahmequalitét wahlen. Dank des internen Gitarren- und Mic-
Modellings, den Mehrspuraufnahmemdglichkeiten sowie der Option, eigene Mikrofone zu verwenden, kdnnen Sie den H4n an jede Auf-
nahmesituation anpassen und sich dort beweisen. ™

@inrichtung
ve'rtkabdelung (XXX X] Ei halt 00000000 Wahlen Sie Einrichten der 000POOO O
mit anderen Inschaiten
Geriten : den Modus Aufnahme-
: Methode
A --o--oo--o---o--oo--o---o-: A \ )
r 2 : / \ \
1) Der H4n bietet interne Mikrofone sowie zwei e - N - N\
Eingangsbuchsen mit Phantomspeisung zum Be- 2) Die vier Modi STEREO, 4CH, 3) Sie konnen Ihre bevorzugten
trieb externer Mikrofone. Ein USB-Kabel zum : MTR & STAMINA empfehlen sich Einstellungen auswihlen.
Anschluss an den Computer wird mitgeliefert. : fiir verschiedene Quellen und die Be- *« AUTO REC
Der H4n wird tiber Typ-AA-Batterien oder eine E arbeitung/Ausgabe der Aufnahmen. * REC LEVEL AUTO
Plug-In-Spannungsquelle betrieben. M
: STEREO-Modus *Locut
. e COMP/LIMIT
M e MONO MIX
o 4CH-Modus
: e TUNER
. e METRONOME
o MTR-Modus
H e EFFECT/PATCH
5 * KARAOKE
ceeee STAMINA-Modus etc.
»» @ »» @
\. J . J \ J
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Wiedergabe

zur Kontrolle

A

NEUAUFNAHME

von Anfang an)

A

(neue Aufnahme EX XX X XJ

Passen Sie den

Ausgang an

A

Aufnahme im STEREO/
STAMINA-Modus......... S.049

Aufnahme im 4CH-Modus

Aufnahme im

5) Der H4n bietet sehr komfortab-
le Moglichkeiten, eine Aufnahme
schnell wiederzugeben, bestimmte
Abschnitte zu markieren/aufzuru-
fen oder eine Auswahl innerhalb
der Aufnahme zu wiederholen:

* PLAY MODE
e AB REPEAT
* SPEED
e MARK LIST
etc.

") @

6) Im MTR-Modus konnen Sie
mit Hilfe der Punch-In-/Out-
Funktion bestimmte Abschnitte

neu aufnehmen und so korrigie-
ren.

¢ PUNCH-IN/OUT
etc.

") @

7) Die Aufnahmen werden als
FILES und PROJECTS gesichert
und konnen vielfaltig bearbeitet
werden.

¢ FILE INFORMATION
¢ FILE MP3 ENCODE
¢ FILE STEREO ENCODE
e DIVIDE
* MOVE
* BOUNCE
etc.

N @

J
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1-2 Schnellanleitung fiir die Aufnahme im [STEREO-MODUS]

Im Folgenden lesen Sie eine grundlegende Anleitung zur Aufnahme Uber die internen Stereomikrofone und einen internen Lautsprecher
im STEREO-MODUS.

l

MAVEIET B 0o 00000000000
ter auf ON \/

A
a

0000000000000 AUFNAH

Om-=<

Signal der internen Mikrofone

_— [POWER]- STEREO
S Schalter aktiv. Modus-Anzeige REC REC
& leuchtet auf < P
—L} Drijcken} - N
. blinkt
El
EO)
[OBERSTER STEREO- Aufnahme-
g ) SCREEN] bereitschaft Neue Datei wird angelegt
ﬂ VER=1.80 100:00:00:000 @ H—n00:00: 00 000@
;ﬁ (WAAESTE~-B80, WAY blinkt
s =C0oM
i aC
- E@g2:24:2 7]
MIC-Taste leuchtet auf Horen Sie den Aufnahme-
*Schaltet die internen pegel am Eingang ab
[LINKE SEITE] [VORDERSEITE] Mikrofone aktiv. MIC-LED leuchtet

: Dricken Sie
Im Fall einer falschen Modus- ) : hier, um zu
Anzeige oder einem falschen Screen : stoppen.



)eoeooo
PEGELS

ABSENKEN ANHEBEN

v
-G~

REC LEVEL

EINGANGS-

)

W

@

W/ oWy

WMIC LEYEL:188

Stellen Sie den Aufnah-
mepegel fur die Ein-
gangsquelle ein

o
-EI® @

O =

©__aon 81

[RECHTE SEITE]

5

Start der

AUFNAHME

G\ &
oder Driicken
@:] leuchtet
auf
Counter lauft
Aufnahme-
| Symbol
| k!
©(0:00:03:03 7@
(WiAEISTE-B81. WAY

L!

1

h 1]

-4 C
H1887:28126

Restkapazitat der SD-KARTE niedrig

Neuaufnahme nach Pause
Counter kehrt nicht auf 0 zuriick

Rec  Der Marker ist gesetzt

Wird der Datei im WAV-Format
hinzugefigt

esescccsssssccsns

D R R Y

essscscccssses

seeecssscccsssccssssccssssccssssccssssnn s

6

Stoppen der

AUFNAHME

REC

leuchtet
nicht

Counter springt auf 0:00:00:00:000
|

100:00:00:000@

(MiAEISTE-B01. WAY

"N

Im Detail

/

[WIEDERGABE]

(XXX XX XWIEDERGABE

[STOP]

Driicken @] Driicken

Ausgabe: Interner Lautsprecher

Im Detail

NN

012

[SNAOW-03431S] wi swyeuyny aip any Bunyejue|duyos I
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2-1 Name und Funktion jedes Parts

013

90/120°

[VORDERSEITE]

Variable XY-
Stereomikrofone
(eingebaut)

STEREO/4CH/MTR-
Modus-Anzeige

Hintergrund-
beleuchtetes Display

* Auswahltasten fur
STEREO/4CH/STAMINA-
Modus
[1] <FOLDER>
[2] <FILE>
[3] <SPEED>*STEREO-Modus
[4] <WAV/MP3>

*STEREO/4CH-Modus

¢ Im MTR-Modus
Tasten flr
TRACK [1], [2], [3], [4]

INPUT: Tasten fir
MIC] 1], [2]

LOCATOR-Tasten

MODEL:H4n_SERIAL NO.

=0
Z0OM CORPORATION

Designed and engineered by ZOOM Corporation, Jupan
Manvfactured in China

F@c€002494 E:

©nN2soo L

[REC]-Taste

\[\W,igff@/f

Eingangsbuchsen fur externes
Stereomikrofon

Integrierter Mono-Lautsprecher

Montaged6ffnung fur Stativ

Batteriefachabdeckung

Schalter fur
STAMINA-Modus

STAMINA
ON <«

(I

ON




[RECHTE SEITE] [LINKE SEITE] [UNTERSEITE]

Buchse DC5V-NETZTEIL

(
(

™)
i

Buchse fiir optionale

P

N r [DIAL] ~ r Fernsteuerung
é 4 o
* -

) Ausgangsbuchse

OE [MENU]-Taste O [LINE/PHONE] Bse fir

+ hd Haltegurt

g <

ok REC LEVEL [ +/-] 1 VOLUME[+/-]

= . XLR/STANDARD-  XLR/STANDARD-
_ Il BUCHSE BUCHSE
g USB-Port Buchse INPUT [1]  Buchse INPUT [2]

':,\. SD-Karten-Einschub §E
¢ L POWER-Schalter

E
E

HOLD-Schalter

0
O

014
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2-2 Installation von Zubehor und Optionen

Das folgende Zubehor ist im Lieferumfang des H4n enthalten.

Stellen Sie zuerst sicher, dass alle Zubehorteile (und Optionen) vorhanden sind.

SD-KARTE

NETZTEIL
(ZOOM AD-14A/D)

]

|

015

WINDSCHUTZ

USB-KABEL

MIKROFONSTATIV-ADAPTER

SCHUTZCASE

Bedienungsanleitung
DAW-Kurzanleitung

Cubase LE4



*So verwenden Sie den Windschutz

Bei AuBlenaufnahmen sollten
Sie die internen Mikrofone
mit diesem Windschutz vor
Windgerduschen oder -sté8en

schiitzen.

*So verwenden Sie ein Mikrofonstativ

)

Mikrofon-

stativ-Adapter (Zubehor) Mikrofonstativ

Verwenden Sie den Mikrofon-
Stativadapter (Lieferumfang),
um den H4n sicher auf einem

Mikrofonstidnder zu montieren.

Fernbedienung
(optional erhaltlich)

I

REC
Ok
VOLUME REC LEVEL

o
S

QG
QO

=
s
S

556
O®®
0]O)

=2Cc0omM

[VORDERSEITE]

REMOTE

U/
[SEITENTEIL]

Betrieb der
Fernbedienung

"N

016
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3 Batterie-/Netzanschlusseinstellung

Der H4n-Recorder kann Uber Netzstrom oder Batterien betrieben werden.

* Netzanschluss
Ein Netzteil wird mitgeliefert.

¢ Installation der Batterien
Setzen Sie zwei Typ-AA-Batterien (IEC R6) ein

Offnen Sie die Batteriefach-
abdeckung.

ANMERKUNG:

Power muss inaktiv sein!

Wenn Sie die Batteriefachabdeckung 6ffnen,
das Netzteil anschlieBen oder entfernen, muss
das Gerat ausgeschaltet sein: Andernfalls
kénnen die Aufnahmen beschadigt werden.

rien in richtiger Polung ein

(+/-).
* Abbildung: Offnen der Batteriefachabde-

2 Setzen Sie zwei Typ-AA-Batte-

ckung und Einsetzen der Batterien

Netzteil
Zoom AD-14

Der Einsatz eines anderen als
des mitgelieferten Netzteils
kann zu Problemen fiihren.

017

Angeschlossenes

3 Aktivieren Sie den Schalter
fiir den Stamina-Modus.
* Abbildung: Stamina-Schalter aktiv
<« : Normalbetrieb (lber Netzteil, Batterien)

ON': Stamina-Modus ist aktiv (Eco-Betriebs-
modus fUr Batteriebetrieb)

4 SchlieBen Sie die Batterie-
fachabdeckung.

* Abbildung : SchlieBen der Batterie-
fachabdeckung.

[ Siehe: 1= Beschreibung des Stamina-Modus. S.037 }




* Ungefahre Betriebsdauer der Batterie

ANMERKUNG:

Geeignete Batterien

herkémmlicht
STHOMMICHET Uber 6 Stunden

Betrieb
Alkaline-Batterie Sie kdnnen Alkaline- oder Nickel-Hydrid-Batterien verwenden.
'mBS tta'_“';a' iiber 11 Stunden Stromversorgung iiber USB
etriel

Verbinden Sie den ausgeschalteten H4n Uber ein USB-Kabel
mit dem Computer: Das Gerat wird automatisch Uber die USB-
Bus-Power aktiviert. Diese Funktion steht nur im Betrieb als SD-
Kartenleser oder Audio-Interface zur Verflgung.

HINWEIS:

So liberpriifen Sie die Betriebsdauer der Batterie

Der H4n kann die Restkapazitat der Batterie bei Angabe des be-
nutzten Batterietyps genau kalkulieren.

Speicherdauer fiir die Einstellung <DATE/TIME>

Wenn die Stromversorgung aufgrund leerer Batterien ausfallt,
speichert der H4n die Datums-/Zeiteinstellung fur drei Minuten.
Wenn diese Zeitspanne voruber ist, wird die Einstellung auf den
urspringlichen Wert zurlickgesetzt.

Anzeige im Screen fiir die Spannungsversorgung

:00:00:000@ | |:00:00:000

* Ungef. Betriebsdauer bei durchgehender Aufnahme im
Format WAV 44,1 kHz/16 Bit.

¢ Betriebsdauer der Batterie

Wenn die Meldung “Low Battery!” eingeblendet wird,
miissen Sie das Gerit sofort ausschalten und die Batterien
wechseln oder das Netzteil anschlieBen.

200:00:00:00Ca@)|
ML T5STE-B00, WAY |

L — W
1

- it
FAe5:89:18

BunjjasulassniyosueziaN/-aieneg I

200:00:00:000&

Low Batterw!
h 3

HAR5:A9:18

Wenn die Kapazitat
der Batterien zur Neige
geht, wird die Meldung
“Low Battery” alle zwei
Sekunden eingeblendet.
Kurz danach wird das
Gerat ausgeschaltet.

[EISTE-881, WAY
0

[ESTE-B81, WAY

1
F1il 45 Ir

2 i a5 Ir

Batteriebetrieb

Netzbetrieb

Siehe: [ <USB-BUS-POWER> EXEED
Siehe: 15> <BATTERIE-TYP> $.128
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4-1 Power On/Off: So verwenden Sie den Power- und Hold-Schalter

POWER ON / STARTEN
[LINKE SEITE] .
_ [Vorbereitung]
ﬁ Alle Gerate miissen ausge- Anmerkung
N schaltet sein.

e Regeln Sie zuerst die Lautstarke der am
H4n angeschlossenen Instrumente und

Q@

Abhdrlautsprecher herunter.
2 Setzen Sie die SD-Karte * V/enn beim Booten

i

ein "No Card" erscheint,
g ' . ) ) No Card
ENO) prifen Sie, ob die
5 . SD-Karte richtig
HO) —) [Einschalten/Start] eingesetzt ist
T Aktivieren Sie den Power- = " 'bl dot beim Boot
D ® Schalter. as Display blendet beim Bootvorgang
g u .Reset DATE/TIME"
- YER =1, 88 ein: Datum und Zeit
. Reset DATE/TIME
EIl werden zurlickge-
=20 setzt,
g POWER-Schalter -
o HOLD-Schalter Siehe: @1p4]
\ <DATA/TIME>
© Schalten Sie die ange- HINWEIS: Einschaltvorgang

schlossenen Instrumente  Um menhr als ein Gerat anzuschlieBen,
und Lautsprecher nach-
einander an.

schalten Sie diese in dieser Reihenfolge ein:

AN AN

AN AN




POWER OFF / AUSSCHALTEN

[Vorbereitung]
Schalten Sie zuerst die Abhéranlage
und dann die Instrumente aus.

[Power Off _ Ausschalten]
Aktivieren Sie den Power-Schal-
ter.

200:00:00:000

GoodBve See You!

EhiAay:A9:18

* Screen beim Ausschalten

HINWEIS: Ausschaltvorgang

Aus Aus

Aus Aus

HOLD-Funktion

Der H4n bietet eine HOLD-Funktion, mit der
jede Bedienung der Tasten verhindert wird: Da-
durch lassen sich Fehlbedienungen wiahrend der
Aufnahme ausschliefen.

Um die HOLD-Funktion zu verwenden,
schieben Sie den Power-Schalter auf HOLD.

D MN:00:
100:00:00:0000m
How o Kev Hold
G-

HiAe3:A9:18

* Anzeige 'Key Hold'

Wenn Sie bei aktiver HOLD-Funktion eine
Taste auslosen, blendet das Display fiir zwei
Sekunden ,Key Hold® ein. Um den HOLD-
Modus zu verlassen, setzen Sie den Power-
Schalter auf die urspriingliche Stellung zurtick.

020

2)|eY9S-PIOH PUN -18MOd USp 8IS USPUSMIBA 0S :O/UQ JeMod I



USPUSMIBA Ud)Se] 101207 pun -[D3Y] aIp aIS aip I

4-2 Wie Sie die [REC]- und Locator-Tasten verwenden

Abhéngig vom gewéhlten Modus haben die Tasten [REC], [STOP], [PLAY/PAUSE], [FF] und [REW] unterschiedliche Funktionen.

[VORDERSEITE]

o
\[\\1— ——— /r
[REC]-Taste

Locator-Tasten

021

STEREO/4C AMINA-MODUS

REC [REC]-Taste
Aktiviert die Aufnahmebereitschaft
d und setzt den Counter auf 0 zuriick
Itbicud Startet die Aufnahme: Der Counter
lauft los
Wiedergabe Setzt einen Marker (nur WAV-Dateien)

— LOCATOR-TASTEN

@ [STOP]-Taste

Aufnahme, Aufnahme- i
boroteahort Atahme Stoppt die Aufnahme und setzt den
Pause Counter auf 0

Wiedergabe, Wiederga-  Stoppt die Wiedergabe und den
be-Pause Counter

[PLAY/PAUSE]-Taste

Startet die Wiedergabe: Der Counter lauft los

Aufnahme, Aufnahme wird vorlbergehend pausiert und
Pause wieder gestartet

LUUEWUEEEIEISEIEIS Startet die Aufnahme: Der Counter lauft los

. Wiedergabe wird vortibergehend pausiert
Wiedergabe, Pause ;g wieder gestartet

[FF], [REW]-Tasten
Stop

[FF]-Taste blendet die néchste Datei ein

Wiedergabe [REW]-Taste springt zum Anfang der Datei
* Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt
Wiedergabe pausiert. wurde, wird diese Markierung angefahren.

Langer als eine Sekunde driicken

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor-
und Ruickspulen

Je langer Sie driicken, desto hoher ist die Ge-
schwindigkeit. Am Ende oder Anfang der Datei

wird gestoppt.

REC [REC]-Taste Schaltet einen Track aufnahmebereit

Aktivieren der Overwrite-Aufnahme

Stop Aktiviert die Aufnahmebereitschaft

Halten Sie die Aufnahme an (Sie kénnen die
Wiedergabe bei der Aufnahme fortsetzen)

Stoppt die Aufnahme und setzt den Counter
auf0

Aufnahme/-bereitschaft

Wiedergabe

Aktiviren der Always new-Aufnahme
m Stoppt die Aufnahme und den Counter

Starten Sie die Aufnahme: Der Counter l&uft
los

Aufnahmebereitschaft

—LOCATOR-TASTEN
[STOP]-Taste

Aufnahme Stoppt die Aufnahme und den Counter

Wiedergabe Stoppt die Wiedergabe und den Counter

Pause

Pause

Transport wird angehalten

[PLAY/PAUSE]-Taste

Stop Startet die Wiedergabe

Overwrite-Modus: Keine Funktion

Aufnahme Modus Always new : Aufnahme wird unterbrochen

WRENPELEEIEIEN Startet die Aufnahme: Der Counter lauft los

I

Wiedergabe

Wiedergabe wird vorlibergehend ausgesetzt

[FF] [REW]-Tasten
Stop

[FF] : Vorspulen in Sekunden-Schritten

Wiedergabe [REW]: Springt zum Anfang der Datei
Pause Langer als eine Sekunde drlicken

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts,
Vor- und Riickspulen




4-3 So verwenden Sie die Tasten der Tracks [1], [2], [3] und [4]

Abhéngig vom gewahlten Modus haben die Tasten der TRACKS [1] - [4] unterschiedliche Funktionen.

[Vorderseite]

Handy Recorder

T

TRACK [1]-[4]

Schalten Sie die Tracks von ‘RECORDING’ auf
‘PLAYBACK’ oder umgekehrt

Um mit der Aufnahme zu beginnen,driicken Sie die Nummer
des Tracks, auf dem Sie aufnehmen mdchten: Er wechselt in
Aufnahmebereitschaft. Die Taste des Tracks leuchtet auf.

Nehmen Sie die Einstellungen fiir den Track und
die Eingangsquelle vor

Nach der Auswahl des Tracks stellen Sie die Eingangsquelle
ein. Mit der INPUT-Taste kénnen Sie mono oder stereo aufneh-
men oder diese kombinieren.

Auswabhl eines
einzelnen Tracks

TRACK @

* Track #2-#4 sind iden-
tisch, drlicken Sie die
gewlnschte Nummer

Fiir Stereoeingdnge
wahlen Sie zwischen
[MIC] und [1] [2]

Fiir einen Mono-
Eingang wahlen Sie [1]
oder [2] {7

Auswahl von
) zwei Tracks

* Fur die Wahl des Eingangs
stehen folgende vier Kombi-
nationen zur Auswahl.

* Track #3 und #4
sind identisch

* Diese Funktionen stehen wahrend

der Aufnahme und Wiedergabe

g nicht zur Verfigung.

J

STEREO/4CH/STAMINA-MODUS

-

Wechseln Sie in das Menii
<FOLDER SELECT>

Wechseln Sie in das <FILE>-Menii

Wechseln Sie in das <SPEED>-Menii
(nur STEREO-MODUS)

Wechseln Sie in das <REC FORMAT>-
Menii STEREO MODE,4CH MODE)

* Nur moglich, wenn keine Aufnahme/Wiedergabe aktiv ist.

HINWEIS:

Auch wenn Sie die Taste eines Tracks auslo-
sen, der auf Stereo-Link eingestellt ist, wer-
den die anderen zwei Tracks angesprochen
und angepasst.

[Siehe: [=>> STEREO LINK S.060 ]

022
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4-4 Wie Sie die Eingangstasten [MIC], [1] und [2] verwenden

Abhéangig vom gewahlten Modus haben diese Tasten unterschiedliche Funktionen.

023

[VORDERSEITE]

INPUT [1] & [2]
Tasten

STEREO/STAMINA-MODUS

Wiihlen Sie INPUT [MIC] oder INPUT [1] [2] = das zugehorige Licht leuchtet auf.
Unabhingig von der Auswahl von INPUT [1] oder INPUT [2] ist das weitere Vorgehen
identisch. Beide Tasten leuchten nach der Auswahl auf (und reagieren daher nicht mehr)
Alle Anderungen beziiglich der Eingangsquelle wie [REC LEVEL] werden fiir das gewiihlte
Ziel vorgenommen. * Wenn der gewihlte Eingang iibersteuert, blinkt die zugehorige Taste.

4CH-MODUS

Wiihlen Sie alle Eingangsquellen wie [MIC], [1] und [2] = [MIC], [1] und [2] leuchten.
Wenn Sie in den 4CH-Modus wechseln, empfiangt der H4n zwei Stereosignale von [MIC]
und [1] [2]. Wenn Sie die leuchtende Taste driicken, wird der zugehdrige Eingangspegel
eingeblendet: Sie konnen ihn nun mit [REC LEVEL] verindern.

* Wenn der Eingang tibersteuert, blinkt die zugehorige Taste.

MTR-MODUS

Nehmen Sie die Einstellung individuell fiir [MIC], [1] und [2] vor (abhiingig vom Ste-

reo- oder Monobetrieb = die zugehdirige Taste leuchtet).

Sie konnen INPUT [MIC], [1] und [2] individuell auswihlen

* Fiir die internen und ein externes Mikrofon verwenden mochten, wihlen Sie INPUT [MIC].

e Wenn Sie ein externes Stereosignal verwenden mdochten, wihlen Sie INPUT [1] und [2]
an. Driicken Sie wahlweise die Taste INPUT [1] oder [2] und dann die andere Taste.

* Wenn der gewihlte Eingang tibersteuert, blinkt die zugehorige Taste.

_

HINWEIS:

Wie entstehen Der Eingang des H4n kann bis maximal O dB Ubertragen. Wird dieser Pegel Uber-
Verzerrungen? schritten, treten Verzerrungen auf und der Aufnahmepegel muss reduziert werden.




4-5 Wie Sie REC LEVEL und VOLUME verwenden

[LINKE SEITE]

Diese Tasten dienen zum Einstellen der Eingangspegel fur die Aufnahme und der Ausgangs-
lautstarke (fur alle Modi identisch)

=)

MENY <=

REC LEVEL

RECLEVEL

-El®r ©
REC LEVEL

S
==

(

@)

Driicken Sie ‘REC LEVEL’ = Einstellen

'REC LEVEL' - IMMER IDENTISCHE BEDIENUNG

Die Aufnahmepegel von INPUT [1] & [2] werden in 100
Schritten von 1 bis 100 mit der Taste (+/—) eingestellt.

—
-G+ [

REC LEVEL

®

Ziel-Einstellung: [ MIC LEYEL:1

Driicken Sie die Tasten

W/ oW

INPUT [MIC], [1] und L —
[2] und wahlen Sie die
Eingangsquelle, fur die
Sie den Aufnahmepe-

1

ae —
I

o 1-100

+: héheres Gain
Pegel wird verstarkt

00

-EIP @

gel einstellen méchten.

—: geringeres Gain
Pegel wird reduziert

D &

® g asn

Driicken Sie ‘VOL’ = Einstellen

Der Pegel des Lautsprechers und der Ausgangsbuchsen wird
in 101 Schritten (O — 100) mit den Tasten (+/-) eingestellt.

VOLUME

[ [l VOLUME : 188 7]

!

0-100
+: Lautstérke wird verstarkt

—: Lautstarke wird abgesenkt

024
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4-6 Wie Sie die [DIAL]- und [MENU]-Tasten verwenden

Das [DIAL] und die [MENU]-Tasten haben wahrend der Aufnahme/Wiedergabe verschiedene Aufgaben.
Im Folgenden finden Sie grundlegende Erlduterungen zur Bedienung.

[RECHTE SEITE]

T(){('

)

I
-

MENY <o

HEDING)
REC LEVEL

S»
==

(

Q

025

[DIAL]

[MENU]-Taste

MENU

-

Die grundlegende Bedienung mit [DIAL]

Drehen Sie das [DIAL] = Auswahl eines Eintrags

0

<q=o=p Mit dem [DIAL] konnen Sie den Cursor in der Anzeige bewegen.
Auswahl
Driicken Sie das [DIAL] = die Auswahl wird bestatigt
<—op Driicken Sie das [DIAL], um Ihre Auswahl zu bestitigen.

o

— zur Auswahl weiterer Optionen wechseln Sie zum néchsten Screen.

Driicken — nachder Auswahl der Optionen wird der vorherige Screen eingeblendet.

-

Die grundlegende Bedienung mit der [MENU]-Taste

Aufrufen des [MENU]-Screens

Zur Auswahl der Aufnahme- oder Wiedergabe-Methode driicken Sie die Taste

[MENU] im obersten Screen im jeweiligen Modus.

MENU

0

>
c
7
<
0
=

Abbrechen einer Einstellung

Wenn Sie die Taste [MENU] wihrend der Einstellung auslosen, wird der Vorgang

MENU abgebrochen und der vorherige Screen wird eingeblendet.

O

Um die Einstellung abzubrechen und direkt zum obersten Screen im jeweiligen Mo-
Langer DrucKdus zu wechseln, driicken Sie die Taste [MENU] mindestens zwei Sekunden.




Bedienung, wenn der [ ]-Cursor eingeblendet wird (Einstellung Date-Time, Andern des Dateinamens etc.)

. Driicken Sie das [DIAL], [DIAL]-Bedienung im obersten Screen

£ Wit dem DiaL bewegen (S5 i Zeichen und Zifern 2 |
<> : 1/ &andern. 200:00:00:000| Der Cursor’ wird
[ ] wird bewegt. L= T T feyr]| mit dem [DIAL]
— Die Zeichen/Ziffern ! ! bewegt. Durch
| DAIE/TIME [ DRTE/TIME werden invertiert DATE - TIME i | Dricken (unterle-
A ADTH oAy UERR  HABTH DAY ~Andern Sie das N\ AR HINTH DAY IEEFE] gen) von [ ] kén-
2888 1 1 (TUE) 2888 1, 1 (TUEY | Zeichen/Ziffer mit dem BT 1 1 (TUE) nen Sie den 'COUNTER' bedienen oder

@8 : B8 : 68 @8 : B8 : BA EZJSAL[]E’TELL]JYCE? S;g B8 ! B8 ! 68 in das Einstellungsmenl wechseln.
CAMCEL M [FEalren] | Auswahl zu bestéti- CANCEL :EE * Nur im MTR-Modus verfligbar.
gen.
\ »

Bedienung, wenn die Optionen im Screen aufgelistet sind

Dl_’_mh Dre_hen des [I?IAL] @R\ Driicken Sie das [DIAL] Uber das ,-°¢ in den Auswahllisten
blattern Sie durch die <2 ) um Ihre Auswahl zu bestati- Dieses Symbol
<+->,/ Auswahllisten. N u NPUT SETTI RREEESLE
ird bewegt gen. der vorherige Screen —— dass weitere
T Jwir gt — wird atviort “UT |} Optionen verfiig-
INPUT SETTING INPUT SETTING WONITOR D/LIMIT|> | ber sind. Unterle-
il|Lo cur > i OFF gen Sie den Pfeil
COMPLIMIT)> COMP/LIMIT (LI ( (10 cur | i Tu ' FF und driicken Sie
MOMITOR OFF } COMP-LIMIT)> .
LEYEL AUTODFF U||LEVEL AUTODFF U UTDF das [DIAL], um zum néchsten Screen zu
MFOLDER:81 MFOLDER:81 [ WETOF | CAMCEL :GE MFOLDER: 81] wechseln.
- J
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5-1 Setzen Sie eine SD-Karte ein

Fir die Aufnahme wird eine SD-Karte benétigt. Schalten Sie das Gerat vor dem Einsetzen/Auswerfen der SD-Karte in
jedem Fall aus.

[So installieren Sie die SD-Karte] [So entfernen Sie die SD-Karte] ANMERKUNG:
Der Power-Schalter muss Der Power-Schalter muss POWER AUS!
inaktiv sein. inaktiv sein. Sie diirfen die SD-Karte niemals wahrend dem Betrieb einsetzen oder
auswerfen. Dadurch kénnen Daten zerstort werden.
Setzen Sie die SD-Karte im Driicken Sie die Karte in den
H4n ein. Slot, um sie herauszunehmen. HINWEISE ZUM EINSETZEN DER SD-KARTE
e Sie kdnnen 16MB-2GB und 4-32GB SD-
Karten verwenden. Informationen zu den Ho Card

SD-Karten finden Sie auf der ZOOM-
Webseite: http://www.zoom.co.jp.

e \Wenn Sie die SD-Karte auch fur lhren "Warnung": Keine SD-Karte
Computer, eine Digitalkamera oder andere  beim Start eingesetzt.
Geréte verwendet haben, mUssen Sie diese

zuerst im H4n formatieren. ]
e \Wenn "No Card" beim Start eingeblendet Format Card?
Aufnahmezeit wird, stellen Sie sicher, dass die SD-Karte
richtig eingesetzt ist. :[E]:
ungef. 380 Minuten e Wenn "Format Card" beim Start eingeblen- | I
det wird, wurde die Karte noch nicht im "Warnung": SD-Karte wird
ungef. 68 Stunden H4n formatiert. Driicken Sie dazu das nicht erkannt. Drlicken Sie
i o <YES>, um alle Daten zu 16-
[DIAL] und wahlen Sie die Taste OK. schen.

e Wenn "Card Protect" beim Start eingeblendet wird, ist der Schreib-
schutz aktiv. Schalten Sie den Lock-Schalter der SD-Karte um.

[Siehe: [5>>  Einsatz der SD-Karte im H2/H4 @R J




5-2 Einstellen von Datum und Uhrzeit <DATE/TIME>

Jede Datei speichert automatisch auch das Datum und die Zeit. Fir die Dateisuche nach Datum
missen Sie das Datum und Uhrzeit nach jedem Batteriewechsel einstellen.

-
. Stellen Sie YEAR—MONTH—DAY—TIME
] Driicken. (Time: Minute: Sekunde) ein
Wé_i_hlen Sit_e <SYSTEM> und Wiihlen Sie einen Eintrag im Screen <DATE/TIME>:
driicken Sie. DATEZTIME
TREE ' 2088, 1 1 (TUE} |\
oL : _
| pLAY MODE {'g'} H 88 : 68 ! @88 Zur Aléswahl be‘t
Q1SYSTEM [ L CANCEL : i | e
CHd  MFOLDER:81 dem [DIAL].
3 Wiahlen Sie <DATE/TIME> und
driicken Sie. @ | Driicken Sie das [DIAL]
SYSTEM <%§> * Die Ziffern werden invertiert dargestellt.
| Pz —
s58C A : : s .
E g¥¥§ g ET ELKHLI ! [Andern Sie die abgebildete Zahl]:
DATEATIME
. uERE__HOWTH DAY %ﬁ]
| EEEEl: 1 1 (TUEY} >
5 Wahlen Sie <0K> und drii- 8@ : BB : @B Wiihlen Sie die Zif-
cken Sie. —— fer durch Drehen
DATE<TIME CANCEL : [0 des [DIAL] aus.
VEAR  HOHTH DAY
2889 8 13 (TUE) . Sd | Driicken Sie das [DIAL].
12 + 34 : 56 m ‘{}* * [ ] wird wieder dargestellt.
CAMCEL : EE L

ANMERKUNG:

Wenn wahrend dem Start “Reset
DATE/TIME” eingeblendet wird,
mussen Datum/Uhrzeit neu einge-
stellt werden.

Reset DATE/TIME

e Wenn das Gerét fir mehr als drei
Minuten ausgeschaltet wird, wer-
den Datum/Zeit wieder auf der
ursprunglichen Wert zurtickge-
setzt.

e Diese Einstellung steht wahrend
der Wiedergabe/Aufnahme nicht
zur Verflgung.
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6-1 Konfiguration: Verkabelung mit externen Geraten

Der H4n kann fur unterschiedliche Aufnahme-Anwendungen verkabelt werden.

029

Fernbedienung
(optional)

Kopfhorer

® )
0=

Abhoranlage

Personal Computer (PC)

A

£

®

M/ 20w

-E® @

00

|

ol QI0H s
) =

Stereo-
Mikrofone

S

SD-Karte

=N MoDHa SIRIALNO,
Z00M CORPORATION [E—
Designed and engineered by ZOOM Corporation,Japan
Mansfoctred in China

N2609

FeCeOge 1

INPUT: Instrument G
(Gitarre)

Mitgeliefertes Netzteil des H4n

INPUT: Instrument
(Keyboard)

—

WLy

INPUT: Instrument
(Mikrofon)




6-2 Konfiguration: Interne Mikrofone

Hier werden die Sonderfunktionen der internen Mikrofone des H4n beschrieben.

STEREO 4CH MTR

Die hochwertigen Mikrofone in XY-Ausrichtung
liefern bei der Aufnahme fiir ein natiirliches Ste-
reobild.

Stereoaufnahmen werden meist durch eine V-férmige An-
ordnung von zwei Mikrofonen realisiert. Durch ein Ver-
breitern des Winkels erzielt man eine hohere Stereobreite,
wenngleich dadurch Quellen in der Stereomitte schlechter
abgebildet werden, was zu Problemen in der Tiefenstaffe-
lung fiihrt.

Im H4n wurde das Stereo-System dahingehend angepasst,
dass die Mikrofone in einem X-Pattern zueinander stehen.
Durch Ausrichten der Mikrofone nach innen (bezogen
auf die Achse) kann der H4n einen gréBeren Bereich
abbilden, wobei die Signalquellen in der Mitte weiterhin
deutlich tibertragen werden. Gleichzeitig sind die Abnah-
mepositionen so zentriert, dass keine Phasenprobleme
zwischen dem linken und rechten Kanal auftreten.

AUSRICHTUNG DER MIKROFONE IM XY-PATTERN

Aufnahme der Klangquelle um die Abnahmeachse

~— ~r
[N & o
Normale Stereomikrofone Stereomikrofone im H4n

Stereobild bei identischer raumlicher Anordnung

j&? !
AT VI ES GRS
X

RS

LA
RE

Zeitversatz

Normale Stereomikrofone Stereomikrofone im H4n

RICHTWIRKUNG MIT 90°, 120°
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6-3 Konfiguration: Interne Mikrofone/externe Mikrofone mit Plug-In-Power

Die Eingangsbuchse flir das externe Mikrofon bietet eine <PLUG-IN>-Spannungsversorgung.

Direkte Mikrofonabnahme

Platzieren Sie den H4n etwa 30 - 50 cm ent-
fernt von der Klangquelle.

Klangquelle

Interne ﬁ
Mikrofone &

Aufnahme mit externen Mikrofonen

Wihlen Sie bei externen Mikrofonen die richtige
Einstellung.

Buchse fiir
externes Stereo-
Mikrofon mit

*Sie kdnnen die Plug-In-Power
internen und das
externe Mikrofon
nicht gleichzeitig
verwenden.

Hier kénnen Sie

ein Mikrofon
- anschlieBen.
INPUT [MIC]
Raum-Mikrofonabnahme

Stellen Sie sicher, dass sich alle

Klangquellen im Abnahme-

winkel der internen Mikrofone

befinden.

Interne
Mikrofone
INPUT [MIC] ‘
HINWEIS: ANMERKUNG:

Wenn Sie den H4n auf einem Tisch,
Stuhl, Dreibein oder Stander installie-
ren, sollten Sie Korperschall (Stampfen,
Drums etc.) vermeiden.

031

Plug-In-Power und Phan-
tomspeisung kdénnen nicht
wahrend der Aufnahme/Wie-
dergabe aktiviert werden.

[So aktivieren Sie die <PLUG-IN>-Versorgung]

 SE—

Durch Driicken der Taste

)

D @9

\

>

0

4
\

Driicken.

2

Wihlen Sie
<INPUT>
und driicken
Sie.

3

Wihlen Sie
<PLUG-IN>
und driicken
Sie.

4

Waéhlen Sie
<ON> und
driicken Sie.

[ MENU |

| &
[ FULDER y
AFILE
| T — g

idoee ramne
KCL MULC |

MFOLDER: 81

INPUT SETTING

MONO MIX [OFF

MS MATRIX |3

BUANTIM It

(Gl MFOLDER:@1]
PLUG-IN POWER

CANCEL :GEN




6-4 Konfiguration: Anschliisse INPUT [1]/[2] und Phantomspeisung

An INPUT [1] und INPUT [2] kdnnen Sie eine Gitarre, einen Bass, ein Keyboard etc. anschlieBen.

Anschluss von Instrumenten

Eine Gitarre oder einen Bass kon-
nen Sie direkt an INPUT [1] oder
INPUT [2] anschlieen.

Ein Keyboard mit Stereoausgingen
wird parallel an INPUT [1] und IN-

PUT [2] angeschlossen.

INPUT[1]

INPUT[2]

Anschluss eines Mikrofons

Um Mikrofone anzuschlieBen, verbinden Sie die XLR-
Stecker mit INPUT [1] und INPUT [2]. Sofern Sie Phantom-

spannung (fiir Kondensatormikrofone) benétigen, aktivieren

Sie die folgende Einstellung.

Dynamisches
Mikrofon

Kondensator-
Mikrofon
*fiir Phantom-
speisung

ANMERKUNG:

Einige Kondensatormikrofone
kénnen nicht mit +24V Phan-
tomspeisung betrieben werden.
Im Vergleich zu der Einstellung
+48V wird jedoch weniger Leis-
tung der Batterie verbraucht.

[So aktivieren Sie die <PHANTOM>-Speisung]

Durch Driicken der Taste

Sekunden beginnen Sie mit der

LY B (MENU] fiir mehr als zwei
X {im]

Bedienung im obersten Screen.

@ Driicken.
[ MENU ]
'%ﬁ 2 TEULDER | i
e H
Wihlen Sie | |EILE i
N !
<|NPUT> il REL WODE A
und driicken
Sie.
I% 3
52 ST |
<PHANTOM> |
und driicken
Sie.
poivivg OFF
A Wéhlen Sie
die Spannung |
und driicken
Sie.
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6-5 Konfiguration: USB-Anschluss, der H4n als Audio-Interface

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um den H4n als Audio-Interface (AUDIO I/F) zu verwenden.

Wi . . . . e . Ein- oder Ausgangspegel wird
ei,‘ig:,‘scha.te. coe ‘ ‘I Verbinden Sie den H4n iiber ein Wahlen Sie <FREQUENCY> und ar'qgezeig{ Uegangspeger wir
Zum Anschluss des USB-Kabel mit dem Computer. driicken Sie.
H4n am Computer ver- mn AUDI0 I/F
wenden Sie ein USB-
Kabel. ] - wl
Wenn an
ausgeschaltet = -4g oc
: |
.
: @;‘ 2 - . Bei Anschluss an einen Computer
° MENU Driicken Sie im obersten Screen. " .. linaf und im Betrieb mit 44,1 oder 48 kHz
: Wahlen Sie el_l:‘e Sam[_) ingire- kénnen zwei Kanéle empfangen und
° Wihlen Sie <USB> und < quenz und driicken Sie. ausgegeben werden.
: % driicken Sie. N FREQUENCY
P\ T e | | S
° | ry H = H
: iy e — E—
- | e
Mit USB-Bus-Power CANCEL :EEI
wird der H4n gestartet [!EI_ ......................... ¥ EFFECT]+Hal]
Darstellung des USB-Screens RFOLDER : 81 —‘
.o. c0000e .‘ aktive Funktion wird angezeigt
4 Wahlen Sie <AUDIO I/F> und Wahlen Sie <CONNECT>
driicken Sie. ii ie.
%%] und driicken Sie Siche: 1
[ usB | USB 4UDI0 I/F <EFFECT>  @EE
ghy |sToRace |y <TUNER> S.075
f <MONITOR>
<PHANTOM> S.032
<PLUG-IN> S.031

033
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[Tasten-Bedienung wéhrend der Einstellung im Menii <AUDIO I/F>]

MENU

(9)

MENU <AUDIO I/F>

USE AUDIO I-F MENU

Auswahl EFFECT

i (nur bei 44,1 kHz)
TUNER
MONITOR Auswahl TUNER
PHANTOM I
AUl NONTOR
PHANTOM
I% Wihlen und PLUG-IN Auswahl Plug-In-Power
<=2/ driicken Sie
ﬁ‘ DISCONNECT Verbindung beenden

[Sie kdnnen folgende Tasten
fiir die Eingabe verwenden]

@@
MENU 2~

* [MENU] aufrufen und Einstellung
vornehmen

HG&ED)
Auswahl PHANTOM Power RECLEVEL

* Einstellen des Ein-/Ausgabepegels

[Auswahl der Eingangsquelle]

Wenn Sie die INPUT-Taste fiir die jeweilige
Eingangsquelle auslosen, leuchtet diese, um
die Auswahl zu bestitigen.

Wenn Sie den Input nicht verwenden, drii-
cken Sie die zugehorige leuchtende Taste,
um den Eingang zu deaktivieren.

* Ohne aktiven Eingang wird kein Signal auf den
Computer gespeist oder abgehort.

Nach Auswahl eines Eingangs werden die
Eingangssignale auf den Computer gespeist.
Um die Eingangssignale abzuhoren, miissen
Sie die Einstellung <MONITOR> aktivie-
ren.

ANMERKUNG:

e \Wenn das H4n als Audio-Interface
erkannt wurde, kdnnen Sie die
Samplingfrequenz nicht &ndern.

e Zum Betrieb als Audio-I/F missen
Sie die Samplingfrequenz (Schritt
6) mit der Aufnahmesoftware und
der Wiedergabedatei abgleichen.

e Diese Einstellung ist bei der Wie-
dergabe/Aufnahme nicht verflg-
bar.

HINWEIS:

Betrieb als of AUDIO-INTER FACE

e Sie kdnnen Eingangssignale des
H4n auf den Audiospuren lhrer
DAW-Software aufnehmen und
diese abhdren.

e Sie kdnnen diese Eingangssig-
nale mit der internen <EFFECT>-
Funktion des H4n bearbeiten.

e <EFFECT> ist nur bei der Samp-
lingrate 44,1 kHz verflgbar.

e Die Anschlussbelegung ist fir die
Treiber-Software unerheblich.

e Bei Einsatz einer anderen DAW-
Software lesen Sie bitte die zuge-
horigen Handbucher.
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6-6 Konfiguration: USB-Anschluss, der H4n als SD-Kartenleser

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um den H4n als SD-Kartenleser zu verwenden.

035

Wenn %
ausgeschaltet

Verbinden Sie den H4n ﬁ
mit einem USB-Kabel mit

Wen
eingeschaltet

MENU

D
L]

Mit USB-Bus-Power
wird der H4n gestartet
Darstellung des USB-Screens

“eecccccccccechy

RFOLDER: 81

Nach dem Einschalten

verbinden Sie den H4n iiber ein USB-

Kabel mit dem Computer.

Driicken Sie im obersten
Screen.

3 Wiéhlen Sie <USB> und driicken Sie.

4 Wiéhlen Sie <STORAGE> und driicken Sie.

ANMERKUNG:

e Bevor Sie das USB-Kabel (und
den H4n) vom Computer trennen,
mussen Sie zuerst die Funktion
'Hardware sicher entfernen" am
Computer ausfiihren. Ein Entfer-
nen der Hardware ohne vorheriges
Abmelden kann zu Schaden an
den Daten fuhren.

e Kompatible Betriebssysteme
Windows XP
Mac OS X (10.2 oder hoher)

HINWEIS:

USB STORAGE

Verbindung eingerichtet

USB-Bus-Power

USB-Bus-Power bedeutet, dass die

Spannung vom Computer Uber das

USB-Kabel Ubertragen wird.

Durch Anschluss des H4n (abge-

schaltet) Uber USB wird er sofort

gestartet und das USB-MenU wird
eingeblendet.

Einsatz als SD-Kartenleser

e Ein Computer kann die Aufnah-
medaten des H4n einlesen.

e Der H4n kann Musikdaten, die mit
dem Computer erzeugt wurden,
ebenfalls verarbeiten.

Verfiigbare Dateibenennung

Der H4n kann keine Daten verar-

beiten, deren Zeichen Doppelbytes

enthalten.



6-7 Konfiguration: Interner Lautsprecher

Der H4n verfugt Uber einen internen Mono-Lautsprecher.

Interner Lautsprecher des H4n

JayoaidsineT Jausayuj :uoneinbyuoy I

Die Wiedergabe erfolgt iiber einen
e Mono-Lautsprecher. Wenn an der
Buchse [LINE/PHONE] kein Kopf-
horer angeschlossen ist, konnen Sie
die Aufnahmen direkt wiedergeben

und abhoren.

Wenn die Einstellung <MONITOR>
aktiv ist, werden die Eingangssignale
nicht ausgegeben.

Im Standby- oder MTR-Modus kann
der interne Lautsprecher nicht be-
nutzt werden.

%,,%%nm“ 'MODEL:Hdn SERIAL NO.
Retedme i 100N Gt epn
7 receogm P
ANMERKUNG: HINWEIS:
Wenn die Buchse [LINE/PHONE] Diese Funktion steht dann zur Verfii-
belegt ist, ist dieser deaktiviert. gung:

* \Wahrend der FILE-Wiedergabe

® Im Betrieb als <AUDIO I/F>.

e Die Buchse [LINE/PHONE] ist
nicht belegt.
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7-1 Uber die Modi des H4n

______________________________________________________
Der H4n bietet vier Betriebsmodi: STEREO/STAMINA, 4 CH (CHANNEL), MTR (MULTI TRACK). Wahlen Sie den

Modus nach Bedarf.
e STEREO-Modus

Stereoaufnahmen lassen sich problem-
los tiber die internen Mikrofone oder
ein externes Mikrofon anlegen.

Der STEREO-Modus empfiehlt sich
fiir den Mitschnitt von Live-Auftritten
einer Band, von akustischen Instru-
menten, Stimmen, Lesungen oder ein-
facher Athmos. AnschlieBend konnen

Sie die Datei auf einen stereophonen
WAV/MP3-Recorder/Player libertra-

gen.

¢ Mitschnitt eines Live-Konzerts oder
einer Probe.

e Direktaufnahme eines einzelnen Instru-
ments.

¢ AuBenaufnahme.

 Voice-Recording einer Melodie.

e Aufnahme wichtiger Themen bei einem
Konferenzmitschnitt.

037

o STAMINA-Modus

Auf diese Weise konnen Sie die Bat-
teriekapazitit verldngern. Wichtig fiir
lange Aufnahmen: Im STAMINA-
Modus miissen die Batterien weniger
oft gewechselt werden. Die Bedienung
im STEREO-Modus verlduft weitge-
hend identisch.

Betriebsdauer fiir Alkaline-Batterien:
ungef. 11 Stunden (kann bei hoher
Nutzung niedriger ausfallen)

Nur fiir Aufnahme - Wiedergabe in
den Formaten WAV 44,1 kHz / 16 Bit,
MP3 verfiigbar.

Im Batteriebetrieb sollte der STAMI-
NA-Modus vorher tiber den zugeho-
rigen Schalter aktiviert werden, bevor
Sie das Geriit einschalten. »S.017

e ‘Live’-AuBenaufnahme.
* Bei Konferenzen oder an Orten, wo
ein Batteriewechsel schwierig ist.

¢ 4CH-Modus

Im 4CH-Modus konnen Sie gleichzei-
tig Signale von zwei unterschiedlichen
Quellen aufnehmen.

So konnen Sie parallel eine Live-
Aufnahme iiber die Stereomikrofone

sowie Instrumente tiber den Line-

Eingang aufnehmen.

e Gleichzeitige Aufnahme Uber den
Line-Eingang und ein Mikrofon.

¢ Gleichzeitige Aufnahme vor und hin-
ter der Quelle.

e Gleichzeitige Aufnahme von weiter
entfernten Quellen Uber Line und
Quellen in der Nahe des H4n.

e 4CH-Aufnahme der Umgebungsge-
rausche, um Athmos zu erstellen.

e Aufnahme der Athmo bei einer
Live-Veranstaltung.

e MTR-Modus

Der MTR-Modus kann fiir zahlreiche
Anwendungen genutzt werden. Im
MTR-Modus kénnen Sie Thre bevor-
zugten Tracks kombinieren und mi-
schen (wahlweise stereo oder mono).

Sie konnen das Modul <EFFECT>
verwenden, Aufnahmen duplizieren
und Klangquellen aus verschiede-
nen Modi fiir zahlreiche Funktionen
nutzen. Fiir eine Demo kénnen Sie
die Backings zuhause aufnehmen und
zusdtzliche Instrumente im Studio zu

diesen Backings overdubben.

o

* Abschnittsweise Aufnahme und
Comping auf einem Track.

¢ Duplizieren von Aufnahmen, Neuauf-
nahme ab dem Anfang.

e Aufnahmen mit <EFFECT>

e Nachtragliche Abstimmung der ein-
zelnen Quellen nach der Aufnahme

® Probenmitschnitte innen und auBen.



7-2 Auswahl und Aktivieren eines <M0ODUS>

Zum Anschluss externer Gerate wahlen Sie je nach Bedarf den geeigneten Modus.

Durch Driicken der Taste HINWEIS:
[MENU] fiir mehr als zwei Se-
kunden beginnen Sie mit der Uberpriifen des Modus

Bedienung im obersten Screen.

e Sie kénnen den Modus Uber die ‘MODE-Anzeige’
auf der Vorderseite Uberprufen.

e Beim Einschalten ist derselbe Modus aktiv wie
@Ii‘ ‘I Driicken. beim Ausschalten.

MENU ¢ \Wenn Sie das Gerat das erste Mal verwenden und
die Zeit zurlicksetzen, ist der 'STEREO'-Modus

aktiv.
= 2 Wihlen Sie <MODE> und driicken Sie.
- STEREO
yhy . 4CH
MODE-Anzeige MTR
" 200:00:00:000
STAMINA- LIS TE=BE. WAY
Modus -
wird hier 77|_§
Wihlen Sie einen der Modi STEREO, e | .
4CH oder MTR und driicken Sie. STAHMIHA
 * Der STAMINA-Modus

wird Uber den Schal-
ter im Batteriefach
aktiviert.

CANCEL :0EEN
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7-3 Uber die Modi

Die Ein- und Ausgangspegel sowie das Speichern und Formatieren unterscheiden sich in

jedem Modus.

STEREO-Modus

STEREO RECORDER

MIC

41:: STEREO TRACK L
X 'STEREO TRACK R

r
RECORDER

Im STEREO-Modus koénnen Sie zwischen zwei
Eingingen (wahlweise INPUT[MIC] oder INPUTI[1]

und INPUT[2]) auswihlen und diese als Stereodatei
aufnehmen.

od

@D

INPUT 1
_—

STAMINA-MODUS INPUT2

Diese Daten werden in den 10 vorgegebenen Ord-
nern als FILE gesichert.

Im STAMINA-Modus ist die Funktionalitit zuguns-
ten einer langen Batteriebetriebsdauer eingeschréinkt.

T 1

= o &

STEREO 4CH MTR

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER |
1 2 3 4 5

FOLDER FOLDER FOLDER FODER FOLDER '
6 7 8 9 10 -

039

RECORDER

STEREO TRACK L|

——— | [STEREO TRACK L
— | [STEREO TRACK R

Wenn INPUT[1] und INPUT([2] gleichzeitig benutzt

werden, aktivieren Sie die Wiedergabe.

Sie konnen maximal zwei Stereo-Dateien gleichzei-
tig aufnehmen.

Die Daten werden in den 10 vorgegebenen Ordnern
als FILE gesichert.

T 1

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER '
1 2 3 4 5

i FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER |
.. 6 7 8 9 10 -

MTR-Modus

RECORDER

-
INPUT [~
MIXER |—»
L

Sie konnen Tracks abhingig von Thren Einstellungen
mit INPUT[1], INPUT[2] und MONAURAL- und
STEREO-Quellen kombinieren und die Aufnahmen
mit <OVERWRITE>-Aufnahmen ersetzen, was in
den anderen Modi nicht méglich ist.

Sie konnen die Daten und Einstellungen nur im
MTR-Modus als PROJECT verwalten.

| O — |

STEREO  4CH MTR

£ PrJ00O
= 7 proot




8-1 <MODE>-Screens: STEREO- und STAMINA-Modi

* Beschreibung des obersten Screens

‘ Anzeige des Recorder-Status

‘ Counter ‘

RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieh ‘

W stop Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe: m m E G {E]
II Aufnahmebereitschaft . REC Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde) Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, sol-
blinkt | rec In diesem rec  In diesem Fall ‘ ten Sie die Batterien wechseln.
2((s)= Fall blinkt die leuchtet die
""" [REC]-Taste [REC]-Taste
P PLAY 11 pause
biinkt — DATEINAMEN
DATEINAMEN fiir Auswahl, Aufnahme und
| DATEI-FORMAT :
Wiedergabe.
Dateiformat wéhrend Auswahl, Wenn kein Ordner Daten enthalt, wird ‘No Data’
Aufnahme und Wiedergabe eingeblendet.
e WAV FILE: Hz/Bit
e MP3 FILE: Bitrate ‘
CLIP-ANZEIGE

9E-24 ] Darstellungsbeispiel fiir 96kHz/24 Bit

12BKLRG] Darstellungsheispiel fiir MP3 128kbps

0000000000000 000000000000000000000000

STAMINA-MODUS

100:00:00:000m

Anzeige fiir optionale Einstellungen:

VERFUGBAR oder NICHT VERFUGBAR

Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste-

hen, wird Folgendes angezeigt:

LIS TE=B88, WAY

| — ol

Stamina-
Symbol

B!
-4 0C
[ELLEE i (T YA A8:B6:08

e00c0c000c0c0c00c0c0 e

<L0 CUT>-Funktion S.068

|I:HF| <COMP/LIMIT>-Funktion S.069
<PHANTOM>-Spannungs-

quelle 48V/24V S0

|I‘-15| <MS STEREO MATRIX> S.073

Die Clip-Anzeige leuchtet, wenn der Aufnahme-/
Wiedergabepegel 0dB erreicht (bis der Vorgang
abgeschlossen ist).

— PEGELANZEIGE |

Zeit die Pegel bei der Aufnahme und Wieder-
gabe.

] VERBLIEBENE AUFNAHMEZEIT |
Verbliebene Aufnahmekapazitit auf SD-Karte.

J
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8-2 <MODE>-Screen: 4CH-Modus

* Beschreibung des obersten Screens

‘ Anzeige des Recorder-Status

— |

Counter

Il stop
11 Aufnahmebereitschaft @ REC

blinkt REC  |n diesem REC
>(¢)= Fall blinkt die
[REC]-Taste

In diesem Fall
leuchtet die
[REC]-Taste

P> PLAY 11 Pause

blinkt

| DATEI-FORMAT

Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe:
Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde)

Dateiformat wéahrend Auswahl,
Aufnahme und Wiedergabe

IAnzeige fiir optionale Einstellungen:
VERFUGBAR oder NICHT VERFUGBAR

Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste-

hen, wird Folgendes angezeigt:

<L0 CUT>-Funktion S.068

<COMP/LIMIT>-Funktion [S.069]
<PHANTOM>-Spannungs-

quelle 48V/24V S.032

<MS STEREO MATRIX> S.073

| VERBLIEBENE AUFNAHMEZEIT |
Verbliebene Aufnahmekapazitit auf SD-Karte.

4{

RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieb ‘

o] o O (] ]

Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, soll-
ten Sie die Batterien wechseln.

DATEINAMEN

DATEINAMEN fiir Auswahl, Aufnahme und
Wiedergabe.

Wenn kein Ordner Daten enthélt, wird ‘No Data’
eingeblendet.
CLIP-ANZEIGE

Die Clip-Anzeige leuchtet, wenn der Aufnahme-/
Wiedergabepegel 0dB erreicht (bis der Vorgang
abgeschlossen ist).

INPUT SOURCE und LEVEL METER
Zeigt den Aufnahme-/Wiedergabepegel fiir

jede Eingangsquelle.

[MIC] --+--Eingang ist wahlweise das interne Stereo-
oder ein externes Stereomikrofon
[INJ «eeeeee Eingang ist INPUT [1] oder/und INPUT [2]




8-3 <MODE>-Screen: MTR-Modus

MTR

/

* Beschreibung des obersten
Screens

[DIAL]-Bedienung
im obersten Screen

}7

‘ Anzeige des Recorder-Status

Il stop @ REC

I I Aufnahmebereitschaft r<
i nur bei Aufnahmen in der
blinkt  q eling [ALWAYS NEW]

In diesem Fall
leuchtet die
[REC]-Taste

‘ @ Counter ‘

Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe:

Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde)

Rec  In diesem
3 - Fall blinkt die
- ~ [REC]-Taste

p PLAY

11 pause
blinkt nur bei Aufnahmen in der
Stellung <ALWAYS NEW>

| TRACK-NUMMER

Sie konnen Einstellungen fiir 'Lautstdrke', Pan'
und Stereo oder Mono' fiir jeden Track separat
vornehmen. Hier wird das TRACK-Menii ge-

incA S.059 WEEENTRK 1-98, WA

[l 9

SPENCET CENTER

LHmE hPR1808

| PEGELANZEIGE

Hier wird der Aufnahme-/Wiedergabepegel fiir
jeden der Tracks [1] - [4] eingeblendet.

In Aufnahmebereitschaft wird der Track oder sein —
Symbol unterlegt dargestellt.
| ® TRACK MENU-Symbol :

}7

D0:00:00:000.7
R ERE

Counter-Funktion:
Verfiigbare Zeit

RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieh ‘

o] o 0 (] &

Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, soll-
ten Sie die Batterien wechseln.

Siehe:

.

® SYMBOLE FUR AUTO PUNCH IN/OUT ‘

Anzeige fiir optionale Einstellungen:
VERFUGBAR oder NICHT VERFUGBAR
Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste-

hen, wird Folgendes angezeigt:

EFFELCT| <EFFECT>-Funktion ENERD

<PHANTOM>-Spannung
48V/24V s 2
= <PROTECT>-Funktion ~ ENFE

‘ VERBLIEBENE AUFNAHMEZEIT
Verbliebene Aufnahmekapazitit auf SD-Karte.

Hier setzen Sie die Punkte fiir Punch In und
Punch Out.
Die Darstellung ist abhéngig vom MTR-Modus.

OVERWRITE: wird eingeblendet
ALWAYS NEW: wird nicht eingeblendet (EJ0)1:)

— @ BOUNCE-Symbol |

Hier wird das <BOUNCE>-Menii geoffnet,
[___BouncE ]

|EOUNCE@S
§TERED

in dem Sie die aktuelle TS
Mischung als 'MONO'- oder [E3tite
'STEREO'-Datei ablegen.

r,

— L R-PEGELANZEIGE |

Zeigt den Pegel aller vier gemischten Tracks.
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8-4 <MODE>-Screen: MAIN MENU

Liste der MenUeintrage, die mit der Taste [MENU] gedffnet wird.

Driicken.

Wihlen Sie den
2 Eintrag und
2 driicken Sie.

CANCEL:

Um zur obersten Ebene zu-
@j riickzukehren, driicken Sie
MENU die Taste [MENU] lénger als 2
Sekunden.

HINWEIS:

MARKIERUNG: Der Eintrag mit die-
ser Markierung wird beim Geréatestart
oder nach dem Wechsel der Betriebs-
art zuerst eingeblendet. AnschlieBend
wird der bisher benutzte Eintrag
im Screen eingeblendet.

043

<FOLDER>

STEREO-Modus

<FILE>

K

<INPUT>

&

<REC>

<TOOL>

P

STAMINA

L™

R™. F'

STAMINA-Modus

Fi

&

<FOLDER>

Far

4CH-Modus

<FILE>

K

<INPUT>

&

<REC>

<TOOL>

P

<PROJECT>

[PTy

MTR-Modus

<FILE>

<EFFECT>

<INPUT>

<REC MODE>

H Bl & @




<PLAY MODE> <SYSTEM> <SD CARD> <USB> <MODE>

& B <3 LI

Anzeige im unteren Bereich des Menii-Screens

Im MenU fUr die Aufnahme und Wiedergabe wird der
aktuelle Recorder-Status links unten einge-
blendet.

FOLDER

Rechts unten im

Screen wird die ak-

tuelle Ordner-Nummer

angezeigt (im
i Stereo-, 4ch- und
i Stamina-Modus).

L

OLDER: 81

| m— | 3

Im Batteriebetrieb sollte der STAMINA-Modus

h {Igi} a vorher tiber den zugehdrigen Schalter aktiviert

werden, bevor Sie das Gerit einschalten. ENIVA

<MIXER> <PLAY MODE> <SYSTEM> <SD CARD> <USB> <MODE>

d] e G BB e<p GIE

<TOOL> <SYSTEM> <SD CARD> <USB> <MODE>

L 9 B <o LB

Im MTR-Modus wirt
der aktuelle Project-
Name angezeigt.

Wiedergabe pausiert.

Wiedergabe

Aufnahmebereitschaft /
Aufnahme-Pause

Aufnahmebereitschaft
I BFRELC | Im MTR-Modus und bei OVERWRITE-

Aufnahme

044
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9 Option: Betrieb der Fernbedienung

Mit der optionalen Fernbedienung kénnen Sie den H4n fernsteuern. (

Bedienung der Tasten der Fernbedienung

VOLUME [+/-]

0-100
+: anheben (héher)

T
REC, ‘
©
VOLUME REC LEVEL

—: absenken (niedriger)

INPUT-Tasten fiir [MIC] [1], [2]
UND ANZEIGEN
(griin, gelb, rot)

Wabhlen Sie die Eingangsquelle
* die Anzeige der jeweiligen Taste
zeigt den Eingangsstatus an.

INPUT

Grin : Der Eingang ist angewahlt

Gelb : Der Eingangspegel liegt
@ Uber —6dB.

Rot  : Der Eingang Ubersteuert.

REC
*7— ANZEIGE (rot)
[REC]-
RECLEVEL[+/-] Taste
1-100
+] +: Gain wird angeho-
FeCLavEL ben = Verstarkung
—: Gain wird abge-
senkt = Dampfung
_

Aufnahme und Setzen von Markern

Aktiviert die Aufnahmebereitschaft und setzt
P den Counter auf 0 zurlick
CULERINEREIEIEEREN Startet die Aufnahme: Der Counter 14uft los

Wiedergabe et/ ginen Marker (nur WAV-Dateien)

# Nur in Verbindung mit dem Aufnahmebereitschaftstrack verfligbar

Aktivieren der Overwrite-Aufnahme
Aktiviert die Aufnahmebereitschatt
) Stoppt die Aufnahme (Sie kénnen die Wie-
AT A T dergabe wahrend der Aufnahme fortsetzen)

Wiedergabe ;t‘(f)%pt die Aufnahme und setzt den Counter

Immer neue Aufnahme erzeugen
Stoppt die Aufnahme und den Counter
Aufnahmebereitschaft %\Sarten Sie die Aufnahme: Der Counter lauft

~

J

LOCATOR-Tasten

[FF], [REW]-Tasten

[FF]-Taste blendet die nachste Datei ein

Wiedergabe  [Rew]-Taste springt zum Anfang der Datei
. . * Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt
Wiedergabe pausiert  wurde, springt die Taste zu dieser Markierung.

Langer als eine Sekunde driicken

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor-
und Rickspulen

Bei langerem Drlicken nimmt die Geschwindig-
keit zu. Am Ende/Anfang der Datei wird gestoppt.

Kiirzer als eine Sekunde driicken

[FF] : Vorspulen in Sekunden-Schritten

Wiedergabe [REW): Springt zum Anfang der Datei
N . Langer als eine Sekunde driicken
Wiedergabe pausiert

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor- und
Ruickspulen

[STOP]-Taste

m ey neeeci Stoppt die Aufnahme und
schaft, Pause setzt den Counter auf O

Stoppt die Wiedergabe und den

Counter

Wiedergabe pausiert

[PLAY/PAUSE]-Taste

Startet die Wiedergabe: Der Counter
[ sop  JRE
) Aufnahme wird pausiert und wieder
Aufnahmebereitschaft gestartet

Aufnahme wird pausiert und wieder
gestartet

Startet die Aufnahme: Der Counter lauft
S

Aufnahme, Pause

Wiedergabe, Pause

o

. Stoppt die Aufnahme und den Coun-
ter

Wiedergabe Stoppt die Wiedergabe und den
Counter

Aufnahme-Pause

Transport wird angehalten
Wiedergabe pausiert

MTR Startet die Wiedergabe

Qverwrite: Keine Funktion
Always new : Aufnahme wird pausiert
Aufnahmeb: Ut Starten Sie die Aufnahme: Der Counter &uft los

Wiedergabe Wiedergabe wird pausiert

~
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1-01

Einstellung/Aufnahme: Einstellen der Eingangsquelle und des Aufnahmepegels

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Quellen (interne Mikrofone oder externe Eingangsbuch-

sen).

STEREO-MODUS

Verwenden Sie als Stereoquelle wahlweise [MIC] oder INPUT [1] [2].

INPUT

Leuchtet
einmal auf

* Die Auswahl steht zu . oder
jeder Zeit im Stop-, .
Aufnahmebetrieb und Die gewdhlte

der Aufnahmebereit- Taste leuchtet.
schaft zur Auswahl.

Interne Mikrofone
(stereo)

Externes Stereo-Mikro-
fon Leuchtet

Durch Ansch\uss eines
externen Mikrofons wird der
Eingang automatisch aktiviert.

Wihlen Sie INPUT und
driicken Sie. npuT

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie die Pegel an.

RECLEVEL

[ MIC LEYEL:188 ]
HICk E
i}

047

4CH-MODUS

Verwenden Sie sowohl [MIC] als auch INPUT [1] [2] als Stereoeingang.

Interne Mikrofone INPUT Buchse INPUT [1]
(stereo) ” ‘

Externes Stereo- Buchse INPUT [2]
Mikrofon

Alle Ieuchten

Durch Anschluss eines
externen Mikrofons wird
der Eingang automatisch
aktiviert.

Wéhlen Sie INPUT und driicken
Sie.

Der gewéhlte Aufnahmepegel wird
eingeblendet

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie die Pegel an.

- &I+

RECLEVEL

HINWEIS:

Driicken Sie im obersten Screen im
4CH-Modus die Taste REC LEVEL:
Nun wird "REC LEVEL TARGET" einge-
blendet. Wahlen Sie den Eingang und
driicken Sie.

[ REC LEYEL TRREET]

M I CH{HI0 I NPUT #{IRFITL]




MTR-MODUS

Stellen Sie jeden Track auf mono oder stereo ein.

Wiihlen Sie nacheinander einen Eingang fiir jeden Track und
passen Sie ihn an.

Ordnen Sie den Eingang zwei Tracks zu und passen Sie diese

E'gides

TRACK 1 TRACK 2 TRACK 3 TRACK 4

MONO STEREO MONO MONO

STEREO MONO MONO
MONO MONO STEREO

STEREO STEREO

Verwenden Sie REC LEVEL

Driicken Sie den gewéhlten
Track und die Input-Taste.

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie den Pegel an.

RECLEVEL

HINWEIS:

Sie kénnen im MTR-Modus unabhéngig auf mehreren
Tracks aufnehmen. Wahlen Sie bei der Aufnahme nach
Bedarf zwischen den verflgbaren Eingangsquellen
aus.
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1-02

Einstellung/Aufnahme: Aufnahme im STEREQ- und STAMINA-Modus

Im Folgenden wird die Aufnahme im STEREO- und Stamina-Modus mit Hilfe der internen Mikro-
fone oder einem externen Stereomikrofon beschrieben.

[AUFNAHMEVERLAUF]

[ Uberpriifen des Modus. ]

[Stereo-Modus]

* # Andern Sie die FILE-Einstellung.
:  REC FORMAT, :
© FILE NAME TYPE

Verwenden Sie die Aufnahmefunkti- :
< onen. AUTO REC/STOP, PRE REC, REC
: LEVEL AUTO :

1. Aufnahmebereitschaft
2. Wahlen Sie die Eingangsquelle
3. Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
die Quelle an

Aufnahme
4, Starten Sie die Aufnahme: Pause,
starten Sie die Aufnahme erneut
Setzen Sie einen Marker

[ 5. Aufnahme wird abgeschlossen ]

# Sie kénnen die Aufnahme ohne
diese Einstellungen durchfiihren.

049

STEREO

SsTAMINA BRLELLL Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

) 1
100:00:00:000m

Hi46STE-B08, WAY
MODUS

Startscreen STEREO-

REC [AUFNAHMEBEREITSCHAFT]

@j driicken Sie.

1100:00:00:0001m
(WEL-E)STE=B81, WAY —neuer Datei-

blinkt name
REC il

:@: blinkt vy

N

quelle und driicken Sie.

?

leuchtet auf

®

Wahlen Sie eine Eingangs-

Verwenden Sie die internen Mikrofone,
driicken Sie [REC], schlieBen Sie externe
Gerate an INPUT [1] und INPUT [2] an

¥
-+

RECLEVEL

REC

Cs
&

leuchtet auf

®) @

leuchtet nicht
REC

Passen Sie den Aufnahmepe-

gel fiir die Eingangsquelle

| wic LeveLaes |

[REC START]
driicken Sie.

(LAESTE=AB1. WAY

-4’ -g

00:00:01:03 7

T J
En@as:a 89

an.

Die Ziffer ro-

] tiert.

[REC FINISH]
driicken Sie.

00:00:00:000=
WLESTE-B81. WAY

vt

1l

i L
HiAfA4:33:18

5

Der Counter
springt auf O
zurlick.



[PAUSE]

blinkt

@:j Driickeh @

1u00:00:01:037m
MLESTE=BB1. WAY

Bkt 3
HiAR5:AT:A9

Counter kehrt nicht auf O zu-
rlick.

[NEUE AUFNAHME]

leuchtet auf

@::] Driickenp

-gi  -lid-b_OC

HAAS:AT:AT

Sie kénnen die Aufnahme an
der Position in derselben Datei
fortsetzen, an der Sie sie ge-
stoppt haben.

J

HINWEIS:

<REC FORMAT>

Im STEREO-Modus kdénnen
Sie 19 verschiedene Einstel-
lungen vornehmen: WAV &
MP3.

Treffen Sie die Auswahl vor
der Aufnahme.

Andern von <FILE NAME>
Die Dateien werden automa-
tisch benannt.
Sie kénnen zwischen folgen-
den Optionen wahlen:
<DEFAULT> und <DATE>.
<DEFAULT> @ STE-xxx
<DATE> : 090531-xxx
* Das Aufnahmedatum wird
benutzt.
<DEFAULT>

ANMERKUNG:

MARKER

Wenn das Aufnahmeformat
WAV gewahlt wurde, kdnnen
Sie Marker setzen, indem
Sie wahrend der Aufnahme
die Taste [REC] Driicken Sie.
Sie kénnen diese markierte
Position nun wahrend der
Wiedergabe schnell anfah-
ren. Wenn Sie in der WAV-
Datei eine Pause anlegen,
wird der Marker an dieser
Position gesetzt.

Wahrend der Aufnahme/Wiedergabe kann weder das <REC
FORMAT> noch der FILE NAME TYPE geéandert werden.

Siehe: [

<REC FORMAT>
Marker-Einstellung
<AUTO REC>
<REC LEVEL AUTO>

<FILE NAME> S.052
<METRONOME> ENYLS
<PRE REC> S.067
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1-03  Einstellung/Aufnahme: Aufnahmeformat <REC FORMAT>

Stellen Sie das Aufnahmeformat <REC FORMAT> vor der Aufnahme ein.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ANMERKUNG:

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen. Wie Sie das WAV- und MP3-Format verwenden

e Unkomprimierte WAV-Dateien werden fur hoch-
wertige Aufnahmen verwendet. Der Speicherbe- e
@ ] Driicken Sie. darf im Vergleich zu MP3 deutich héher. 441 K16 Bt
MENU ¢ MP3-Dateien verschlechtern die Klangqualitat auf- 44,1 KHz/24 Bit
grund der Datenkompression, Allerdings belegen Y 48 kHz/16 Bit
I% 2 Wihlen Sie <REC> und driicken Sie. Sie weniger Kapazitat auf der SD-Karte und erlau- 419 it 24 i
P ben daher mehr Aufnahmen. o izl i
96 kHz/24 Bit
iy HINWEIS:
MERKMALE VON WAV e
Zur Auswahl stehen: Samplingrate/-frequenz 64Kops
(44,1/48/96 kHz), mit der die analogen Signale digi- 80kbps
" " .. talisiert werden, sowie das Quantisierungsbit (16/24 96kbps
3 gghlen Sie <REC FORMAT> und driicken .1, 11« e dynamische Aufiésung beschreibt. 112kops
= — — Je gréBer der Wert, desto besser ist die Klangquali- MPS 128kbps
2 | L EC SETTIN l_ tit bei gleichzeitig hdherem Speicherbedarf. 10000
| ; Die WAV-Dateien, die Sie im STEREO/4CH/STA- oo
»Schnellverfahren” 3FF MINA-Modus aufnehmen, entsprechen dem BWF 256kbps
Driicken Sie im obersten™ FILE NAME |DEFAULT (Broadcast Wave Format) und enthalten Marker so- 320kbps
Screen TRACK WFOLDER:81 wie Informationen zum Aufnahmedatum. VBR
Wiahlen Sie eine Option und drii- MERKMALE VON MP3 AGE e
cken Sie. Wahlen Sie die Bitrate (Datenmenge pro Minute). Je
<3 REC FORMAT groBer der Wert ist, desto geringer ist die Kompres- 44,1 kHz/16 Bit
> HTavad 1khzr16b1t T1H sion bei gleichzeitig besserer Klangqualitat. Je hdher WAV 44,1 kHﬂ24vBit
| wav4d . 1kHz-24bit 0| die MP3-Kompression ist, desto weniger Kapazitat ARG i
| WAY48kH=/16bi t wird auf der SD-Karte belegt. 48 KHz/24 Bt
Vorgabe: L avdBii=/24bit L VBR (Variable Bit Rate) bedeutet, dass die Bitrate
WAV44.1 kHz/16 Bit CANCEL: TR0 variabel fir das anliegende Signal angepasst wird.
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1-04  Einstellung/Aufnahme: Dateiname <FILE NAME>

Bei der Aufnahme wird der Dateiname automatisch vergeben. Gehen Sie wie folgt vor, um das zu andern.

—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

!
{

0

Driicken Sie.

Wiahlen Sie <REC> und driicken Sie.

cken Sie.

REC SETTING

REC FORMAT|44.1-16
AUTO REC |
DRF_RFET. NEE

MFOLDER: 01]]

Wiéhlen und driicken Sie.

[ Fiie nave ]

| EFAULT é

| |

Wiahlen Sie <FILE NAME> und drii-

Die Voreinstellung
i ist <DEFAULT>

Dateiname

STEREO-Modus:

STE-xxx.wav (mp3) : 'STE-'3 Zeichen, Erweiterung
<DEFAULT>  * <MONO MIX>-Einstellung
MONO-xxx.wav (mp3) : ‘MONO'3 Zeichen, Erweiterung

<DATE> 090531-xxx.wav(mp3) : Jahr, Datum jjmmtt-3 Zeichen, Erweiterung

4CH-Modus:

ACH-xxxM.wav

Aufnahmedatei der internen Mics: '4CH-' 3 Zeichen 'M' Erweiterung
4CH-xxxl.wav

Aufnahmedatei mit ext. Eingang: '4CH-' 3 Zeichen 'I' Erweiterung

Keine Anderung

MTR-Modus:

STEREO-FILE = TRK1-xx.wav : 'TRK' Track-Nummer- 2 Zeichen, Erweiterung
MONO FILE * Bei Stereo-Tracks verwenden Sie z. B. [1] [2] fur L und R.

ANMERKUNG:

e Sie kdnnen den DATE-Typ nur im STEREO-Modus
einstellen.

e Sie kdnnen im STEREO- und MTR-Modus andere
Dateinamen verwenden. Die Benennung wird un-
ter <FILE RENAME> vorgenommen

e Wenn Sie die Benennung des H4n andern und
dabei Zeichen/Ziffern mit Doppelbytes verwen-
den, kann der H4n nicht betrieben werden.

Siehe: I>

<FILE RENAME>
S.109]
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1-05

Einstellung/Aufnahme: Aufnahme im 4CH-Modus

Hier wird beschrieben, wie Sie 4-Kanal-Stereo-Sounds Uber die internen Mics und die externe Eingangs-

buchse aufnehmen.

[AUFNAHMEVERLAUF]

Wechseln Sie in den 4CH-Modus ]

# Andern Sie die FILE-Einstellung
H © REC FORMAT H

# Verwenden Sie die
Aufnahmefunktionen:
* AUTO REC/STOP
* PRE REC
o REC LEVEL AUTO

1. Aufnahmebereitschaft.
2. Wiéhlen Sie die Eingangsquelle.
3. Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
die Quelle an.

Aufnahmevorgang.
4. Starten Sie die Aufnahme
* Pause
* Aufnahme fortsetzen
© Marker in der Datei setzen

[ 5. Aufnahme wird abgeschlossen. ]

#Sle kdnnen Aufnahmen erstellen
und diesen Schritt Uberspringen.

053

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|
200:00:00:000
GLLDACHBOIM. 1. WAV

2,
Hiaa2:24:27

Startscreen
STEREO-MODUS

[AUFNAHMEBEREITSCHAFT]
driicken Sie.

name

[Passen Sie den Aufnahmepegel an]
Wiéhlen Sie die Eingangsquellen und
driicken Sie.

* Interne Mikrofone:
wahlen Sie [MIC]
Externer Anschluss:
INPUT [1] und [2]

— neuer Datei-

REC LEVEL

REC

@

oder

@

leuchtet
REC

®) @

leuchtet
REC

O,

Passen Sie den Aufnahmepegel
fur dle Emgangsquellen an.

h'IIl: LEVEL:188 ||

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]
driicken Sie.

Die Ziffern
zéhlen weiter.

J

[SCHLIEBEN SIE AUFNAHME AB]
driicken Sie.

|- Counter
wird auf O zu-
rickgesetzt.




‘biinkt

@::] Driicken SiP@,

[PAUSE]

blinkt

0:19:53:910

(L6 CHABZM A T. WAY
L
IH

Counter kehrt nicht auf 0 zurtick.

[NEUE AUFNAHME]

leuchtet

@ﬁl Driicken 3i

Setzen Sie die Aufnahme in der-
selbenDatei ab der Position fort,

an der Sie gestoppt haben.

HINWEIS:

FILE NAME

Im 4CH-Modus wird das Signal
der internen und externen Mikro-
fone separat als STEREO-WAV-
DATEI gesichert.

Diese zwei Dateien werden immer
als Paar verwaltet und abhéngig
vom Eingang folgendermaBen be-
nannt:

[MIC]-Datei: 4CHxxxM.wav
INPUT [1] [2]-Datei: 4CHxxxl.wav
Im Screen werden die zwei Datei-
en gleichzeitig mit 'M/I' bezeich-
net.

* Sie kdnnen den Dateinamen nicht veran-
dern.

+00:00:03:910
MLLAE4CHAB2M - 1, WAY

Dateiname

ANDERN von <REC FORMAT>
Treffen Sie die Auswahl vor der
Aufnahme.

ANMERKUNG:

Marker

Wenn das Aufnahmeformat auf
WAV eingestellt ist und Sie die
Taste [REC] wahrend der Aufnah-
me ausldsen, wird in der Datei ein
Marker gesetzt und Sie kénnen
diese markierte Position direkt bei
der Wiedergabe anfahren.

Wenn Sie Pause aktivieren, wird
diese Position markiert.

Wahrend der Aufnahme/Wiedergabe steht <REC FORMAT>

nicht zur Verflgung.

Siehe: I

<FILE NAME>

<REC FORMAT>
Marker-Einstellung
<AUTO REC>
<REC LEVEL AUTO>

S.052
<METRONOME> EN7£2
<PRE REC> S.067,

Modus-Anderung (IGEE]
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1-06-1 Einstellung/Aufnahme: Aufnahme in MTR-Modus

Durch eine richtige Nutzung der Tracks kénnen Sie eine Aufnahme erstellen, die mono und stereo

kombiniert.
[AUFNAHMEVERLAUF]
[ Wechseln Sie in den MTR-Modus ]
A 4
Erzeugen Sie ein neues PROJECT. ]
h 4

Wahlen Sie den [REC]-Modus aus

Nehmen Sie den ersten Track auf.

-

s N

N N
<OVERWRITE> und SAVE <ALWAYS NEW>
# Einstellen von PUNCH IN/OUT
# Einsatz des METRONOMS # Einsatz des METRONOMS
# Einstellen von EFFECT # Einstellen von EFFECT

Aufnahmebereitschaft

Wahlen Sie den Aufnahme-Track aus
* Wahlen Sie die Eingangsquelle
* Passen Sie den Aufnahmepegel fiir

Wahlen Sie den Aufnahme-Track aus
* Wahlen Sie die Eingangsquelle
 Passen Sie den Aufnahmepegel fiir

Wechseln Sie <REC-Modus>: <OVERWRITE/ ALWAYS NEW>

[YRd:} Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
e mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
)|

mit der Bedienung im obersten Screen.

e

‘I Driicken Sie.

Wihlen Sie <REG-Modus>
und driicken Sie.

.........................................................

die Quelle an die Quelle an

Wahlen Sie <OVERWRITE> oder <AL-

e — WAYS NEW> und driicken Sie.

Pause P
Neu-Starten ﬁ

SchlieBen Sie die Aufnahme ab

TALWAYS NEW

Einstellungen (Mix)
* Einstellung TRACK MENU
Passen Sie den Track an
o LEVEL * PAN

Einstellungen (Mix)
« Einstellung TRACK MENU
Passen Sie den Track an

o LEVEL * PAN CANCEL :GIEW

A 4

[ Nehmen Sie den zweiten Track auf. )

# Das bedeutet, dass Sie ohne diese Einstellung aufnehmen kénnen.

055



Uber INPUT SOURCE und TRACK

Aufnahme auf einem einzelnen Track

] [ Zwei Aufnahme-Tracks

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder INPUT [2].

INPUT [1] oder [2]

—

TRACK

2. Eingangsquelle stammt von [MIC] oder INPUT [1] [2].

Internes Mikrofon L

| TRACK
| Internes Mikrofon R
Bei der Aufnahme werden die Signale oder
zusammengemischt
| INPUT[4]
TRACK
| INPUT[2]

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder INPUT [2].

| INPUT [1] oder [2] )—E:

Track 1oder 3

Track 2 oder 4

Dieselben Signale werden auf beide Spuren gespeist.

2. Die Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].

| Internes Mikrofon L

| Internes Mikrofon R

oder

| INPUT[4]

| INPUT[2]

—

Track 1oder 3

—

Track 2 oder 4

—

Track 1oder 3

—

Track 2 oder 4
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1-06-2 Einstellung/Aufnahme: <OVER WRITE>-Aufnahme im MTR-Modus

Sie kdnnen zwischen zwei Aufnahme-Modi auswahlen.
Mit dem <OVERWRITE>-Modus kdnnen Sie neues Material auf einer bestehenden Datei aufnehmen.

n mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

[ IYET} Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

I
[ Passen Sie die Einstellungen 1= [nput-Einstellung ... S.055 j

dem Bedarf an 5 Aufnahmefunktionen ... S.059

] Wahlen Sie den TRACK. @:]

lﬂﬂ ﬂl'.l Uﬂ ﬂﬂﬂ@l

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]
driicken Sie.

€00:00:01i037m
Startscreen IIln oy “ L4

leuchtet H
MTR-Modus . E] E] BI:IIJNI:E

Der gewahlte
'TRACK' leuchtet.

4 [STOPPEN SIE DIE AUFNAHME]
driicken Sie.

ingangspegel wird angezeigt .00 , 00 , 05 :0?8:@

Driicken Sie.
|I| ENEREN ™

@j 200:00:00:000® 000 O o

leuchtet auf
REC

Counter kehrt nicht auf O zurtick.
T

C Mit der [REW]-Taste kehren Sie zu der Position zuriick, an der die Aufnahme gestartet )

In diesem Fall wird der Counter

nicht auf O zurlickgesetzt. waurde. Der Inhalt kann durch Driicken der Taste [PLAY/PAUSE] iiberpriift werden.
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MTR

1-06-3 Einstellung/Aufnahme: <ALWAYS NEW>-Aufnahme im MTR-Modus

Im Modus ALWAYS NEW wird bei jeder Aufnahme eine neue Datei angelegt.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

[YEd:) Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mit der Bedienung im obersten Screen.

Passen Sie die Einstellungen = Input-Einstellung ... S.055
dem Bedarf an 5 Aufnahmefunktionen ... S.059—

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]

‘I Wihlen Sie den TRACK. @j (f:;;:]e:]:ehl ,03 T@I
=00:00:00:000@ oder (LR,

Startscreen @« E] E] E] BI:IUNEE

MTR-Modus
IBIBIB-?_

123“.1[}

a E] EBI]IJNI:E

:- | 52

leuchtet auf
REC

Der gewahlte

TRACK leuchtet. | [ E] [STOPPEN SIE DIE AUFNAHME]
[ 28 driicken Sie.
L Eingangspegel wird angezeigt T 1

REC 2 . . 100:00:00:000m
Driicken Sie.
@j I[][] []0 [][] 000@ leuchtet nicht

IIIIIEI“ 93

5 E] E] BI!IIJNI:E

REC
blinkt I | HYE C : H!g_
~ S - ikt — E E —— Counter kehrt auf 0 zurtick.
£ O3 le— ST

Die aufgenommene Datei kann durch Driicken der Taste [PLAY/PAUSE]
wiedergegeben werden.

In diesem Fall wird der Counter nicht auf O zurlickgesetzt. (
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1-07

Einstellung / Aufnahme: TRACK MENU im MTR-Modus

Dieses Menu steht exklusiv im MTR-Modus zur Einstellung des Tracks zur Verfigung.
Verkoppeln Sie Tracks, erzeugen Sie einen Stereo-Track oder erzeugen Sie eine spezielle Einstellung fur die Effektausgabe.

MTR

ry

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

|

[ Auswahl eines Ziel-Projekts und Start ...S.1 19]

HINWEIS:

LEVEL

HINWEIS: PAN

Stellen Sie den Ausgabepegel jedes Tracks ein

Einstellbereich: Mute, —48,0dB _ +12,0dB

Vorgabe: 0,0dB

Stellen Sie die Links/Rechts-Balance der Tracks ein
Einstellbereich: L100 _ C _ R100
Vorgabe: C (Center)

—

Wiahlen Sie TRACK MENU

]—[ Stellen Sie den Pegel eines Tracks ein ]—[ Stellen Sie das Panorama eines Tracks ein ]7

059

Waéhlen Sie im obersten

Screen das 'TRACK MENU

ICON' und driicken Sie.

200:00:00:000a@

Hi1A:18:28

Symbol TRACK MENU

v

TRACK MENU
Dateiname, der dem Track
zugewiesen ist ‘

aktuell gewahlter Track

\All(éihlesr] Sie <LEVEL> und drii-

cken Sie.

TRKl-n %
4 & g iy
T48.08dB] CENTER
PR 1886

Stellen Sie den Wert ein
driicken Sie.

REEENTRK1-88. WA
@
ST CENTER
MDR 196

1

v

EESNTRK1=-88, WA

und

Fader-Symbol wird
angepasst

-

E CENTER []]

PR 1886

g\[ﬁhlen Sie <PAN> und driicken
ie.

EEEEATRE 1-08, WAY

« B [
+8. 8dB | CENTER
[WT0F ] [TTALTT]
Stellen Sie den Wert ein und
driicken Sie.
EEEZNTRE1-88, WAY
« B 2
+8, 8dB
[WT0F ] [TTALTT]

Pan-

Symbol
wird an-
gepasst

RIIENTRE 1=88, WAY




Nur im MTR-Modus

EEEFNTRK1-A8. WAY

Mow Recording!

'
PR 1888

ANMERKUNG:

ANMERKUNG:

ANMERKUNG:

<STEREO LINK>, <FILE> und
<KARAOKE> stehen wahrend
der Aufnahme, Wiedergabe
und auch in der Aufnahmebe-
reitschaft nicht zur Verfigung.

HINWEIS: STEREO LINK

* Monodateien kénnen nur auf MONO-, Stereodateien nur
auf STEREO-TRACKS wiedergegeben werden.

¢ \Wenn Sie die Einstellung <STEREO LINK> verandern, wird
"NO DATA" eingeblendet: Es ist keine Dateiauswahl aktiv.

* Wenn Sie zwischen 'ON' und 'OFF' umschalten, wird die

vorherige <PAN>-Einstellung wiederhergestellt.

* Wenn Sie zwischen 'OFF' und 'ON' umschalten, werden

Sie kdnnen Einstellungen vornehmen, um einen 'STEREO 1'-Track
mit zwei Tracks (1/2 oder 3/4) zu kombinieren und einen Mono-

Track zu erzeugen. Einstellbereich: ON/OFF Vorgabe: OFF

die Einstellungen fur <LEVEL> und <PAN> auf 'DEFAULT"
zurlickgesetzt.

® Auf dem <KARAOKE>-Track ist keine Aufnahme mdglich.

* Wenn <STEREO LINK> bei monophonen Track-Einstellun-
gen aktiviert wird, wird "NO DATA" eingeblendet.

* Wenn der <KARAOKE>-Track gewahlt wurde, konnen Sie
die anderen Tracks nicht mehr auf <KARAOKE> einstellen.

HINWEIS:

Sie konnen die Einstellung 'KARAOKE TRACK' fur die Tracks

/2 oder 3/4 vornehmen. Dann nehmen Sie die Einstellungen
fr <KEY CONTROL> und <CENTER CANCEL> vor.
Einstellbereich: ON/OFF  Vorgabe: OFF

—

Aktivieren von <STEREO LINK> ]—[ Weisen Sie Dateien einem Track zu. ]—[ Einstellen von <KARAOKE> ]
\(Ii\lé_i_hlfn ssig <STEREO LINK> und Wéihlesn Sie <FILE> und drii- \(Ii\lé_i_hllfn Ssig <KARAOKE> und
riicken Sie. cken Sie. riicken Sie.
% EEEENTRE1-88, WA % EEEETRE1-88, WAY % EEEEENTRE =08, WA
o « @ o & « D L & O FHOYH o
CENTER | OFF | OFF GELECT] | GEECT . OFF

H5TOR

PR 1888

Stellen Sie den Wert ein und drii-
cken Sie.
I% EIEENTRE 1-88. Wi
Py
2 “ @ Mo
ceNTER IS
PR 1884
v Wenn Sie das
EEEEEND DATA — Format &ndern,
wird "NO DATA"
eingeblendet.
1 @ oo
r “Effil  Die Anzeige 'LEVEL
CENTER, ON | METER' wechselt zu
PR 1884

'STEREQ'.

hPE 1888

Wiahlen Sie das gewiinschte
<FILE> und driicken Sie.

REZEAFILE SELECT

TRK1-88. WiY
TRK1=-81. WAY
MONE

[ TALTT]

Anzeige der Dateiliste, die der
aktuellen Dateiart entspre-
chen

tellen Sie den Wert ein und
riicken Sie.

(=N}
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1-08-1 Einstellung/Aufnahme: Neuaufnahme, automatisches <PUNCH IN/OUT>

Die Funktion <PUNCH IN/OUT> erlaubt es Ihnen, eine bereits aufgenommene Datei teilweise neu aufzunehmen.
Hier erklaren wir, wie Sie <PUNCH IN> starten und <PUNCH OUT> automatisch beenden.

[WRLCY Durch Dricken der Taste [MENU] fir Wechseln Sie aus dem <REC-Modus>
| mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
[@:0:09]| it der Bedienung im obersten Screen. zu <OVERWRITE> ............ S.055

Weisen Sie Dateien einem Track zu. ]—[Geben Sie die Startposition fiir die Aufnahme ein, <PUNCH IN>]7

Wabhlen Sie im obersten Screen . .
% 'TRACK MENU ICON' und driicken Sie. @j 4 Driicken Sie [START PLAYBACK].
=y IUU'UU'UD'UUUEI UUUPEI
: ‘ E] E] E] E] FOUNCE
Symbol TRACK
MENU :
5 Wiahlen Sie das Symbol PUNCH IN/OUT und
= 2 Wihlen Sie <FILE> und driicken Sie. % driicken Sie.
S . e »00:00:05:077@|
ﬁ ................. : : : _,ﬁ
PUNCH IN / PUNCH
4 D @I EI* OUT-Symbol
OFF [ FEET
| MSTOF | PR 1888
Finden Sie einen geeigneten Punkt fiir
Wahlen Sie das gewiinschte <FILE> und 6 ' . . .
e 3 ricioan g-0as o2 PUNCH IN' und driicken Sie.
B e

) »00:00:07:03 7|

& TRK1-88
| TRE1=81, WiV
| HONE

kPR 888

Symbol andert sich
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Nur im MTR-Modus 2

Anmerkung

Die Einstellung steht im
MTR-Modus und bei der
<OVERWRITE>-Aufnahme
zur Verflgung.

4[Geben Sie die Endposition fiir die Aufnahme ein, <PUNCH <0UT>]—[

Neuaufnahme

Legen Sie die gewiinschte Position
QogAd fiir 'PUNCH OUT' fest.

»00:00:25: 0 78m|

<o

- @ PUNCH OUT Il PUNCH OUT
PLAY PLAY

Start

tatséchlich neu aufgenommener Abschnitt

HINWEIS:

e Im Stop-Betrieb kénnen Sie die Position fir <PUNCH IN
/ OUT> Uber den Counter einstellen. Stellen Sie zuerst
die Zeit ein und setzen Sie den Cursor auf <PUNCH IN /
OUT>. Driicken Sie dann das [DIAL].

e \Wenn Sie in Schritt 7_<PUNCH OUT> das [DIAL] erneut
drucken, werden alle Einstellungen zurlickgesetzt.

Spulen Sie zum Anfang der Datei (Counter: 0)
oder zu der Position, ab der die Neuaufnah-

me mit 'PUNCH IN' beginnen soll.

9 Driicken Sie TRACK [1], Aufnahmebereitschaft.

200:00:00:000/

T

[1] Innerhalb des Punch-In-/Out-
Bereichs leuchtet die Taste, auBer-
halb blinkt sie.

] O Driicken Sie TRACK [1] [PLAYBACK _ RECORDING].

'00 ﬂﬂ Ul ﬂBT@I fec

Wenn die Startposition 'PUNCH IN'
erreicht wird: REC leuchtet auf und
die Aufnahme startet automatisch.

[1] Wenn die Endposition 'PUNCH
OUT" erreicht wird: [1] blinkt = Auf-
nahme endet automatisch.

Siehe: I~

Kalkulieren der Zeit
mit dem Counter S.102
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1-08-2 Einstellung/Aufnahme: Neuaufnahme, manuelles <PUNCH IN/OUT>

Bei der [OVERWRITE]-Aufnahme im MTR-Modus kénnen Sie manuelles Punch-In/Out verwenden. Driicken Sie
die [REC]-Taste wahrend der Wiedergabe: Ab dieser Position kdnnen Sie die Aufnahme neu starten.

063

—

CUeY

Durch Driicken der Taste [MENU]
mehr als zwei Sekunden beginnen
mit der Bedi im obersten Scr

fiir
Sie
een.

Wechseln Sie aus dem <REGC-Modus>
zu <OVERWRITE> ............ S.055

Weisen Sie Dateien einem Track zu

Wiahlen Sie im obersten Screen
'TRACK MENU ICON' und driicken Sie.

IUU 00:00:000@

[ EIB16:18:26

riicken Sie.

driicken Sie.

Wahlen Sie das gewiinschte <FILE> und

| TRE1=81, WiV
| HONE

kPR 888

Wiedergabe

]7

4 Driicken Sie [RECORDING STANDBY].

IUU 00 00 UU[]@I

: B:I]IJNEE

Driicken Sie [START PLAYBACK].

hﬂﬂ 00 ﬂﬂ Uﬂﬂ@l

leuchtet



Nur im MTR-Modus |z

Neuaufnahme (Manuelles <PUNCH IN/OUT>)

6 Darbietung (keine Aufnahme).

7 Driicken Sie [START RECORDING].

¢00:00:01:037m
-ﬂ NN [T

ss E] kI]IJHI:E

REC
leuchtet
auf

@ leuchtet
auf

8 Darbietung (Aufnahme).

— 'V AUFNAHME-START

PLAY

Start

REC

G

(3

9

10

'V AUFNAHME-ENDE

Driicken Sie [FINISH RECORDING].

+00:00:2 03 7m

REC

Driicken Sie [PLAYBACK FINISH].

200:00:34: BULEI

REC PLAY

Stop

=
Neuaufnahme @3

leuchtet

nicht

leuchtet auf
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2-01-1 Aufnahmefunktion <AUTO REC>

Der H4n kann feststellen, wenn das Eingangssignal den Standard-Pegel tberschreitet: Auf dieser Basis kann er die Aufnahme aus der Aufnahmebereit-

schaft heraus aktivieren.

—

kunden und beginnen Sie im obersten Screen

Driicken Sie die [MENU]-Taste fiir etwa 2 Se-
im gewdhlten MODUS mit der Bedienung.

065

] Driicken Sie.

2

Wahlen Sie <REC> und driicken Sie.

f | m— ]

RFOLDER: 81

Waihlen Sie <AUTO REC>
cken Sie.

und drii-

REC SETTING

REL. FI'II?MAT|44 1416

1 onsnEE

UFF
FILE NAME [DEFAULT

RFOLDER:81

[EINSTELLUNG START LEVEL]: Wahlen
Sie <START LVL> und driicken Sie.

AUTD REC

InEF

ISITUF LYL |=/4dE
AUTD STOP ‘DFF
IFOLDER:81

ISTART

Passen Sie den Pegel an.

AUTO REC START LYL

L

MCEL : EEiU

Stellen Sie den Eingangspe-
gel ein, ab dem die Aufnahme
beginnen soll.

Wahlen Sie <ON/OFF> und
driicken Sie.

AUTD REC

LYL |-Z4dBH

STOP L¥YL |-24dB
AUTD STOP |DFF

hFOLDER:81

Wahlen Sie <ON> und
driicken Sie.

AUTO EEC ON-OFF

[ nHCEL : GHE

HINWEIS:

Darstellung ,,Wait for Signal“
Im <AUTO REC>-Betrieb wird
bei Aufnahmebereitschaft ,Wait
for Signal* eingeblendet. Dabei
wird geprUft, ob das aktuelle
Eingangssignal den Aufnahme-
Startpegel Uberschreitet.

100:00:00:000@

Wait For. Rignal...

i 3\
-/ p5:A9:18
!
Eingangspegel Start-Pegel

Wenn der aktuelle Pegel den
Startpegel Uberschreitet, be-
ginnt die Aufnahme. Alternativ
kénnen Sie die Aufnahme auch
mit der Taste [REC] starten.

ANMERKUNG:

¢ Diese Einstellung ist wahrend
der Wiedergabe/Aufnahme
nicht verflgbar.

¢ Diese Funktionen sind in den
Modi <REC LEVEL AUTO>,
<PRE REC> und <PRE
COUNT> nicht verfugbar.




2-01-2 Aufnahmefunktion <AUTO REC STOP>

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Passen Sie den Pegel an.

- — Stellen Sie den Aufnahmepegel so ein,

AUTO REE"STDP LYL dass ein automatisches Stop-Signal
N anliegt.

HINWEIS:

Wenn <[AUTO REC STOP>
aktiv ist, wird wéahrend der

Wiahlen Sie <AUTOSTOP>und ~ Aufnahme ,STOP LEVEL"

] Driicken Sie.

CANMCEL :CE

driicken Sie. eingeblendet.
" : s ¢00:00:01:03 7@
3 ‘(',‘ﬁf;'.f:nsgfef“”m REC> und ON-OFF OFF LIS TE=RB0, WAY

START LYL |=12dB
| KTND 1 VI 244R

REC SETTING

AREL Fl'II?M.ﬁTldd 1£1h

S0\ E S L

-y

 I—
/ Sté)p—PegeI
Wahlen Sie die Zeit-Vorgabe. Eingangspegel

I mFOLDER:B1] |

FILE NAME |DEFMILT
hFOLDER: A1

) ANMERKUNG:
[EINGABE STOP LEVEL]:"WahIen_ OFF I ¢ Diese Funktion ist wéahrend
Sie <STOP LVL> und driicken Sie. lasec .

der Wiedergabe/Aufnahme
nicht verfugbar.
e \Wenn <AUTO REC STOP>

AUTO REC H
A
START 1y1 |-124r | LANCEL IR

<d01S 334 01NY> uoipjunjawiyeuiny I

AUTL > 1UF |UFF
RFOLDER: A1

Wahlen Sie einen Wert zwischen 1 -
5 Sekunden, nachdem die Aufnah-
me endet, wenn das Eingangssignal
unter den STOP LEVEL falt.

aktiv ist, kann die Aufnah-
me auch mit der [STOP]-
Taste beendet werden.
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2-02 Aufnahmefunktion <PRE REC>

Die Einstellung <PRE REC> kann durch Drlicken der Taste [REC] initialisiert werden, wodurch zu
Beginn Ihrer Aufnahme zwei Sekunden hinzugeflgt werden.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

@j . . % 4 Wéhlen Sie <ON> und driicken Sie.
— ] Driicken Sie. <~ o REC

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

=
b |
ul

CAMCEL : T

2 Wahlen Sie <REC> und driicken Sie.

~er [ MEWU
N . !
{| FOLDER i
|Frie HINWEIS
INPUT Wenn [PRE REC] aktiv ist, puffert der H4n das aktuelle Ein-
R e gangssignal in der Aufnahmebereitschaft.

Mit der [REC]-Taste starten Sie die Aufnahme. Der H4n kann
maximal Sekunden vor dem eigentlichen Aufnahmebeginn
zwischenspeichern.

% 3 Wihlen Sie <PRE REC> und driicken Sie. Anmerkung

¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-

yly REL SETTING me nicht zur Verfiigung.
EEEHFEE!RT 14 1716 e Diese Funktionen stehen in Verbindung mit <AUTO REC>

und <PRE COUNT> nicht zur Verflgung.
e Bei Aufnahmen mit 96 kHz im 4CH-Modus kann maximal
1 Sekunde zwischengespeichert werden.

RFOLDEE:81
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2-03

Aufnahmefunktion <LO CUT>

Mit der Filtereinstellung <LO CUT> kdnnen Sie Windgerausche oder Dréhnen eliminieren.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

] Driicken Sie.

2 Wiéhlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

| T
; FOLBER ;
{jineut ﬁ'

[GI@  MFOLDER: @1

3 Wiahlen Sie <LO CUT> und driicken Sie.

INPUT SETTING

1
MONITOR _ |OFF H
LEVEL sUTOjOFF

[ WSTOP | RFOLDER: 81

Wiabhlen Sie die entsprechende Ein-
gangsquelle.

L0 _CUT
{[vic_____[OFF |

T
=

=il

GFF

WFOLDER: 81

Wahlen Sie den gewiinschten Wert.
MIC LO CUT

HINWEIS:

e Sie kdnnen den <LO CUT>-Filter aus elf Frequenzen aus-
wahlen: OFF, 80, 98, 115, 133, 150, 168, 185, 203, 220
und 237 Hz. Bei hdheren Werten sollten Sie die Wirkung
vor der Aufnahme UberprUfen.

e Je niedriger der Wert ist, desto niedriger liegt die Cut-Off-
Frequenz und desto mehr tiefe Frequenzen werden aufge-
nommen.
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2-04

Aufnahmefunktion <COMP/LIMIT>

Mit der Einstellung <COMP / LIMIT> kdnnen Sie Lautstérkeunterschiede ausgleichen. Wahrend der Aufnahme
werden bei jedem Eingangssignal leise Passagen angehoben und laute Signale zurlickgeregelt.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

] Driicken Sie.
MENU

Q)

2 Wiéhlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

A
&l

[ MENU |

| -
| FOLDER 5
|FILE ;
| |

BFOLDER:81

Wahlen Sie <COMP/LIMIT> und driicken
Sie.

INPUT SETTING

e

A
&l

LEYEL nUTthF ﬂ

| WSTOP | RFOLDEE:81

069

quelle.

IFOLDER:81

' INPUT COMP/LIMITER
ﬁ r
| ComP2(v¥OCAL) H§
| COMP3(DRUM) Ul
lEm. CanceL:Emll
HINWEIS:

4 Wiabhlen Sie die entsprechende Eingangs-

5 Wiéhlen Sie die Einstellungsziel.

OFF/Aus Compressor und Limiter sind inaktiv

COMP1 (GENERAL) Standardkompressor

COMP2 (VOCAL) Kompressor flr Stimme

COMP3 (DRUM) Kompressor fir Drums / Percussion

LIMIT1 (GENERAL) Standard-Limiter

(M PAN(e{0N@Oi=ZID Limiter fUr Live-Anwendungen

LIMIT3

(STUDIO)

Limiter fur Studioanwendungen

Der Kompressor
dampft laute Pegel
und hebt den Ge-
samtpegel an.

Der Limiter regelt
zurlick, wenn die
Eingangssignale
einen bestimmten
Pegel Uberschreiten



2-05 Aufnahmefunktion <REC LEVEL AUTO>

 S—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

!
{

o

‘I Driicken Sie.

2 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

[ MENU |

] ry
T E—
| EILE
|

1
IFOLDER: 81

3 Wahlen Sie <LEVEL AUTO> und driicken Sie.

E

i MUND MIX F D
MS MATRIE |2 u
IFOLDEE : 81

4 Wiéhlen Sie <ON>.

REC LEYEL AUTO
LaEE

CANCEL :EE

HINWEIS:

Wenn Sie <REC LEVEL AUTO> wahlen, wird der aktu-
elle Eingang in der Aufnahmebereitschaft eingeblendet.
Wenn der Pegel wahrend der Aufnahme 6dB Uberschreitet
und der Eingangspegel neu angepasst wird, wird dieser fur
zwei Sekunden im Display angezeigt.

Display in
Aufnahmebereitschaft

REC LEVEL AUTO KEC LEYEL AUTO
MIC:186 MIC:188 INPUT:168

Aktueller Eingangspegel

-4 -SRI
Hig83:893:18
STEREO-MODUS 4CH-MODUS

v

Anzeige, wenn -6dB wéhrend der Aufnahme iiberschritten wird

REC LEYEL AUTO
MIC: 89

|

-y TR IE
Eia@a’5:89:49

ANMERKUNG:

e Diese Funktion ist im Modus <AUTO REC> nicht verfligbar.

* Diese Einstellung ist wahrend der Wiedergabe/Aufnahme
nicht verfugbar.
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2-06 Aufnahmefunktion <MONITOR>

Die Sounds werden in der Aufnahmebereitschaft Uber den Lautsprecher abgehdrt. Die Eingangspegel kdnnen
auch dann vorgehort werden, wenn die Aufnahmebereitschaft nicht aktiv ist. Befolgen Sie die ndchsten Schritte.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
Z) mit der Bedienung im obersten Screen.

% 4 Wahlen Sie <ON> und driicken Sie.
O Driicken Sie. B [____MONITOR
MENU ] 2 MONITOR

(313.3) YR AV RE:) Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

=
o
m

Wiihlen Sie <INPUT> und CANCEL : GEID
driicken Sie.
e
A _ _IE_
| FOLDER ;
| FILE
jLINPUT
co I ¥
IFOLDER:81
HINWEIS:
In der Aufnahmebereitschaft kénnen Sie die Eingangsquelle
% 3 Wahlen Sie <MONITOR> und driicken Sie. immer tber den [LINE/PHONE MINI STEREO OUT] abhéren.
it INPUT SETTING AuBer in diesem Zustand wird die Einstellung <MONITOR>
iy i bendtigt.
ANMERKUNG:

Sie kénnen das Eingangssignal nicht Uber den internen
Lautsprecher abhoren.

| WSTOP | RFOLDEE:81

071



2-07 Aufnahmefunktion <MONO MIX>

Mischen Sie die gewahlten Eingadnge (L/R-Signale) und speisen Sie diese Signale auf jeden L/R-Kanal.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

Wahlen Sie <MONO MIX> und driicken Sie.
@j ] Driicken Sie. %ﬁ 3

NENU o INPUT SETTING
& COMP/LIMIT|>
MONITOR  |OFF

' WFOLDER: 81
% 2 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie.
e [ WENU |
. ] , & Wahlen Sie <ON> und driicken Sie.
i Fnllll:EER % 4
jLLNPUT 'ﬁ iy oEE
ok I ¥ InTa !
CAid  WFOLDER: @1 | D |
CANCEL : G
ANMERKUNG:
e Der Name der aufgenommenen Datei fur <MONO MIX> ist
"MONO-xxx"

e Diese Funktion steht in Verbindung mit <MS STEREO MA-
TRIX> nicht zur Verflgung.

¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.
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2-08 Aufnahmefunktion <MS STEREQO MATRIX>

Mit dieser Funktion k&nnen Sie die im MS-Modus aufgenommenen Signale des Stereomikrofons in regulére L/R-Signale umwandeln.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

SOURCE MIC
MFOLDER:A1

] Driicken Sie. 4
MENU <ON / OFF> <MID LEVEL>
Uber <ON/OFF> aktivieren Sie die <MID> ist ein gerichtetes Mikrofon zur Ab-
<MS STEREO MATRIX> nahme der Klangquellen.
s - - . Einstellbereich: MUTE, -48,0 _ +12,0dB
2 Wéhlen Sie <INPUT> und driicken Sie. Vorgabe: 0,045
................................ [
E?tEER = M5 STERED MATRIX ] = MS STERED MATRIX
H[INPUT @l ON-OFF  [OFF T} =]l _
REE | L > © 'MIV LE¥EL +8,vdb = 1
MFOLDER:81 nuswani | SADE LEVEL $6.8dB muswahl [ SlReE T MIE

4 .

 WSTOF | WFOLDER: 81

Wiéhlen Sie <MS MATRIX> und
b~ driicken Sie.
~er

ahs MONITOR |OFF & MID LE¥EL
LEYEL AUTO|DFF I 0EE | : e :
| winhn_wix _Inee Al o [ +8, BB} :
Ms MATRIX [ [I|f Auswahl Einstellung
S DR 0L | canceL i) I
% 4 Passen Sie jede Einstellung aan. N
' MS STERED MATRIY
ﬁ H
IMID LEYEL |+M. WdE
SIDE LEVEL|+8. 8dB
SOURCE ~ MIC 8

RFOLDER:81
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<SIDE LEVEL>

Bei einem bidirektionalen Mikrofon stehen
<SIDE> und <MID> im rechten Winkel

zueinander.
Einstellbereich: MUTE, -48,0 _ +12,0dB
Vorgabe: +0,0dB

ME STERED MATRIX

<% ) |owsoFF _ [oFF
+A. AdR

SIDE LEYEL
KWA +9. AdB)

Einstellung

|

<SOURCE>

Aktivieren, um eine Auswahl des Eingangs
vorzunehmen.

(Nur im 4CH-Modus)

&

-

@~

Auswahl

MFOLDER : 81

M5 STERED MATRIX

OM-0OFF OFF I

MID LEYEL (+8.8dE
SIDE | EVFI e AdR

WS WATRIX SOURCE
HPUT

CANCEL :EEN

<CH SETTING>

Weisen Sie die <MID>- und <SIDE>-
Eingénge dem
L- (INPUT [1]) und R-Kanal (INPUT [2]) zu.

ME STERED MATRIX

22" )| MID LEVEL |+0.08dB i

& SIDE LEYEL +8, 8dB
SNIRCE M7

Auswahl | |
[Hid  WFOLDER:B1
CH SETTING
bt

=3 fiLch=MID Rch=SIDE

@ \Lch=SIDE Rch=MID
Auswahl

|

ANMERKUNG:

Diese Funktion steht in Verbin-
dung mit <MONO MIX> nicht
zur Verflgung.
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3-01-1 Tuner <TUNER (CHROMATIC) >

Der Tuner zeigt die [NOTE] fur das Eingangssignal chromatisch an.

m Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
= mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

@ ] Driicken Sie.
MENU

2 Wahlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

5 Stimmung.

Die Anzeigen verdeutlichen, ob das Eingangssignal Uber oder unter der
dargestellten NOTE liegen.
Beide Anzeigen leuchten, wenn die Stimmung der NOTE entspricht.

@ Zu hoch
|:| .

Diese Punkte zeigen die
0 — aktuelle Abweichung zwi-
schen dem Eingangssignal

Zu tief |

!
i

-1I:-:I" 1

N . |

|FILE
| INPUT s
| REC

TDUL und der dargestellten
“RFOLDER: 8} |/ EXTT:IE] IS
" . . . Der Name der [NOTE] entspricht der
% 3 Wahlen Sie <TUNER> und driicken Sie. Note, die dem Eingangss\g‘nal am
Py Tl]l]L nachsten kommt.
el HITUNER |a HINWEIS:
‘| ME TRUNUME™ ) e Die Stimmfunktion bezieht sich auf die aktuell gewahlte
#B REPEAT 3
SPEED 3 Eingangssignalquelle.
WFOLDER: 81 e Im 4CH-Modus wahlen Sie in Schritt 4 <INPUT> und dann
4 die Eingangsquelle, bevor Sie zu Schritt 5 wechseln.
Wéhlen Sie <CHROMATIC> und driicken Sie.
% ANMERKUNG:
0N _ Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verflgbar.
] n Siehe: 15 Darstellung der Stimmung
~ETIE B ﬁté?grr:]menhang zwischen Saitennummern und S.078
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3-01-2 Tuner, alle weiteren <TUNER>

Neben dem Modus CHROMATIC stehen weitere Stimm-Modi fir GUITAR, BASS, OPEN A, OPEN D, OPEN E, OPEN G und DADGAD bereit.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedi im ob Screen.

@ ‘I Driicken Sie.
MENU

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
5000

i

5 Stimmen Sie.

Die Anzeigen verdeutlichen, ob das Eingangssignal Uber oder unter der
dargestellten NOTE liegen. Beide Anzeigen leuchten, wenn die Stim-
mung korrekt ist.

2 Wiéhlen Sie <TOOL> und driicken Sie. mrl'lm‘q_
' Zu Zu
[ MENU SN A O8O~ D
2 ‘|FILE ' - ®G © © 'D@ et
: INPUT o E O— Diese. Punkte zei-
i BEAGTHS v gen die Abweichung

| Rec

zwischen dem Ein-

x ) T gangssignal und der
STRING EELET' dargesteliten NOTE.

Lol 4 —r

v R . ; Aktuell gewahlte Saitenm‘immer. Ver-
%ﬁ 3 Wahlen Sie <TUNER> und driicken Sie. wenden Sie zur Auswahl das [DIAL].
~o TOOL
yhy 1 HINWEIS:
METRUNOME |3 ’ o Die St . ot i . . : _
AB REPEAT |4 Die Stimmfunktion bezieht sich auf die gewahlte Eingangs
SPEED * quelle.
WFOLDER: 81 ® |Im 4CH-Modus wahlen Sie in Schritt 4 <INPUT> und an-
4 Wibhlen Sie den Tuner-Modus und schlieBend die Quelle, bevor Sie zu Schritt 5 wechseln.
driicken Sie.
%% ANMERKUNG:
[ _____TUNER
iy A4l Wihrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verfugbar.
Ed

ROMATIC
r:‘l

Siehe: 15> Darstellung der Stimmung

IFLDER T ﬁlé?s?menhang zwischen Saitennummern und (SR OZ4:)

076

<HYINNL> udiapam 3jje “4aung I



< (g17v9) 4annL> sauny I

3-01-3 Tuner <TUNER (CALIB)>

Diese Funktion bietet eine Kalibrierung (Frequenz flr Referenz-A) sowie einen Tuner.

STEREOj 4CH f MTR
;

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

O .I % 4 Wahlen Sie <CALIB> und driicken Sie.
Driicken Sie. s
VENY o TUNER
ol
JCHEOMETIL | ’
GUITAR Ed n
BASS H U
WFOLDER:B1
% 2 Wahlen Sie <TOOL> und driicken Sie.
e~ [ MENU | 5
Wahlen Sie die Frequenz.
| Fy
= e | o &
| ReC ﬁ gy
IT00L
[WSTOF ] IFOLDER: 81
CANCEL : ]|
% 3 Wiihlen Sie <TUNER> und driicken Sie.
o TOOL _ HINWEIS:
el il E i e Die Voreinstellung ist 440Hz.
EE'EEEEE% ; e Sie kdnnen diese Einstellung in 1-Hz-Schritten im Bereich
SPEED + i Bedi (i don <TUNER von 435Hz bis 445Hz andern.
. Ie bedienung fur den < >
MFOLDER:81 >l verliuft bis zu diesem Punkt ANMERKUNG:

identisch.

Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verfligbar.
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3-01-3 Tuner <TUNER (INPUT) > Nur im 4CH-Modus

Im 4CH-Modus kdnnen Sie die Eingangsquelle fir den Tuner auswahlen.
P R Durch Driicken der Taste [MENU] fiir HINWEIS:
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen, Tuner-Darstellung Tuner-Typen und Zuordnungen
| | __GUITAR TUNER |
GUITAR TUNER Saitennummer/Notenname
( (TUNER)...$.075 ) w so00q | B
» o # o] o 18 28 B3 4 B58 N6N 7

TS TRING : G UGl £ B G D A E B

% 4 Wahlen Sie <INPUT> und driicken Sie.
<o

Stimmung zu tief
| CRRGRATIC 7 L CHROMATIC TUKER 1§ D A F D A D
GUITAR Es D i OOOOO“Q
,%ﬁ Wahlen Sie eine Eingangsquelle und B D A G D A D
< driicken Sie. Stimmung zu hoch
ih TUNER INPUT
{ E CHROMATIC TUMER
a0 ] ] o
H ] O
CAMCEL :EEIU
EXIT:EEN

Kein Signal (chromatisch)

ANMERKUNG:
Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verfigbar.
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e

3-02

Metronom <METRONOME>

Das Metronom bietet weitere praktische Funktionen wie Click, Vorzahler, Tempo, Sound etc..

079

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
2 > | mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen.

1
2

Driicken Sie.

Wahlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

I FILE
| InpUT
| REC

ool E— é
CHI _ MFOLDER:@1

f|m— =]

Wahlen Sie <METRONOME> und
driicken Sie.

TOOL

SPEED Ed
RFOLDER: 81

Passen Sie jede Einstellung an.

METRONOME

PRE CUUNT [OFF H
v

TEMPOD
SOUND

| WSTOP |

128.8
BELL

RFOLDEE:81

<CLICK>

Stellen Sie die Startzeit fir das Metronom
ein. Diese Einstellung ist wahrend der Auf-
nahme/Wiedergabe nicht verfugbar.

METRONOME
=)

@«

Ruswahl | SOUND BELL ﬂ
[l ___WFOLDER:81
METRONOME CLICK

=3 OFF '

2/ [

Auswah : ;

‘ CANCEL ! GEI
Wahlen Sie eine Option
OFF/Aus

@ / --Aufnahme / Wiedergabe
@ ---Nur wéhrend Aufnahme
---Nur wéhrend Wiedergabe

<PRE COUNT>

Stellen Sie vor der Aufnahme den Vorzah-
ler ein. Diese Einstellung ist nicht verfligbar,
wenn <PRE REC>/<AUTO REC> aktiv sind.

METRONONE
== | i
: I
1EMHU L.in.»
Auswahl | SOUND BELL ﬂ
[Hil__WFOLDER:81
METRONOME PRECOUNT
%§% 51
s/ |z :

|

Wahlen Sie Beat.
Wahlen Sie zwischen OFF,
1-8 beat und SPECIAL aus.

Vorzéhler fir <SPECIAL>

e




MTR

ANMERKUNG:

Das Metronom wird ab Beginn der Aufnahme wiedergegeben — und damit
ab dem Anfang des Playbacks. Wenn Sie in der Mitte einer Passage einstei-
gen, kann es daher sein, dass das Metronom nicht mit dem Song synchron

lauft.
N
<TEMPO> <SOUND> <PATTERN> <LEVEL>
Stellen Sie das Metronom-Tempo ein. Stellen Sie den Metronom-Klang ein. Stellen Sie das TaktmaB des Met- Stellen Sie die Lautstérke des Metro-
ronoms ein. noms ein.
METRONOME METRONOME METRONOME METRONOME
% ) [cLick ‘DFF i 2 ) [eLrex OFF 52 ) [pre_count forF =2 ) | rewpo 128.8 ]
“© :,!:.' o PRE COUNT |OFF “ TEMPD 128.8 o SOUND BELL
Auswahl SUUND |BI:LL & Auswahl |3 . Y Auswahl | I Auswahl | !
| WSTOF | WFOLDER: 81 MFOLDER : 81 | WSTOF | WFOLDER: 81 MFOLDER : 81
METRONOME TEMPO METRONOME SOUND METRONOME PATTERN METRONDME LEYEL
= ) |cm | () |z eo— (7
t /| 1288 &/ [CLIK * / |574 s /| 5|
Einstellung Auswahl EE&IEELL i Auswahl gi: | Auswahl
‘ [WET0F | CANCEL : BN ‘ CANCEL :EEN ‘ w ‘ CANCEL :EEN
Vorgabe: 120,0. Vorgabe: Bell-Sound. Vorgabe: 4/4. Sie kénnen zwischen 11
Lautstarkepegeln wahlen.
Einstellung zwischen 40,0 Sie kénnen wahlen zwischen Sie kénnen wahlen zwischen
und 250,0 BPM in Schritten BELL, CLICK, STICK, COW- 0/4 (keine Betonung), 1/4 bis
von 0,1. BELL und HI-Q. 8/4, und 6/8.
J
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3-03-1 Alles uber EFFECT

I
Kurze Einfuhrung Uber den Einsatz von <EFFECT>, den Signalfluss, den Ein- und Ausgang

[Ablauf fiir EFFECT]

Andern des Modus (MTR-Modus) E0E]:]

v

v

v

#1 Einsatz von <EFFECT>
Verwenden Sie ein Preset-Patch (E3{0):}¢]

4 € € € € € € 4

081

#2 Bearbeiten des Patches <EDIT>

( Wahlen Sie das gewlinschte Preset-Patch aus )

4 D 4 4

[ Bearbeiten der Module ] [Einstellen der Patch-LautstérkeJ [Andern Sie den Patch-Namen]

s 057 ~

Wahlen Sie die Module
<PRE AMP> S.085

<EFX> S.086

Stellen Sie den
Parameter ein

- &ER

[ Speichern Sie die Anderungen: <STORE> ENOLL) )

#3 Import des Patches <IMPORT>
Wahlen Sie den Modus
Eins importieren <EACH>
Alle importieren <ALL>




Nur im MTR-Modus [~

Uber die Ein- und Ausgabe von [EFFECT]
Der Effekt kann im MTR-Modus flr monophone und stereophone Eingénge benutzt werden.
Der Signalfluss wird abhangig von den Eingangsquellen und Aufnahme-Tracks angepasst.

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder [2].

EFFECT
INPUT [1] oder[2] | — o= [O | TRACK

Aufnahme auf einem

Track: 2. Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].

Internes MIC L oder INPUT [1]

EFFECT
ot s e [pg BT

Internes MIC R oder INPUT [2]

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder [2].
INPUT [1] oder [2] | SRR | — |
| PREAWP | EFX | TRACK |
Zwei Aufnahme-Tracks:
2. Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].
Internes MIC L oder INPUT [1
1 El-)—» — | TRACK |
—PRE AMP -ii-
Internes MIC R oder INPUT [2] | TRACK |
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3-03-2 Effekt <EFFECT>

Nur im MTR-Modus

Mit Hilfe dem aus zwei Modulen bestehenden EFFECT kodnnen Sie die Eingangssignale mit verschiedenen Effek-

ten bearbeiten.

083

—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Driicken Sie.

Driicken Sie <EFFECT> und driicken

Sie.
[ MENU ]
| pROJECT ] i
|EILE el
[EFFECT ;
T — U
[HH ___hPR1GA

Driicken Sie <ON> und driicken Sie.

‘I [ms1ze

EFFECT

EFFECT OFF

kPR 1868

MENU

4 Wahlen Sie No. : PATCH NAME und driicken Sie.
EFFECT

5

é

PATCH-NUMMER: PATCH-NAME.

ON/OFF flir <EFFECT>

Wenn er aktiv ist, wird OFF angezeigt.

——IMPORT: Lesen Sie ein PATCH aus

dem anderen PROJECT

EDIT: Erzeugen Sie ein neues

PATCH und bearbeiten Sie es.

Wéhlen Sie PATCH und
driicken Sie.
Siehe: I
| _____EFFECT
EFFECT Patch-Liste
HINo, 88:Fender Clean]|
EDIT) (IMPORT
WSTOP kPR 16888
ANMERKUNG:
Um zum obersten Screen
zu wechseln, driicken Sie  PATCH

LMENU fiir mehr als zwei
ekunden.

100:00:00:000@
Tl L Tesr

[ ma1e:18:2

Im MTR-Modus gibt es zwei
Modul und Parameter-Typen,
die als ,Patch’ gesichert
werden.

Von den 60 verfugbaren Pat-
ches wurden 50 bereits ab
Werk vorprogrammiert.



3-03-3 Effekt <EDIT>, Patch-Bearbeitung

Nur im MTR-Modus

Sie kdnnen durch Anpassen von <EFFECT> und der zugehdrigen Parameter ein eigenes Patch erzeugen.

Wiéhlen Sie den néchsten No. :
PATCH NAME und driicken Sie.

EFFECT

n L
/| Mo.88:Fender Clean,|:

Wahlen Sie den zu &ndernden PARA-
METER und driicken Sie.

EDIT: Fener Clean

e T
|EF% JFF
LEYEL |38
RENGME [} i
PR 088

\

EDIT MENU

<PRE AMP>

Bearbeitung des PRE-AMP-
Moduls, das den Klang-
charakter von Gitarren- und
Bassverstéarkern simuliert.

PRE AMP EDIT
« & ¢ »
T ON ] FD CLEAN
EXIT:ZE0

-

<EFX>

Bearbeitung des EFX-Moduls
fur Hall-, Modulations/Cho-
rus- und Delay-Effekte etc.

[ EFX EDIT

TFF-OH
q ]
T ON | RackComp
EXIT:EED

<LEVEL>
Stellen Sie PATCH LEVEL ein.

EFFECT PATCH LEYEL

CAMCEL : GHI

<RENAME>
Andern Sie den PATCH NAME.

EFFECT PATCH RENAME

Eender Clean

CAMCEL : GHI

<STORE>
Sichert das erstelite PATCH.

EFFECT PATCH STORE

STORE TO |NO. 8@
EXECUTE [

CANCEL : GH

084
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3-03-4 Effekt <EDIT (PRE AMP)>, Bearbeiten der PRE-AMP-Module

Nur im MTR-Modus

Sie kdnnen das PATCH mit PRE SET EFFECT bearbeiten.

085

—

Wiéhlen Sie das niachste PATCH aus und bearbeiten Sie es....S.084 ]

—

EINSTELLEN des Moduls PRE AMP

A
&l

i

driicken Sie.

Wahlen Sie <PRE AMP> und

EDIT:Fender Clean

HIPRE AMP |[FD CLEAN

ESTOP

UFF
1]
>

PR 1888

-4 I

8 Driicken Sie <ON/OFF> und das PRE-
AMP-Modul wird aktiviert.

| &

PRE 4MP EDIT

17 ON T FD CLEAN

{: »

EXIT:GEN

9 Wihlen Sie den zu bearbeitenden
PARAMETER und driicken Sie.

F

PRE AMP EDIT

{ |r

| STELLEN SIE DIE PARAMETEREIN |

.

SYMBOL

A=

STATUS PRE-AMP-MODUL
ON / OFF

¢

EFFEKT-TYP: STELLEN SIE DEN
AMP-TYP EIN

o

CABINET EQ LEVEL ETC.

ZE R

ZNR-SYMBOL

Siehe: I~
PARAMETER im PRE-AMP-Modul
S.139




3-03-5 Effekt <EDIT (EFX) >, Bearbeitung der EFX-Module

Nur im MTR-Modus |z

Bearbeiten Sie das Patch, indem Sie zuerst verschiedene Parameter auswahlen, die dem gewinschten Effekt nah kommen.

[ Wahlen Sie das nichste PATCH aus und bearbeiten Sie es....S.084 ]

[ EINSTELLEN des Moduls EFX

7 Waéhlen Sie <EFX> und driicken Sie.
EDIT:Fender Clean
| | i

RENAME [ u
[ WTOF | PR186A

8 Driicken Sie <ON/OFF> und das EFX-
=) Modul wird aktiviert.

g=o=p
o
e
i HO PAEM
. OFF
(W51 EXIT:GEN
Wahlen Sie den zu bearbeitenden
% PARAMETER und driicken Sie.
<
o | EFXEDIT ||

T
{ 2l

ON  RackCome|
LA EXIT G

HINWEIS:

Um die Module PRE AMP
und EFX auszuwéhlen, mUs-
sen Sie den Status zuerst
auf ON setzen.

Vorgabe: Im OFF-Modus
werden keine Parameter/Ein-

stellungen angezeigt.

Ohne "OFF"-Status sind die
Module aktiv

EFX EDIT
S A
HO PARH
TOooFF 1 N
EXIT:GEN

SYMBOL

A=

STATUS PRE-AMP-MODUL
ON / OFF

EFFEKT-TYP: STELLEN SIE EFX EIN

o

VERSCHIEDENE PARAMETER

J

Siehe: I

PARAMETER EFX-Modul
S.141

086
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3-03-6 Effekt <EDIT (LEVEL/RENAME)>

Stellen Sie die Patch-Pegel ein und andern Sie den Namen.

EFFECT(EDIT)...S.084

Nur im MTR-Modus

RENAME

]

LEVEL }44444{
Wihlen Sie <LEVEL> und dril-
% cken Sie.
<+

087

EDIT:Fender Clean

“| KENAME

hPRI088

PRE AMP |FD ELEAHi

|? u ¥
b

Andern Sie die Ziffer und

driicken Sie.

EFFECT PATCH LEYEL

LLEVE] .. 2R

| T —

Wiéhlen Sie <RENAME> und

driicken Sie.

ERIT:Fender Clean
PRE AMP |FD CLEAM
EFX OFF

[T LT

findern Sie den PATCH-Namen

und driicken Sie.

EFFECT PATCH RENAME

Eender Eleané

| STOP | CANCEL :CEN

Wahlen Sie <OK> und drii
cken Sie.

EFFECT PATCH RENAME

émgﬁender Clean
@

CANCEL :CEN

ANMERKUNG:

Wenn der Wert verandert
wurde, wird 'ED" eingeblen-
det.

Wenn Sie die Taste [MENU]
ohne den <STORE>-Vorgang
ausldésen, wechseln Sie eine
Ebene nach oben, ohne die
Anderungen zu sichern.




3-03-7 Effekt <EDIT (STORE)>

Nur im MTR-Modus |z

EFFECT{EDIT)...S.084

—

STORE

] O Wiéhlen Sie <STORE> und driicken Sie.

1

12

EFX OFF i
LEVEL  [s@
HISTORE 3 0]

EDIT:Fender Clean

PR 1688

Wiéhlen Sie die ,PATCH No.* fiir
das Speichern und driicken Sie.

PATCH STORE TO

Mo, 88:Fender Clean]f

EFFECT PATCH STORE
I

Wiéhlen Sie <EXECUTE> und driicken Sie.

ANMERKUNG:

Die veranderten Objekte sind mit 'ED' gekennzeichnet und
werden durch den <STORE>-Vorgang Ubernommen.

Wahlen Sie nicht <STORE>.
(nicht gespeichert)

El PRE &MP EDIT
(orFan ] [CToee |
4 i »

ON FD CLEAN
EX1T:REN

EDIT:!Fender Clean

-

MPRIAAP |

Auswahl von <STORE>.

Wéhlen Sie "YES" und es
wird Uberschrieben.

Wenn Sie das Patch nicht tber-
schreiben mdchten, speichern
Sie ein neues Patch mit Hilfe
des <STORE>-Vorgangs.
Patches werden innerhalb
der Projekte gespeichert.

EDIT:Fender Clean
Store This Patch?

| WETOF | kPR 1888

088
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3-03-8 Effekt-<IMPORT>, Einlesen eines Patches aus einem anderen PROJECT

Sie kénnen ein editiertes und gesichertes EFFECT PATCH aus einem anderen Projekt in das aktuelle
PROJECT einlesen

GEWAHLTER EFFEKT...S.083<EFFECT>

I

<ALL> liest alle Patches ein

089

Driicken Sie <IMPORT> im

<EFFECT>-Screen.

EFFECT

No.88:Fender Clean

Wiahlen Sie <MODE> und

EFFECT PATCH IMPORT

driicken Sie.

kPR 1868

und driicken Sie.

PATCH IMPORT MODE

................................................................

Wahlen Sie den gewiinschten Modus

| EACH PATCH §
{[ALL PATCHES i

kPR 1868

Wahlen Sie PROJECT
und driicken Sie.

CANCEL :GEN

PROJECT SELECT

5

CAMCEL :GE

Wahlen Sie <NEXT> und driicken
Sie.

EFFECT PATCH IMPORT
MODE

|nLL

I
hPR1868

Sie.
EFFECT PATCH IMPORT

Are You Sure?

v

EFFECT

o.88:Fender Clean

r, A

OFF| |[EDIT| |[IMPORT

W5TIF hR]BBB )

Alle in Schritt 4 ausgewahlten
Patches werden nun in das
aktuelle Projekt eingelesen.

]7

Wahlen Sie <YES> und driicken



Nur im MTR-Modus |z

<EACH> importiert ein Patch ]
5 Wahlen Sie <NEXT> und driicken Sie. 8 Waéhlen Sie <YES> und driicken Sie.
EFFECT PATCH IMPORT EFFECT PATCH IMPORT EFFECT
fre You Sure?
| EEEEFFTEEEEM ......... . ‘ p | Ho.@8:Fender Clean
L —. | ........................... ' N m EDIT | IHPDRTJ
kPR 1888 CANCEL :EE0 WETOF RPR 1888
Dgs in Schritt 6 ausgewahlte Patch
Wihlen Sie das zu importierende Patch mrso’;fg |11 s aiduele Frojext
I% und driicken Sie. '
= = .
A PATCH IMPORT FROM ANMERKUNG:
‘ Wenn kein PROJECT
gjNo. B8 Fender Cleanf} vorhanden ist und Sie
<IMPORT> wahlen, Mo Other Proiect!
CAMCEL :GE wird "No Other Pro- ;
ject!" eingeblendet.
Wiahlen Sie, welches Patch in das HINWEIS:
% aktuelle Projekt importiert werden
RS soll, und driicken Sie. EFFECT PATCH IMPORT
o> Einlesen fiir MODE > | MODE EACH
PATCH IMPORT TO Einlesen fur PROJECT » | PROJECT MO, 881
O . Startet den Import fiir »
Mo, B8 :Fender Cleanjf das aktuelle PROJECT
| mPRIBBA] |
o —— :
CANCEL : N Gewdhltes PROJECT

090
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3-4-1 <KARAOKE>-Vorbereitung zum Mitsingen

Erzeugen Sie Musikdateien, wandeln Sie diese fir KARAOKE um und nehmen Sie dann Gesang oder zusatzliche Gitarren fUr diese Dateien auf.

[Ablauf fiir KARAOKE] Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
. mit der Bedienung im obersten Screen.
[Vorbereitung]
Vorbereitung der Stereodateien fiir ‘
die Backings . . - . - . -
) - 4 Vorbereitung des KARAOKE-Tracks ]—[Welsen Sie dem KARAOKE-Track eine beliebige Datei zu.]i
Erzeugen eines neuen Projekts fiir
"Karaoke" ......... S.118

Wahlen Sie das Symbol TRACK MENU Wahlen Sie das Symbol TRACK MENU

Import der Datei in das Projekt . - . .
« Kopieren b tia Defe i g %ﬁ] ] und driicken Sie. % 4 und driicken Sie.
Projekt-Ordner ...... S.039 P . . I ) P .
* \erwenden Sie die <MOVE>- .ﬂn'ﬂﬂ'nnnﬂnn,@ B .nﬂ'ﬂﬂ
Funktion...... SA17 ﬁ 1.0 3 B3 0 40 o ﬁ

BI]IJNI:E

_______________________ ):00/000

)
T Tear

E] E] E] EDUHCE

318:1B:78

[Einstellen von KARAOKE]
(Vorbereitung fiir KARAOKE) | Hidie:18:28

1. Wihlen Sie das 'TRACK MENU ICON' . R . .. R ..
und 6ffnen Sie das 'TRACK MENU' Wahlen Sie <KARAOKE> und drii- Wahlen Sie <FILE> und driicken
2. Aktivieren Sie <KARAOKE>. % cken Sie. % Sie.
3. Weisen Sie die Dateien zu.
[EEEND DATA
[Einstellen des Karaoke-Tracks] 1l
o LEVEL
o CENTER CANCEL ¢
o KEY PR 1888
* FINE-FINE

Wahlen Sie eine optionale Datei
und driicken Sie.

[EHEIAEFILE SELECT

[KARAOKE-BETRIEB]

4. SchlieBen Sie das Mikrofon an ﬁ FILE FRERORE ﬁ BACK=TRACKEE, WAY
5. Nehmen Sie die Einstellungen fiir NONE
die Aufnahme-Tracks vor l |1F‘|
6. Aktivieren Sie '"RECORDING'. -
* Wiedergabe SELELT i
« Aufnahme (W7 PR 1888 CANCEL :EEI

091



Nur im MTR-Modus [

Weiter auf der néchsten Seite

4[Fﬂhren Sie CENTER CANCELATION im KARAOKE-Track durch]—[ findern Sie die Tonart/KEY des KARAOKE-Tracks.

>

)
J |4

<

m00: ﬂﬂ Uﬂ ﬂﬂﬂ@l

Wiéhlen Sie das Symbol TRACK MENU

und driicken Sie.

[ EIB1G:18:06

driicken Sie.
FARADKE § &

Wahlen Sie <CNT CANCEL> und

U S B

+0.8dB" OFF °

[EVEL) | [CHT CANCEL HH

cken Sie.
(LA BACK
[EVEL]  [CHT CRACEL HH

« %

[Gi@  MPRIAAA ||

Wechseln Sie auf <ON> und drii-

+8. 8dB |

1

11

12

1m00:00: ﬂﬂ UDU@I

Wahlen Sie das Symbol TRACK

MENU und driicken Sie.

cken Sie.
EARADKE § &

EAT CARCEL]  LKEV ] HH

4 % ¢
OFF | OFF |

[GId  MPRIAAG ||

Nehmen Sie die Einstellung
vor und driicken Sie.

[T BALK

[HT CRHCEL]  [KEY

1 %, G
OFF

Waéhlen Sie <KEY> und drii-

HINWEIS:

Die Eintrage im KARAOKE-
Track unterscheiden sich vom
herkdmmlichen TRACK MENU.

EETABACK-TRACKED,| Kt

092
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3-04-2 <KARAOKE>-Aufnahme zum Mitsingen

Nur im MTR-Modus

——{  EinVeranderung der KARAOKE TRACK KEY | [

093

1

14

15

Waéhlen Sie das Symbol TRACK

MENU und driicken Sie.

200:00:00:000m

" | KARROKE ~VRRRE 2 {4 Hgp

E] E] BOUHCE
isu :][:é | B: 26

Wabhlen Sie <FINE> und drii-

cken Sie.

EARAOKE |3 K H
mE e |l

1« @ & Ml
l.'lFF T OFF HH

[[Gid  WPR1ARA |

Nehmen Sie die Einstellung vor

und driicken Sie.

FARROKE 221

[kEV ] IEI
i @ o

Aufnahme fiir KARAOKE

] SchlieBen Sie das Mikrofon an.
Driicken Sie die INPUT-Taste flur die

gewlnschte Eingangsbuchse.

Wiéhlen Sie das Track-Menii-Symbol und
2 wiéhlen Sie.

n00:00:00: 000@

Driicken Sie 'PRACTICE' (keine

Aufnahme).

4 [STARTEN SIE DIE AUF-
NAHME]
Aktivieren Sie die Aufnahme-
bereitschaft mit der Taste
[REC]. AnschlieBend starten
Sie die Aufnahme mit der Tas-
te [PLAY/PAUSE].

ANMERKUNG:
Diese Funktion steht in Ver-
bindung mit <EFFECT> nicht
zur Verfligung.

Siehe: 1>
<TRACK-MENU> ENEE




4-01 Wiedergabe: Wiedergabe der Dateien (Stereo, 4CH und Stamina)

Im Anschluss an die Aufnahme kénnen Sie die Datei mit der Taste [PLAY/PAUSE] wiedergeben.
Wenn Sie die Dateien spater wiedergeben mdchten, gehen Sie folgendermal3en vor.

37T Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
- mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
@I mit der Bedienung im obersten Screen.

|

"Schnellverfahren'q\
Driicken Sie im obersten ">

Screen TRACK . J/

<

] Driicken Sie.

Waihlen Sie <FILE> und drii-
cken Sie.

|
{EULDEE
HIFILE
| Ineot

R |

[ WTOF | hFOLDER: A1

Waihlen Sie die Datei

<

3

und driicken Sie. HINWEIS:

Wahlen Sie <SELECT> und drii-

cken Sie.

STE-B88. WiY )

RENAME
MP3 ENCODE

WFOLDER: 81

IAF UK T LOA n :
b

[WIEDERGABE]
Driicken Sie.

100:00:00:000
LS TE-B88. WAY
L.

[ HIAAS:H9:18

»Schnellverfahren®

Im obersten Screen
kénnen Sie die Da-
tei in den Ordnern

auswahlen.

Sie mussen den Dateinamen Uberprifen.

FILE MENU

STE=B88, WAY i
STE-881, WAY :
STE-8082, WaAY

|| STE-B83. WP3
RFOLDER: 8

¢ Im obersten Screen kdnnen Sie zu Schritt 3 sprin-
gen, indem Sie die Taste TRACK [2] ausldsen.

¢ \WWenn Sie nach der Dateiauswahl die Taste [PLAY/
i PAUSE] drucken, wird die Datei wiedergegeben.
21 e Sie kdnnen Dateien im Ordner direkt im obersten
Screen mit dem [DIAL] auswahlen.

Siehe: I~
<FILE SELECT> ERleY]

094
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4-02 Wiedergabe : <PLAY MODE>

Neben der herkémmlichen Wiedergabe haben Sie folgende Optionen
1) Wiedergabe nur einer Datei, 2) Schleifenwiedergabe einer Datei und 3) Schleifenwiedergabe aller Dateien.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

[3TYTIT Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

[\N.I_EDERG_ABE]
@j ] Driicken Sie. @j Driicken Sie.
- 200:00:00:000@

MLE)STE-B08. WAY

Wahlen Sie <PLAY MODE> und drii-
% 2 cken Sie.

[ MENU |

] a
o | INPUT ;
REC :
TOOL g

IPLAY_WMODE [ i5

3 Wihlen Sie einen Wiedergabemodus
%ﬁ und driicken Sie.

- ) -
ﬁ PLAY MODE PLAY ALL Wiedergabe aller Dateien im Ordner.
PLAY ALL PLAY ONE Wiedergabe einer Datei.
‘| PLAY ORE ;
| REPEAT ONE REPEAT ONE Schleifenwiedergabe einer Komposition.
| REPEAT ALL | , -
: CANCEL :EEm . REPEAT ALL Wiedergabe aller Dateien im Ordner.

ANMERKUNG:
Wahlen Sie den gewUlnschten

Modus. Diese Einstellung steht wahrend der Wieder-
gabe/Aufnahme nicht zur Verflgung.

095



4-03 Wiedergabe : Setzen von Markern

Wahrend der Dateiwiedergabe kdnnen Sie an beliebigen Stellen Marker anlegen.
Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie bequem an diese Positionen navigieren.

REC
[ So erzeugen Sie Marker ] ____________ Driicken Sie wéhrend der Wie-
9 dergabe die Taste [REC].
— - - Marker A Marker B
[ So geben Sie die markierte Datei ] ____________
wieder DATEI \/ ° \/

In Dateien mit Markern navigieren Sie
mit den Tasten [FF] und [REW] zwischen
diesen Markern.

\/

@] Aktuelle Position @] J

ANMERKUNG:

e Die Marker-Funktion steht nur bei WAV-Dateien zur Verfi-

gung.
e Pro Datei kdnnen maximal 99 Marker gesetzt werden.
o Ein gesetzter Marker kann nicht mehr geldscht werden.

HINWEIS:

e Durch Driicken der [REC]-Taste wahrend der Auf- @
nahme erzeugen Sie Marker.

e Sie kdnnen die Marker in der Datei in der <MARKER-
LISTE> Uberprifen.

Siehe: 15> <MARKER-LISTE> S.115 ‘

096
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4-04 Wiedergabe : <AB REPEAT>

Mit der Funktion <AB REPEAT> kénnen Sie den Bereich zwischen zwei Punkten in der Schleife wiedergeben.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

4 [WIEDERGABE]

Driicken Sie.

@j ] Driicken Sie. @j
MENU E B:STE-B88, WAY AdkB: STE-B88. WAY
[}
— 1 | |
=2
i)

Waihlen Sie <TOOL> und driicken
Sie.

bewegt.

REC 5 [Setzen von Punkt A] Punkt A wird

IFILE E H

% 3 Wahlen Sie <AB REPEAT> und driicken
! Sie.

TOOL

@j Driicken Sie.
40B: STE=B08, WAY AdB:STE-808, WAY |

Punkt A wird angelegt und wechselt zu Punkt B, der sich nun bewegt

REC 6 [Setzen von Punkt B]

: Driicken Sie.
WFOLDER:A1 A4kB: STE=BB8. WAY

Die Wiedergabe zwischen
v o — m— > den angezeigten Positi-

Be:a1:24 on wird in der Schieife
n durchgefiihrt.

HINWEIS:
& POINT:®

Sie kdnnen [A] und [B] auch im Stop-Betrieb anlegen.

097



ANMERKUNG:

HINWEIS:
Achtung:
@3 Zur Navigation verwenden Sie die Tasten [FF]
oder and [REW]: Wenn Sie eine der Tasten kirzer als

@ zwei Sekunden antippen, wechseln Sie zur
nachsten Datei. Wenn dort ein Marker exis-
Navigieren tiert, springen Sie zu diesem Marker.
durch langes Driicken Sie die Tasten [FF] und [REW] lan-
Driicken. ger als zwei Sekunden, um zur gew(insch-
ten Markierung zu springen.

<AB REPEAT>

Wenn Sie nach dem Setzen
der A- und B-Punkte die
[REC]-Taste dricken, heben
Sie alle Einstellungen auf.

. icken Sie die Taste, um in der Datei nach
SETZEN/LOSCHEN der A & B-Puf vorne oder hinten zu navigieren

* Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt
wurde,springt die Taste zu dieser Markierung.

WIEDERGBE/PAUSE der Datei

Wenn Sie die Taste flr mehr als eine Se-
kunden halten, aktivieren Sie das schnelle
Vorspulen/Ruckspulen.

Wahrend der Aufnahme und
Wiedergabe kdnnen Sie keine
Einstellungen nach Schritt 4
des <AB REPEAT> vorneh-
men.
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4-05 Wiedergabe : <SPEED> N im STEREO-Modus

Sie kénnen die Wiedergabegeschwindigkeit der Datei einstellen.

— — "Schnellverfahren"
Durch Driicken der Taste [MENU] fiir - L
Driicken Sie im obersten

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen. Screen TRACK . J/
Stellen Sie die Wiederga-
% begeschwindigkeit ein.
-3 : o m
@j ] Driicken Sie. A 5 Y
MENU —
Sie kénnen die Wieder-
ge8:81:24 gabegeschwindigkeit in
A H i " 5%-Schritten zwischen
I% 2 \é\::hlen Sie <TOOL> und driicken FIREER | 0 150% anpasson.
o [WIEDERGABE]
SPEED: STE-888, WAY
L| i
oder o————
@ @ B0:081:29
[W5T0r ] EXIT:GEN
% 3 Wihlen Sie <SPEED> und drii- ANMERKUNG:
< cen Sie. Wahrend der Aufnahme und Wiedergabe kénnen Sie keine Einstellungen nach
N TOOL Schritt 3 flr <SPEED> vornehmen.
TUMER + HINWEIS:
!ETEEEEE$ 3 ) * Sie kdnnen dieses Menu direkt aufrufen, indem Sie die Taste TRACK [3] im
i ! obersten Screen in jedem Modus Driicken Sie.
e Sie kdénnen die Wiedergabegeschwindigkeit in 5%-Schritten zwischen 50%
und 150% anpassen. (Vorgabe: 100%)
e Sie kdnnen die Wiedergabeposition mit den Tasten [FF] [REW] verschieben.
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4-06 Wiedergabe : <MIXER>

Nur im 4CH-Modus

Sie kdnnen zwei Stereodateien im 4CH-Modus mit LEVEL und PAN mischen.

|

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

] ( <LEVEL>-Einstellung )

&=

MENU

1
2

Driicken Sie.

Waihlen Sie <MIXER>
und driicken Sie.

1oL Lhd i
HIMIXER | S— ik

| MSTOP | RFOLDER: 81

v

4 GELEYEL: +8. 8dE |»

1T
EXIT:EEN

| MIXER _ |
{ EELEVEL: +8. BdE Ik

[ MIXER |
4| GEILEVEL: FXWAERTS b
(]

( <PAN>-Einstellung )

[ MIXER |
{ MOPAN:CENTER I
L it

L.

b MUTE -
2 48,0dB_+12,0dB H
[FIREHER] | \orgabe: -0,0dB

die Einstellung wird Name des Pal
nun vorgenommen Wert

rameters und aktueller

[ |WMIXER ]
AMEHLEYEL: +8. Bdﬁ
]

T#
170
[wsToF] EXIT:GEN|

— Fader-Symbol

— Panregler-Symbol

nach der Einstellung mit—— Parameterauswahl

den Symbolen Uberprifen

Uber das Symbol

[[Ei@d  EXIT:EED]

L 100 _C_R100
Vorgabe: Center

HINWEIS:

Reihenfolge im Mixer-Screen:
[MIC] LEVEL - [MIC] PAN -
[INPUT] LEVEL - [INPUT] PAN
in der Schleife
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4-07

Wiedergabe: Wiedergabe-Dateien (MTR-Modus)

Nur im MTR-Modus

Im MTR-Modus gibt es verschiedene Wiedergabe-Mdoglichkeiten: Erzeugen Sie Dateien im gewUtnschten Aufnah-
me-Modus, ordnen Sie diese den Tracks zu und geben Sie diese dann nach Bedarf wieder.

TRACK [1] [2] [3] [4]
Erste Aufnahme Driicken ’ Keine Datei H Keine Datei H Keine Datei ‘
auf einem Track TRK1-00.wav
Zweite Aufnahme N @] Driicken PLAY REC | KeineDatei || Keine Datei |
auf einem Track : TRK2-00.wav
Dritte Aufnahme Rec PLAY PLAY REC | Keine Datei |
auf einem Track + @] Driicken : ;
TRK3-00.wav
Letzte Aufnahme + A briicken PLAY PLAY PLAY REC
auf einem Track @ ; : : TRK4-00.wav
Wiedergabe von 4 Driicken PLAY PLAY PLAY PLAY
Tracks TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
'a N
el GRS PLY PLay PLAY
nanme au
einem Track OVER WRITE TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
L Driicken ALWAYS NEW TRK1-01.wav )
'a N
Wiedergabe ( (>v3:1) Pricken PLAY PLAY PLAY PLAY
L Anordnung zufalliger Dateien Guitar.wav Bass.wav TRK3-01.wav TRK4-01.wav )
Wenn Sie alle Tracks einzeln belegt haben. ....................................................
Siehe: I="<TRACK-MENU>
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4-08 Wiedergabe: Zeitkalkulation mit dem Counter  trimmr-mous g

Sie kdnnen die Aufnahmezeit oder jeder andere Zeitangabe einblenden lassen, indem Sie den
Counter in den entsprechenden Modus versetzen.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fir ]

% Stellen Sie die Zeit ein

. . Waihlen Sie die Ziffern

] gigﬁefrﬁrglil?eorggn ' auf Basis der kalkulierten

PRrie Screen an und driicken i Stunde / Minute / Sekunde aus.
o S'e— =00: un' 00 'uumml

Counter

[ EIB18:18:00

Andern Sie die Ziffern und drii-
% 3 cken Sle ............

HINWEIS

00:00:00:000]

Stunde : Minute : Sekunde : 1/1000 Sekunde
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5-01 Bearbeiten / Ausgabe : <ORDNERAUSWAHL>

Der Ordner, in dem die Aufnahme gespeichert ist, und die Datei fUr die Wiedergabe werden ausgewahit.

37T\ Durch Driicken der Taste [MENU] fur
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

@ ] Driicken Sie.
MENU

Wihlen Sie <FOLDER> und
driicken Sie.

chx HIFOLDER
|FILE D‘F
| NpuT

"Schnellverfahren"l REC ;
Driicken Sie im obersten > OLDER:H1

Screen TRACK . J/

L | m— ] J

Wahlen Sie einen optionalen Ordner ANMERKUNG:
und driicken Sie. ¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
& FOLDER SELECT me nicht zur Verflgung.
thy A FOLDERB1 u e Sie kénnen jeden beliebigen der 10 Ordner im STEREOQ/
FOLDERB2 STAMINA- und 4CH-Modus auswahlen.
i FOLDERA3
{ | FOLDERB4 di: HINWEIS:
MFOLDER: 81|
Sie kénnen <FOLDER SELECT> mit der Taste TRACK [1] im
—aktueller Ordner obersten Screen auswahlen.
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5-02 Bearbeiten / Ausgabe : <DATEIAUSWAHL>

Auswahl von Wiedergabedateien aus der Dateiliste.

—

STEREO§ 4CH f MTR

ry
D:0)

(37T Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
L= @I mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
RT. mit der Bedienung im obersten Screen.

@j ‘I Driicken Sie. -
MENU ﬁ
%ﬁ 2 Wiihlen Sie <FILE> und driicken Sie.
B [ MENU |
s ‘| FOLDER
HIFILE ;
| INPUT ;
“REE L
,,Schnellverfahren“l IFOLDER: 81
Driicken Sie im obersten ~>
Screen TRACK . J/
Wabhlen Sie eine optionale Datei und
driicken Sie.
~e FILE MENU
ﬁ ] B

| STE=-B82. WAY
| STE-883. MP3

: MFOLDER : 1 é >l <FILE>-Handling ist

hier identisch

H L H i
| STE-8a1. Wiy H

cken Sie.

Waihlen Sie <SELECT> und drii-

STE=-888. WAY _

RENAME

IMFUKMA | LUN

¥P3 ENCODE
RFOLDER: 81

...............................

A -

v

200:00:00:000@

100:00:00:000

WL STE-000, W

i
aee3:A9:1 6

(W11
I i

I
< <E0C IH

4CHBBEM- T, WAV
]

HINWEIS:

Uberpriifen Sie den Dateinamen.

e Sie kdnnen Dateien im Ordner direkt im obersten Screen
mit dem [DIAL] auswahlen.
e Sie kdnnen mit der Taste TRACK [2] im obersten Screen zu
Schritt 3 <FILE SELECT> springen.
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5-03 Bearbeiten / Ausgabe : <DATEIINFORMATION>

Diese Funktion blendet die gewahlten Dateiinformationen ein.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Waihlen Sie <INFORMATION> und
driicken Sie.

STE=-888. WAY

| INFORMATION

S RERRRE e L

MP3 ENCODE
RFOLDER:81
v

FILE INFORMATION
NAME |STE=-B08. WAV j
DATE [2888-85-31
21:38:16
FORMAT|WAY44.1-16 L

EXIT:MEN

£
1
T
x
-
{1

f [

Name der Datei

Aufnahmedatum oder Datum, als die Datei mit
einem PC oder anderen Gerat erzeugt wurde.

Das Dateiformat.
* Im MTR-Modus wahlweise MONO oder STEREO.

FORMAT

SIZE GroBe der Datei (kB oder MB)

TIME Aufnahmezeit der Datei.
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504 Bearbeiten/Ausgabe : <LOSCHEN DER DATEI>

L&schen einer Datei.

N

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Waihlen Sie <DELETE> und drii-
%ﬁl cken Sie.
Ny
s DIVIDE f
MD'JE H

% 5 Wihlen Sie <YES> und driicken Sie.
- DELETE : STE=B88, WAY falclReceealYpLE!

Are You Sure?

NU

CAMCEL :CE

ANMERKUNG:
Achtung:

Nach dem Léschen kann die Datei
nicht wiederhergestellt werden.
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5-05 Bearbeiten / Ausgabe : <LOSCHEN ALLER DATEIEN>

Loschen Sie alle Dateien in Ordnern und Projekten.

107

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

o =P

<=-p

Wabhlen Sie <DELETE ALL> und drii-

cken Sie.

STE=-H88. WAY

MOVE fi
MARK LIST H

MFOLDER: 61]§

DELETE ALL FOLDERB1
Are You Sure?

nu
CAMCEL : (I

v

[ MENU
FOLDER

INPUT

REC

=

§ | m— ] ]

OLDER: A1

Waihlen Sie <YES> und driicken Sie.

— Name des Ordners oder

Projekts, dessen Daten Sie
|6schen mdchten.

ANMERKUNG:

Nach dem Loschen kann die Datei
nicht wiederhergestellt werden.




5-06 Bearbeiten / Ausgabe : <(KOPIEREN EINER) DATEI> Nur im MTR-Modus i

Sie kénnen im MTR-Modus Dateikopien anlegen und die Kopie im selben Projekt im MTR-Modus ablegen.
Diese Funktion empfiehlt sich, um Dateien vor dem Uberschreiben zu schiitzen oder als Kopie abzulegen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
- mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
[ mit der Bedienung im obersten Screen. ]
Wahlen Sie <COPY> und drii-
] Driicken Sie. % 4 cken Sie.
= = .
MENU A TRK1=-88. WAY i
INFORMATION
) ) RENAME
Waéhlen Sie <FILE> und | WMNYE
e 2 driicken Sie.
Y I TR atRloec
ﬁ ]

Wahlen Sie <EXECUTE> und
driicken Sie.

/| FOLDER
HIFILE D_;hl

f | m— | ]

N
1 REC FILE COPY
OLDER: 81 s NAME____|eopv—nanl
Wihlen Sie die gewiinschte Datei und cactUie ) H
%ﬁ 3 driicken Sie.
P PR 1888
A FILE MENU
TREK1-88, WAY HINWEIS:
Andern Sie den Der Name der kopierten Datei ist "COPY-XXX". Sie kénnen
Dateinamen: ihn bei Bedarf andern.
hPR1888 ) COPY FILE NAME

= =

iy

([DE)CoPY-88a

| ENPRIGER | | CANCEL :RE|

Siehe: I
<FILE RENAME>
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5-07 Bearbeiten / Ausgabe : <UMBENENNEN EINER DATEI>

Im STEREO-, MTR- und STAMINA-MODUS koénnen Sie den Dateinamen andern.
# Bei Aufnahmen im 4CH-MODUS kdénnen die Dateinamen nicht ge&ndert werden.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Waéhlen Sie <RENAME> und [Eingabe von Zeichen/Ziffern]
%4"* driicken Sie. % Wihlen Sie.
3 STE-908. LAY ==

SELECT
| THENRM

(OK) SIE

[:T:1:] Wahlen Sie das Zeichen mit
dem [DIAL]

RFOLDER : 81

CAMCEL :CEN

%ﬁl 5 [Andern der Zeichen/Ziffern nach Bedarf.] [Ro——2 7 Driicken Sie.

S Wihlen und driicken Sie. "ﬁ;’ FILE REN:AME
£~ FILE RENAWE SQE-BBB Driicken Sie das [DIAL], um
ESIEE_BBB S R die Anderung anzunehmen.

----------- andernde Zeichen

CAMCEL :CEN

% 8 Wihlen Sie <OK> und driicken Sie.

FILE RENMAME

Driicken Sie das Em!E;UE-BBB

[DIAL], um das Zei-
chen zu unterlegen.

CAMCEL :GE CAMCEL :CEN
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HINWEIS:

ANMERKUNG:

Anzeige, wenn der Da-
teiname langer als 12
Zeichen ist.

Wenn der Dateiname aus
mehr als 12 Zeichen besteht,
weist ein Dreieck darauf hin,
dass Zeichen aktuell nicht
dargestellt werden.

FILE RENAME

CANCEL :GEN
FILE RENAME

[@K)Y BEST MUST|

CANCEL :GEN

Sie kénnen die Zeichen in
dieser Reihenfolge andern:

(Leerzeichen) #$%&"()+,-
0123456789;=@ABCDEFGH
IJKLMNOPQRSTUVWXYZ[JA
_abcdefghijkimnopgrstuvwx
yz{y

Im Fall von zwei Dateien
mit demselben Namen:
Wenn "This file name already
exists!" eingeblendet wird,
wird der vorherige Screen
eingeblendet und Sie mUs-
sen einen anderen Namen
eingeben.

FILE RENAME

This File Mame
Already Exists!

CAMCEL :GEN
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1

—_—

5-08

Bearbeiten / Ausgabe : <MP3-KODIERUNG EINER DATEI>

Im STEREO-MODUS kénnen Sie WAV-Dateien in das MP3-FORMAT (Bitrate optional) umwandeln.

—

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Wahlen Sie <MP3 ENCODE> und

%ﬁ driicken Sie.
<
A STE-888. WiY i
SELECT
INFORMATION

MFOLDER: 81

driicken Sie.

FILE MP3 ENCODE

5 Wabhlen Sie <BIT RATE> und

TEXELUTE

hFOLDER: 81

Waihlen Sie die gewiinschte
Bitrate und driicken Sie.

| 168kbes
i1 192kbes
| 224kbps

' MFOLDER ! 81

Wihlen Sie <EXECUTE> und
driicken Sie.

FILE MP:3 ENCODE

MFOLDER: 81

HINWEIS:

e Der Name der kodierten Datei wird automatisch in "Origi-
naldateiname.mp3" umgewandelt.

e Es kénnen nicht zwei Datei-
en unter demselben Namen
abgelegt werden. Wenn
"The file name already
exists!" eingeblendet wird,
wahlen Sie <RENAME> und

FILE MP3 ENCODE

File Hame Exists!

hRFOLDER: 81

erzeugen einen anderen Namen.

Bitrate wird in der

kbps ausgewahlt:

48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224,
256, 320, VBR Vorgabe: 128 kbps

Siehe: I3

<FILE RENAME>




5-09 Bearbeiten / Ausgabe : <NORMALISIEREN EINER DATEI>

STEREOR 4CH

Diese Funktion hebt den maximalen Pegel in der Datei zugunsten einer verbesserten Klangqualitat automatisch

auf 0 dB an.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104<DATEIAUSWAHL> ]

Wahlen Sie <NORMALIZE> und

driicken Sie.

4CHBBAM 1. WaiY

SELECT
INFORMATION

ASTEREN_ENCODE

Waihlen Sie <YES> und driicken

Sie.

FILE MORMALIZE

Are You Sure?

[, 1)

v

CANCEL : (N
FILE MEHU i

HISTE=HE8. WAY
(| STE=-881. WaY
| STE=-B82, WaY
| STE=B83, MP3

MFOLDER:61] |

ANMERKUNG:

Die <NORMALIZE>-Funktion steht nur bei WAV-

Dateien zur Verflgung.

112

<|31va "3ANI3 NIYIISITVINHON> : 8qebsny / uspaguiesg I



<|31va "3NI3 YNNYIIA0OM-03HILS> : @qebsny / usjagieag I

5-10

Bearbeiten / Ausgabe : <STEREO-KODIERUNG EINER DATEI>

Diese Funktion gibt mit der Kodierung 4CH STEREO eine WAV-Datei als STEREO-Datei aus.
Die kodierten Dateien werden in dem Ordner im STEREO-Modus abgelegt.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

ihlen Sie <STEREO ENCODE>

—
=
:
=

Wahlen Sie <STEREO ENCODE>
und driicken Sie.

| THENRMATTON

4CHaa8EN. 1. WiY
SELECT I

r

MFOLDER: 81

113

|- Konfiguration <MIXER>:

Sie sollten die MIXER—Einstellungen]

fiir das Kodieren aktivieren.

Wahlen Sie <MIXER> und driicken

Sie.

FILE STEREOD ENCODE

TSAYE IN

EXECUTE *

RFOLDER : 81

FULDERML |

Wahlen und driicken

Sie.

MIXER ENABLE

hFOLDER:A1

Siehe: I~
<MIXER> EH0)

ENABLE Einstellung wird aktiviert.
DISABLE die Einstellung wird deakhv!ert: Die zwei Dateien
werden 1:1 zusammengemischt



Nur im 4CH-Modus

HINWEIS:
I Wihlen Sie <SAVE IN> Y& Sie den Ordner im STEREO- AUSFUHRUNG Es kdnnen nicht zwei Datei-
Modus, um die Dateien zu sichern. ] en mit demselben Namen
Wihlen Sie <SAVE IN> und Wihlen Sie <EXECUTE> abgelegt werden. Wenn "File
% driicken Sie. % und driicken Sie. name exists!" eingeblendet
-t - FTLE GTERED ENCODE wird, wahlen Sie <RENAME>
i FILE STERED ENCODE i HIHEE ENﬁBE und geben einen anderen
: AsavE Tu [EninERall Namen ein.
JEXECUTE 1 T Eﬂﬂﬂ_lf_ i FILE STERED ENCODE
i i 1
MFOLDER:B1 RFOLOER: 81 1 File Name Exists! ‘.
- - \ EL
Wahlen Sie den Ordner <SAVE IN> und MFOLDER: 81
driicken Sie.
-l — SAVE IN | Die kodierten Dateien wer-
i : den in dem Ordner abgelegt.
‘| FOLDER®?2 Der automatisch vergebene
FOLDERB3 Dateiname ist derselbe wie
.| FOLDER84 CIE im 4CH-Modus, jedoch wird
RFOLDER:B1 M/l in MIX abgeandert.

Siehe: I
<FILE RENAME> EMIoL%
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5-11 Bearbeiten / Ausgabe : <MARKER-LISTE>

Sie kdnnen die Liste der in der WAV-Datei gesetzten Marker einsehen.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

I% Wahlen Sie <MARK
R LIST> und driicken Sie. HINWEIS: S TE—BBE. WAV
i STE=888. WaY - Wenn die gewiinschten Dateien keine Marker ent- No Mark!
MORMALIZE I i o Mark!
DIVIDE H halten, wird "No Mark!" eingeblendet.
A WMOVE .
| CELT S Bl RFOLDER 0]
WFOLDER: 81 Sound-Dop-Outs (Spriinge) bei einer
v SD-Karte
Wenn Sie die aufgenommenen Daten auf eine SD-Karte Ubertragen, kann die Ver-
| - MARK LIST i arbeitungsgeschwindigkeit variieren, wodurch Drop-Outs auftreten.
] 88:83:82 Die Verarbeitungsgeschwindigkeit ist vom Modus, dem <REC FORMAT>, dem
EI% gggégg SD-Kartentyp etc. abhangig. Wenn der Zugriff gering ist, treten kaum Drop-Outs
Ed4 8@:52:88 auf, wenn der Zugriff hoch
EXIT:CEM - ist, treten mehr Drop-Outs

WAVO6 kHz/24 Bt~ WAV48 kHz/24 Bit auf. In diesem Fall wahlen Sie

WAVSS Ko/ 16 it xﬁxﬁg';:;?gé_?it ein weniger datenintensives
[ l
WAV44.1 kHz1e Bt <REC FORMAT>.

Dieser Marker zeigt, wo
Drop-Outs aufgetreten sind.

——Der Marker wird Al d
er Marker wird vom Anwender WAVA48 KHz/24 Bit

erzeugt.
WAVA4.1 kHz/24
Bit
WAV48 kHz/16 Bit
ANMERKUNG: v WAV44.1 kHz/16 Siche: 159
Der H4n kann Positionen automa- Leicht [l 1S.051]
tisch markieren, an denen Drop- <REC FORMAT> SRSl
I Kl , p MP3 Setzen der Marke ENOEDD

Outs bei der Aufnahme auftreten.
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5-12 Bearbeiten / Ausgabe : <DIVIDE>

Nur im STEREO-Modus [r==."

Im STEREO-Modus kénnen Sie die Dateien an jeder beliebigen Position teilen.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

4

cken Sie.

Wahlen Sie <DIVIDE> und drii-

REMAME

MP3 ENC
A NORWALT

STE=-888. WAY

0DE
Z

[WIEDER
Driicken

GABE]
Sie.

Oben: die aktuelle Position in der Datei.

FILE DIYIDE

Unten: die aktuelle Zeit in der Datei.

[DIVIDE POSITION]
Driicken Sie die Taste am
gewiinschten Schnittpunkt.

FILE DIVIDE
&

REC

Waihlen Sie <Yes> und drii-
cken Sie.

FILE DI¥YIDE

Are You Sure?

/

:%
=

CANCEL :GEN

HINWEIS:

* Nach dem <DIVIDE>-Vorgang werden zwei i|§

Dateien angelegt: Der vordere Teil erhélt die
Dateiendung [A], der hintere die Endung [B].

Tastenfunktionen bei
<DIVIDE>

DIVIDE

WIEDERGABE
oder WIEDERGBE/
PAUSE der Datei

Halten der Taste
flr mehr als eine
Sekunde entspricht
‘HOLD’. VOR- UND
RUCKSPULEN

Spulen in
1-Sekunden-
Schritten.

Die markierte Datei
springt zur ‘MAR-
KIERUNG'.
(Einfach drticken)

STE=-B8Z. WAY

RFOLDER: 81
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5-13 Bearbeiten / Ausgabe : <MOVE>

Diese Funktion dient dazu, Dateien in einen anderen Ordner oder Modus zu bewegen.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

= =

17

Waihlen Sie <MOVE> und
driicken Sie.
STE=888, WAY

MP3 ENCODE
MORMALIZE

=]
-t
=
-
=
l
{ _____=m]J

..................................................................

RFOLDER : 81

Wahlen Sie <MOVE TO> und

driicken Sie.
FILE MOYE

HIMOYE TO  |STERED |H

IRERT Fa

H|STERED FOLDER |
|WTR PROJECT :

4

hFOLDER : 81

Q

us.
FILE MOYE TO

CANCEL :CE

Waihlen Sie den Move-Modus

/

Waihlen Sie <NEXT> und
driicken Sie.

FILE MOYE

En

hFOLDER:81

ten Ordner (Projekt).
FOLDER SELECT

{| FOLDER®2
{| FOLDER®3

HIFOLDERA] H§
| FOLDER84

CANCEL:GEm |
v

FILE MENU

STE=-B81. WAY
STE=-B82Z. WAY

STE=-B83. WAY
STE-884, WAY

A

hFOLDER:81

Siehe: I
<NEW PROJECT> ENEE)

<FILE RENAME>  (E3[eF

Wabhlen Sie den gewiinsch-

ANMERKUNG:

GEEIGNETES DATEI-FORMAT

e Stereodateien kénnen in Ste-
reo-Ordnern abgelegt werden,
Monodateien jedoch nicht.

e 4CH-Dateien kénnen 4CH-
Ordnern abgelegt werden.

e Fir eine MTR-Projekt missen
Sie das Format 44,1 kHz/16 Bit
gewahlit haben.

¢ \Wenn Sie Dateien in einem an-
deren Format verwenden, wird
"44,1 kHz/16 Bit WAV Format
Only! " eingeblendet.

FILE MOYE

44 . 1kH=s16bi t
WAY Format Onlw!

——
e

WFOLDER: 1

VERSCHIEBEN IN MTR-ORDNER
Um die Ordner im MTR-Modus
zu verwenden, missen die
Projekt-Ordner vorbereitet
werden. Wenn kein Projekt-
ordner vorhanden ist, wird ,No
Project!” eingeblendet.

FILE MOYE

No Project!

—
e

RFOLDER: 81




5-14 Bearbeiten / Ausgabe : <NEW PROJECT>

Nur im MTR-Modus |z

Hier kdnnen Sie ein neues Projekt, in dem Musik angelegt wurde, als Einheit anlegen und im MTR-Modus Einstel-
lungen fur 'AUDIO TRACK'" oder 'EFFECT" anlegen.

|

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

] HINWEIS:

MENU

Driicken Sie.

{[EXECUTE

kPR 1888

So dndern Sie den Namen des neuen Projekts.

=P
Waéhlen Sie <PROJECT> und drii- A
cken Sie.
MENU ] v
5y |
| EFFECT ?
FINPUT g %
PR 1888 D
Wiéhlen Sie <NEW PROJECT> und
driicken Sie. v
HINEW PROJECT Il
T 1 %
REMAME H -
COPY U A
PR 1888
ahlen Sie <EXECUTE> und drii-
cken Sie.
| NEW PROJECT
NAME DR 1AAT

Maximale Projektzahl

Sie kénnen maximal 1000
Projekte anlegen. Jeder Pro-
jekt-name kann aus bis zu acht
Zeichen bestehen.

Waéhlen Sie <NAME> und driicken Sie.

NEW DROJECT
LT |

EAELCUTE Ed

PR 1888

Waéhlen Sie die Ziffer und driicken Sie.

NEW PROJECT NAME
([OK|PR 1888

CANCEL :GEI

NEW PROJECT NAME

[DK)[Jr 1008

CANCEL:

Wihlen Sie <OK> un
driicken Sie.

v

NEW PROJECT NAME

RR1888

CANCEL :GEI

NEW PROJECT NAME
((TARLALLL

CANCEL:

Nummerierung der
Projekte
e Der H4n vergibt die Num-

mer ab 1 aufsteigend au-
tomatisch.

e Sie kbnnen die Nummer

nicht verandern.

e Sie kdnnen denselben Na-

men in mehreren Projekten
verwenden

(Leertaste)!"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=>?@AB-
CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]A_abcdefghi-
jkKimnopgrstuvwxyz{i}”

Um Zeichen zu &ndern, gehen Sie nach der beschriebenen Methode vor:
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5-15 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (SELECT) > tuimmwons

Import in andere, auf der SD-Karte gespeicherte Projekte.

emewsd mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
[0:0:00)) it der Bedienung im obersten Screen.

Wahlen Sie das gewiinschte
@j ] Driicken Sie. % Projekt und driicken Sie.
MENU

—

MTR Durch Driicken der Taste [MENU] fir ]

iy PROJECT SELECT
|| CACECECCECTE I |

nu,. aml Ba=ycg=

Wihlen Sie <PROJECT> und
driicken Sie.

P
A | T TR v
HIPROJECT { \
| - 100:00:00:0007@
PR1AAD ;
:_E : S[IE:][:EI;:H.{:
Waihlen Sie <SELECT> und
'% driicken Sie.
o =P
7N

. Fy
ECT ul

kPR 1888

1ne



5-16 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (DELETE) > twimwm-mous s

Mit dieser Funktion I16schen Sie ein Projekt.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

. . Waéhlen Sie das zu I6schen-
@Cj ] Driicken Sie. % de Projekt und driicken Sie.
VN A PROJECT DELETE _
Waihlen Sie <PROJECT> . !
'%ﬁ 2 und driicken Sie. NO.883  MUSICZ U
<~ PR 1888
i | N TR
5 ' Wihlen Sie <YES> und
==\ | 5 driicken sie. ANMERKUNG:
T[T ¥ "é" PROJECT DELETE Naclh derr? L(')'schen kann ein
aFe You Sure? Projekt nicht wiederherge-

stellt werden.

Wihlen Sie <DELETE> il ves ]
und driicken Sie. oo HINWEIS:
PROJECT CANCEL {EE Ein gesch“Utztes Projekt kan.n
REMAME v nlfht geldscht werden. Sie
COPY .000000:000:@ mussen den Schutz zuerst
i PEaTELE aufheben, um es zu léschen.

Siehe: I
<PROTECT> EAVE)
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5-17 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (RENAME) >  turimmre-hotus

Sie kdnnen den Namen des Projekts &ndern.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
m mit der Bedienung im obersten Screen.

[ MTR Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]
5 D

. . Wabhlen Sie die gewiinschte Ziffer und
@j ] Driicken Sie. % 5 driicken Sie.
N '
el : } [OK)gr 1808
Wiahlen Sie <PROJECT> und
I% driicken Sie.
N [ WENU ]
(3P B ———— 6 Andern Sie die Ziffer und driicken Sie.
EF‘ n PROJECT RENAME
AT @ 1008 p| @izrieee
Wahien Sie <RENAME> und
% 3 driicken Sie. — =
N (S 7 Wihlen Sie <OK> und driicken Sie.
thy NEW PROJECT i - ——
lsereeT il A
COPFT uy ([3#r1660 .
"""" HINWEIS:
Projektnummer:

Wahlen Sie das gewiinschte

e Der H4n vergibt die Nummer

Projekt und driicken Sie. Sie kénnen die Zeichen in dieser Reihenfolge ab 1 aufsteigend.
andern: * Sie kénnen die Nummer nicht
(Leerzeichen) "#$%&"'()*+,- verandern.
Rl T /0123456789:;<=>?@ABCDEFGHI- | * Sie kénnen denselben Na-
JKLMNOPQRSTUVWXYZ[ \ ]A_abcdef- men in mehreren Projekten
ghijkimnoparstuvwxyz{i}” verwenden.
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5-20 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (COPY)> Nur im MTR-Modus

Kopieren Sie das Projekt und erzeugen Sie ein neues Projekt mit einer neuen Nummer.

N

Wahlen Sie ein Projekt und beginnen Sie ...S.119<FILE SELECT> ]

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

MTR Durch Driicken der Taste [MENU] fur
[©090]| it der Bedienung im obersten Screen.

@j ] Driicken Sie.

MENU

HINWEIS:
Waihlen Sie <PROJECT> und Andern Sie die Projekt-Nummer, um die Kopie dort abzulegen.
%ﬁ driicken Sie.
e~ [ MENU ]
s o —
| FiLE 'ND,
| EFFECT NAME PR1BB2 } H
TINPUT i ‘¥ EXECUTE Ed
kPR 1888
| WPR]EEA | | CANCEL:CEN]
Waihlen Sie <COPY> und driicken Sie. Anzeige der niedrigsten
freien Nummer.
PROJECT
NEW PROJECT ) . . .
SELECT Andern Sie den Projekt-Namen nach dem Kopieren.
DEN.AWE )
PR 888 ;
%
% 4 Wihlen Sie <EXECUTE> und driicken Sie. &2/ i | @ersese
PROJECT COPY
gis COPY TO ‘NU- a2
A uzme opians |
i | i "
RPR 1688 Siehe: [5> <PROJECT(RENAME)> ERPAl

122

< (AdO9) 193rodd> : @qebsny / uayagiesg I



< (3ONNO9) 103rodd> : aqebsny / usyieglesq I

5-20 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (BOUNCE)>

Sie kénnen eine Datei in MONO oder STEREO anlegen, die eine Mischung der zuletzt erzeugten Aufnahmen im
MTR-Modus darstellt.

123

[Wéhlen Sie ein Zielprojekt und beginnen Sie ....S.119]

MTR

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

Waihlen Sie <BOUNCE>

- . . #
]—[Wahlen Sie den Namen fiir das Bouncen.

Wenn Sie keine Anderung vornehmen,
attern Sie weiter.—

]7

1

Waihlen Sie <BOUNCE>
im obersten Screen und

driicken Sie.

BOUNCE-Symbol

I"I
L 2

2 Wihlen Sie <NAME> und driicken Sie.

[ ____BOUNCE |
{[nave BOUNCEaH |
EXECUTE [
PR 1988

Wenn Sie den Namen nicht
andern, wird automatisch
ein Dateiname vergeben:
BOUNCE XX

3 Andern Sie die Dateinamen einzeln.

BOUNCE FILE NAME
(0K)BOUNCE®S

CANCEL :CE

Siehe: [5” <FILE RENAME> S.109]




Nur im MTR-Modus [z

4[ Wihlen Sie den gewiinschten Ausgabetyp ]—[

Ausfiihrung ] HINWEIS:
Wihlen Sie <FORMAT> und Wahlen Sie <EXECUTE> und edeutet, dass
% driicken Sie. % 6 driicken Sie. die Musikdaten auf den un-
< - terschiedlichen Tracks und
2 | BOUNCE | X [ BOUNCE | Dateien in eino Stereo. oder
NAME BOUMCESS .
‘ ENDMAT STE i Monodatei zusammenge-
EAECUIE Ed EEEEH_E_ fasst werden.
| .
— 5min
p | WPRIARA |
kPR 1888 RJBBB TRACK1 | [
Wihlen Sie den Dateityp und TRackz [ (BOUNCE Smin |
driicken Sie. m TRACK3
BOUNCE FILE FORMAT Now Processing TRACK4 |——] P
STERED FILE
rs L —
Wenn Sie <BOUNCE> aus-
RJBBB flhren, wird im selben Ord-
CANCEL :GEN -Eﬁm_ ner eine neue Datei angelegt.
STEREO STEREO-Datei :
- o Conrplete! ANMERKUNG:
MONO-Datei Diese Einstellung steht wah-
rend der Wiedergabe/Aufnah-
hPE 1888

me nicht zur Verflgung.
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5-20 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (PROTECT) >  nurimwra-mouus

Der Einsatz der PROTECT-Funktion bei einem Projekt sorgt daflr, dass Tracks nicht geteilt und
Dateien in diesem Ordner verandert werden.

—

Wiéhlen Sie ein Zielprojekt und beginnen Sie... .S.119]

MTR Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

s mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
[09:00)) it der Bedienung im obersten Screen.

—

Waihlen Sie <ON> und

] Driicken Sie. % driicken Sie.
100:00:00:000@

N YT

:BI]IJHI:E

3101320

=

™

in
v

driicken Sie.

2 Waihlen Sie <PROJECT> und

CAMCEL :CEN

) 3
)
&

HIPROJECT I i i Die Markierung zeigt die ge-
FILE schiitzten Projekte.
|ErEECT
PR1AAA | ANMERKUNG:
Wenn Sie versuchen, eine Datei EENTRK 1-88, WAy
Wahlen Sie <PROTECT> und zu veréndern, die einem Track ]
3 driicken Sie. zugeordnet ist, wird "Project | |Project Protected

PROJECT Protected" eingeblendet.

)
&l

kPR 1868

HINWEIS:

<PROTECT> ist ein wirkungsvoller Schutz vor dem verse-
hentlichen Verandern bereits fertiger Musik.
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6-01

Sie kénnen die Hintergrundbeleuchtung des Displays einstellen.

—

(SYTITTN Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

—

|

)
il

1

2

Driicken Sie.

Waihlen Sie <SYSTEM>

und driicken Sie.

[ MENU |
| F
[ REL :
| TooL
| PLAY_mODE
{ISYSTEM | g
RFOLDER: A1

Wihlen Sie <LIGHT>
driicken Sie.

und

SYSTEM
|

CORTEAST H
BATTERY |F|LI(RLI d

HSTOP

Utility : <DISPLAY BACK LIGHT>

4

Wabhlen Sie die gewiinschte Zeit und
driicken Sie.

DISPLAY BACK LIGHT

| oFF

=
iz

E 3Bsec

[WETOF | CANCEL :CEN

OFF/Aus

Das Licht ist standig ausgeschaltet.

Das Licht ist standig angeschaltet.

Licht erlischt 15 Sekunden nach dem
letzten Tastendruck.

Licht erlischt 30 Sekunden nach dem

30
S6C letzten Tastendruck.

*Vorgabe: 15 Sekunden.

ANMERKUNG:

Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.
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6-02 Utility : <DISPLAY CONTRAST>

Stellen Sie den Display-Kontrast ein.

[ ey @TI™R CTETY G Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]
L

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
o mit der Bedienung im obersten Screen.

Andern Sie die Ziffer
@g ] Driicken Sie. % und driicken Sie.

<
MENU A
5|
2 wanlen sie <svsTENMS ||
% und driicken Sie.

* Die Einstellung reicht von #1 bis #8.
Je hoher die Nummer ist, desto
starker ist der Kontrast.

schwach  heller

| T
g J
stark dunkler
Wahlen Sie <CONTRAST>
und driicken Sie. " Vorgabe: #5
SYSTEM
DATE/TIME |ar i
JLIGUT i5 .
i i ANMERKUNG:
Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-

me nicht zur Verfigung.
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6-03 Utility : <BATTERY TYPE>

Durch Auswahl des Batterietyps kann der H4n die restliche Kapazitat der Batterie ermitteln.

(SIYYITTN Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

1
2

Driicken Sie.

Wahlen Sie <SYSTEM>
und driicken Sie.

Wahlen Sie <BATTERY>

und driicken Sie.

SYSTEM
DATE-TIME |3 I

LIGHT 135ec
CONTRAST IS

Wabhlen Sie den Batterietyp
und driicken Sie.

BATTERY TYPE )

CAMCEL : GE

ALKALINE Alkaline-Batterie
Nickel-Wasserstoff-Akku

*Vorgabe: ALKALINE

ANMERKUNG:

Geeignete Batterien.
e \lerwenden Sie Alkaline- oder Nickel-Wasserstoff-Akkus.

¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnahme

nicht zur Verfligung.
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6-04 Utility : <VERSION>

Nach dem Start kann die Version des H4n Uberprift werden.

[313:15) X< R B3 BTN Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen.

@ a ] Driicken Sie.
@
=2
i

2 Waéhlen Sie <SYSTEM> und
/| PLAY MODE

driicken Sie.
HISYSTEM :

[CEiE WFOLDER:#81]

| KEL
i| TOOL

A

Waihlen Sie <VERSION> und
% driicken Sie.

A SYSTEM SOFTWARE YERSION || ISP, ANMERKUNG:

o

LIGHT 15sec e —— ) ) ) e
CONTRAST |5 l  SYSTEM:1.88 — Diese Einstellung steht wéh
BATTERY a1 ¥s : (BODT 1188

rend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verfligung.

.
beeaerseseeaesassnsaesas e nennnes, i

Boot-

EXIT: Programmversion
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6-05 Utility : <FACTORY RESET>

Hier werden alle Einstellungen auf die Werksvorgabe zurlckgesetzt.

—

(313.30) ZYSTR FYEE:) GIYMT) Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
pay mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

W (3

)
il

1
2

Driicken Sie.

Waihlen Sie <SYSTEM>
und driicken Sie.

Wabhlen Sie <FACTORY RE-

SET> und driicken Sie.
[ SYSTEM |

LIGHT 15sec |
CONTRAST |5
BiTTEDY |3 il

4 Waihlen Sie <YES> und driicken Sie.
FACTORY RESET

Are You Sure?

:%
(=

CAWCEL :EEI

ANMERKUNG:

e Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.

® Achtung: Wenn Sie <FACTORY RESET> ausflhren, wer-
den alle im Gerat vorgenommenen Einstellungen geldéscht

und auf die Werkseinstellung zurtickgesetzt.
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6-06 Utility : <REMAIN>

Hier kdnnen Sie die Restkapazitat der SD-Karte Uberprifen.

STEREO Y R YR E:) 7T Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
R mit der Bedienung im obersten Screen.

@j ] Driicken Sie.
@
=2
i

Wihlen Sie <SD CARD> und
driicken Sie.

e
| PLAY moDE
| SYSTEM

% 3 Wihlen Sie <REMAIN> und driicken Sie.

| SD CaRD | RD REMAIN ungefahre ANMERKUNG:
ﬁ H H 53:" iaas Restkapazitat
{1 h=uli B : > ! : _ Diese Einstellung steht wah-
ro M R 1968MB —— - ggﬁ;?ﬁa) rend der Wiedergabe/Aufnah-
1:36:17 e Verbliebene Aufnah- me nicht zur Verflgung.
] [FARHEHEN] | mezeit im aktuellen
Aufnahmeformat.
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6-07 Utility : <FORMAT>

Hier formatieren Sie die SD-Karte fir den H4n.

STEREO
L

4CH

MTR
(XX

7T Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen.

MENU

] Driicken Sie.

Wahlen Sie <SD CARD>
und driicken Sie.

Wahlen Sie <FORMAT> und

driicken Sie.

4 Waihlen Sie <YES> und driicken Sie.

Are You Sure?

(1T

CAMCEL :0EEN

HINWELS: ]

»Format Card“ Fornat Card?

Wenn Sie eine H4n-fremde SD-Karte

einsetzen, wird wahrend dem Star- L@J

ten "Format Card?" eingeblendet.

ANMERKUNG:

e Diese Einstellung ist bei der Wiedergabe/Aufnahme nicht
verflgbar.

e Achtung: Das Formatieren der SD-Karte 18scht alle Daten.
e SD-Karten aus einem Computer oder einer Digitalkamera
mussen vor dem Gebrauch im H4n formatiert werden.

Siche: 152 ag—Karte des H4 und S.134
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6-08 Utility : <VERSION UP>

Wenn der H4n (und die SD-Karte) mit dem Computer (PC) verbunden ist, der mit dem Internet
verbunden ist, kdnnen Sie Software-Upgrades fur den H4n herunterladen.

133

*PC = Computer (Windows und Macintosh)

1 -~

Offnen Sie die ZOOM-Webseite auf lhrem PC und laden Sie

die aktuelle Systemsoftware. [http://www.zoom.co.jp]

Sie kénnen die Version des
H4n unter <SYSTEM (VER-
SION)> Uberpriifen.

SOFTWARE YERSION

| GYSTEM:1.08 |

Die Version des
Betriebssys-
tems

|

(BOOT :1.88

L

EXIT!:GEDN

e N
2 PC Han Verbinden Sie den H4n mit einem USB-Kabel mit dem Computer.
co kommon o
- . le Konnen e
Verbinden Sie den H4n = ¢ SD-Kartendaten
mit einem USB-Kabel mit Yy = des H4n mit dem
dem PC. ] PC bearbeiten.
Wahlen Sie
Verbinden Sie den H4n Uber <STORAGE> und
3 ein USB-Kabel mit dem PC. driicken Sie )
Die heruntergeladene Systemsoftware wird in das
Hauptverzeichnis der SD-Karte des H4n kopiert.
HINWEIS:
SchlieBen Sie einen PC an und
4 PC H4n wihlen Sie <STORAGE>. Der H4n
. . . . ird als SD-Kartenleser erkannt und
Trennen Sie die Verbindung zwischen PC und H4n. wr rer !
kann nun benutzt werden.
ANMERKUNG:
SYSTEM:1.88=}1. 81 Wihlen Sie Checkins File... Nehmen Sie die Trennung im PG vor.
BIJ[:I_T ‘1.09 — % <OK>und — L ]
Aktivieren S5 don Schaltor e (0K [CANCEL %/ driicken Sie & R Siehe: 1=
Ivieren Sle den Schaliter bel
gehaltener [PLAY/PAUSE]-Taste. <SYSTEM(VERSION)>  EAlPAd




6-09 Utility: So verwenden Sie SD-Karten des H2 und H4

Wenn Sie SD-Karten aus dem H2 und H4 im H4n einsetzen, kénnen Sie die dort gespeicherten

Dateien und Projekte auf den H4n verschieben.

(|HZ:Files_Are
jiocated On 5D Card,

Move These Files
to H4n Folder?

[¥ES| (NO)

v
HZ2 Files _Are
| ncated i )

Starten Sie den Boot-Vorgang

Setzen Sie die SD-Karte aus dem H2/H4
im H4n ein und starten Sie das Gerat.

Wahlen Sie MOVE FILES und
<YES> und driicken Sie.
[ bei einer H4-

Karte wird hier
H4 eingeblendet

ANMERKUNG:

e Stereodateien des H2/H4 und Projekte des H4 werden in die
Stereo-Ordner und MTR-Projekte des H4n verschoben.

e AnschlieBend werden die SD-Karten in H2/H4-Geraten nicht
mehr erkannt.

e Die Projekte werden ab der niedrigsten Nummer 1 in das
neue Projekt im H4n verschoben.

o Wenn der H4n nach der Ubertragung mehr als 1000 Projekte
enthalt, wird "Project Full I" ein-
geblendet und der Transfer wird
abgebrochen.

e Sie mussen die Projektzahl im

H4n reduzieren und die Ubertra-
gung dann fortsetzen.

HINWEIS:

"File Name Exists!"
Wenn derselbe Dateiname bereits im Zielordner existiert,
mussen Sie <RENAME> ausflhren.

FILE RENAME
> ([OK)STE-B88

File Name Exists!

CANCEL
] CANCEL  GE
Siehe: >  <UMBENENNENDER  erorsy

DATEI>
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Hauptmerkmale nach Modus

13

Aufnahmeformat

Maximale Track-
Zahl bei gleichzeitiger
Aufnahme

Beschrénkung der Datei-
Kapazitat

Dateianlage wahrend der
Aufnahme

eicherplatz fir Dateien

7

Andern des Dateinamens
Andern des Ordnernamens

Marker-Funktion

STEREO WAV:
44,1/48/96 kHz 16/24 Bit

STEREO MPS: STEREO WAV x 2 :
48, 56, 64,80,96,112,128,160,192, 44,1/48 kHz 16/24 Bit
224,256,

320kbps, VBR44.1kHz

2 Tracks (STEREO 1 Track) 4 Tracks (STEREO 2 Track)

2GB

Sichern Sie immer die urspriingliche Sichern Sie immer die urspriingliche
(Uberschreiben nicht méglich) (Uberschreiben nicht méglich)

Sichern in den 10 Ordnern fir den Sichern in den 10 Ordnern flr den

STEREO-Modus 4CH-Modus
OK Nicht moglich
Nicht moglich Nicht moglich

OK (nur WAV-Datei) OK (nur WAV-Datei)

44,1kHz 16 Bit STEREO WAV,
MONO-WAV:

diese insgesamt vier Tracks kénnen
kombiniert werden

nur 44.1 kHz/16 Bit WAV (fest)

2 Tracks

(STEREO 1 Track, Mono 2 Tracks) 2 | /20KS (STEREO 1 Track)

*im STEREO- und 4CH-Modus sollten Sie eine separate Datei anlegen, wenn die Aufnahmekapazitat tber 2 GB liegt.

Wahlen Sie das Uberschreiben der

Immer als urspriingliche sichern
Aufnahme (sichern) oder eine neue (Uber;chr;rb(;)r:iigk:t mé Ilich)r
Aufnahme (sichern) 9

Sichern in den 10 Ordnern fir den
STEREO-Modus

Auswahl mehrerer Dateien und Ver-
waltung als [PROJECT]

Nicht méglich OK
Nicht méglich Nicht moglich
Nicht méglich OK (nur WAV-Datei)



Verfugbare Einstellungsmenis nach Modus

SYSTEM STEREO  4CH MTR  STAMINA INPUT SETTING STEREO  4CH MTR  STAMINA PROJECT STEREO  4CH MTR  STAMINA
DATE/TIME AN A A AN LO CUT O O - O NEW PROJECT - - A -
BACK LIGHT O O O O COMP/LIMIT O @) - - SELECT = - A -
LCD CONTRAST K6} @] O O MONITOR O O O O RENAME - - A -
BATTERY TYPE O O O O REC LEVEL AUTO A A - A - - A -
FACTORY RESET A A A A MONO MIX A - - A DELETE - - A -
SD-KARTE STEREO  4CH MTR  STAMINA 8 8 C_) é PUNCH IN/OUT STEREO  4CH MTR  STAMINA
FORMAT A A A A EHANTOM PUNCH IN/OUT - - * -
PLUG-IN POWER @ O o O
| Rrevan PN A A A BOUNCE STEREO 4CH  MTR STAMINA
REC SETTING  STEREO  4CH MTR  STAMINA
UsSB STEREO  4CH MTR  STAMINA BOUNCE - - A -
REC FORMAT A JAN - -
AUDIO IF A A A -
STORAGE A A A - GUIOIHES A 4 - A
PRE REC A A _ _
MODE STEREO 4CH MTR  STAMINA FILE NAME A _ _ A
MODE A A ZAN - TOOL STEREO  4CH MTR  STAMINA
FOLDER SELECT STEREO 4CH  MTR STAMINA A A A _
FOLDER SELECT A A - A METRONOME* K@) O O -
FILE STEREO  4CH MTR  STAMINA A_EF?IEI;;AT A A - -
FiLE INFORMATION TN NP NN A - - -
FILE RENAME yaN A yaN /A PLAY MODE STEREO  4CH MTR  STAMINA
FILE MP3 ENCODE A - - PLAY MODE A A - A
NO;'\\/AQLE'ZE 2 A - REC MODE STEREO  4CH MTR  STAMINA
MOVE A A A - Al el - - = -
MARK LIST A A _ A EFFECT STEREO  4CH MTR  STAMINA
FILE DELETE A A A A EDIT - - O -
A A A A IMPORT - - N -
FILE STEREO ENCODE - A - - ...Diese Einstellung ist wahrend der Aufnahme/Wiedergabe verfligbar. "*" Ausnahme
FILE COPY - - A - ...Diese Einstellung ist wahrend der Aufnahme/Wiedergabe nicht verfiigbar.
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

B PREAMP-Modul

@ Guitar-Preamp-Effektypen

FD CLEAN Cleaner Sound eines Fender TwinReverb ('65)

VX CLEAN Cleaner Sound eines Vox AC30

HW CLEAN Cleaner Sound eines Hiwatt Custom 100

UK BLUES Crunch-Sound eines Marshall 1962 Bluesbreaker

BGcrunch Crunch-Sound eines Mesa Boogie MK

MS #1959 Crunch-Sound eines Marshall 1959

PV DRIVE High-Gain-Sound eines Peavey 5150

RECT VNT High-Gain-Sound eines Mesa Boogie Dual Rectifier (Vintage-Modus)

DZ DRIVE High-Gain-Sound von Kanal 3 eines Diezel Herbert

TS+FDcmb Kombination eines Fender Combos mit einem Ibanez TS-9.

SD+MSstk Kombination eines Marshall-Stacks mit einem Boss SD-1.

FZ+MSstk Kombination aus Fuzz Face und Marshall-Stack.

Diese 12 Effektypen bieten dieselben Parameter.

(1) CABINET 0-2 Steuert die Intensitat des Lautsprecher-Sounds.

(2) GAIN 0-100 Steuert das Gain des Preamps (Verzerrungsgrad).

(3) BASS -12 — 12 | Bestimmt den Hub im Bassbereich.

(4) MIDDLE -12 -12 Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

(5) TREBLE -12-12 Bestimmt den Hub im Hohenbereich.

(6) LEVEL 1-100 Steuert den Signalpegel hinter dem PREAMP-Modul.

(7) ZNR OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

139

(1) TOP

(2) BODY

() BASS
(4) MIDDLE
(5) TREBLE

(6) LEVEL

(7) ZNR
(ZOOM Noise Reduction)

ACO SIM Lasst eine E-Gitarre wie eine Akustische klingen.

0-10 Steuert den charakteristischen Klang der Saiten.
0-10 Steuert den charakteristischen Klang des Korpus.

-12 — 12 | Bestimmt den Hub im Bassbereich.

-12 =12 | Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

-12 — 12 | Bestimmt den Hub im Héhenbereich.

1-100 Steuert den Signalpegel hinter dem PREAMP-Modul.

OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-

1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

* Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Waren-
zeichen ihres jeweilgen Eigentlimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaf-
ten zu dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.



@ Bass-Preamp-Effektypen

SVT

Simulation des Ampeg SVT.

BASSMAN

Simulation eines Fender Bassman 100.

HARTKE

Simulation des Hartke HA3500.

SUP-Bass Simulation des Marshall Super Bass.

SANSAMP Simulation des Sounds der Sansamp Bass Driver DI.

TUBE PRE Sound von ZOOMs originalem Réhren-Preamp.

Diese 6 Effektypen bieten dieselben Parameter.

(1) CABINET 0-2 Steuert die Intensitat des Lautsprecher-Sounds.
(2) GAIN 0-100 Steuert das Gain des Preamps (Verzerrungsgrad).
(3) BASS -12-12 | Bestimmt den Hub im Bassbereich.

(4) MIDDLE -12 -12 | Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

(5) TREBLE -12 -12 | Bestimmt den Hub im Hohenbereich.

Steuert das Mischungsverhéltnis vor und hinter

(6) BALANCE 0-100 dem Modul. Bei hoheren Werten nimmt der Signal-

anteil hinter dem Modul zu.
(7) LEVEL 1-100 Steuert den Pegel hinter dem PREAMP-Modul.
(8) ZNR OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

* Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Waren-
zeichen ihres jeweilgen Eigentimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaf-

ten zu dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.

@ Mic-Preamp-Effektypen

VO MPRE

Speziell fur Vocals optimierter Preamp.

AG MPRE

Speziell fir Akustikgitarre optimierter Preamp.

FlatMPRE

Universeller Preamp ohne spezielle Einstellungen.

Diese 3 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Steuert den Parameter, der den Pegel auf einen
bestimmten Dynamikbereich begrenzt, indem er
laute Signal zurlickregelt und leise Signale anhebt.

Steuert das MaB, mit dem die Zischlaute gedampft
werden.

Steuert die Frequenz eines Filters, der tieffrequente
Storgerausche dampft, die von Mikrofonen Uber-
tragen werden.

Bestimmt den Hub im Bassbereich.

Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

Bestimmt den Hub im Hohenbereich.

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen
des PREAMP-Moduls.

OFF,
(1) COMP 1-10
OFF,
(2) DE-ESSER 1-10
OFF,
(3) LOW CUT 1-10
(4) BASS -12-12
(5) MIDDLE -12-12
(6) TREBLE -12-12
(7) LEVEL 1-100
(8) ZNR OFF,
(ZOOM Noise Reduction) 1-16

Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-
kelten Noise-Reduction-Schaltung an.
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

B EFX-Modul
@® Compressor/Limiter-Effektypen @ Modulation-Effektypen
RackComp Der Kompressor dampft laute Signale, wahrend leise Si- O WAH Dieser Auto-Wah-Effekt wird Uber die Dynamik gesteuert.
gnale angehoben werden.
(1) THRSHOLD 0-50 Bestimmt den Schwellwert des Kompressors. (1) POSITION Before, Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
) A , - After ,Hinter* dem PREAMP-Modul (After).
(2) RATIO 1-10 SB;ssUmmt die Kompressions-Ratio des Kompres- o ;
- (2) SENSE - 1 __16 * | Regelt die Empfindlichkeit des Effekts.
(8) ATTACK 1-10 Steuert das Attack des Kompressors.
(3) RESONANC 0-10 Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen
4) LEVEL 2-100
@ des EFX-Moduls. (4) LEVEL 2 -100 Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

PHASER Dieser Effekt erzeugt einen pulsierenden Klangcharakter.

LIMITER Der Limiter d@mpft laute Signale, die einen bestimmten

Schwellwert Uberschreiten.

(1) POSITION Before, Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder

(1) THRESHOLD 0-50 Bestimmt den Schwellwert des Limiters. After Hinter* dem PREAMP-Modul (After).
(2) RATIO 1-10 Bestimmt die Kompressions-Ratio des Limiters. (2) RATE ge;e%?ﬁ Steuert die Modulationsrate.
Steuert die Geschwindigkeit der Release-Funkti- 4STAGE
(3) RELEASE 1-10 on des Limiters, nachdem das Signal unter den BSTAGE’
Schwellwert gefallen ist. INVERT 4 Bestimmt den Sound-Typ des Effekts.
INVERT 8

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen

4) LEVEL -
@ 2-100 des EFX-Moduls. 2-100 Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

TREMO Dieser Effekt moduliert die Lautstarke periodisch.

0-100 Bestimmt die Modulationstiefe.

0-50,, . -
Siehe. S144 Steuert die Modulationsrate.

UPO0 -9, Dient zur Auswahl der Modulationswellenformen
DOWN O — 9 UP (steigender Ségezahn), DOWN (fallender S&-
' | gezahn) und TRI (Dreieck). Hohere Einstellungen

TRIO -9 sorgen flr stérkere Peaks.

(4) LEVEL 2-100 Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.
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Dieser Effekt erzeugt einen metallischen Sound. Durch Einstel-
len der FREQUENCY &ndern Sie den Klang drastisch.

Positioniert das EFX-Modul: ,Vor“ (Before) oder
LHinter* dem PREAMP-Modul (After)..

Bestimmt die Modulationsfrequenz.

Steuert die Mischung zwischen Original- und
Effektsound.

Z{[\[c]Y[e]]
Before,
(1) POSITION After
(2) FREQ 1-50
(3) BALANCE 0 - 100
(4) LEVEL 2 -100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

Dieser Effekt macht die Attackphase jeder Note weicher
SO A und sorgt so fur einen Violine-artigen Klangcharakter.

Positioniert das EFX-Modul: ,Vor“ (Before) oder
L,Hinter* dem PREAMP-Modul (After).

Bestimmt die Anstiegszeit.

Steuert das Einschwingen der Attack-Pegel.

(1) POSITION Sefore,
@) TIME 1-50
(3) CURVE 0-10
(4) LEVEL 2100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

CHORUS

Dieser Effekt mischt das Originalsignal mit variablen ver-
stimmten Versionen, was zu einem volleren Klang fuhrt.

ENSEMBLE

Chorus-Ensemble mit dreidimensionalen Verschiebungen.

Diese 2 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert die Klangfarbe.

(1) DEPTH 0-100
(2) RATE 1-50
(3)TONE 0-10
(@) MIX 0- 100

Mischt das Effektsignal und den Originalsound.

Erzeugt einen resonierenden und pulsierenden Klang.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.

(1) DEPTH 0-100

0-50,)
(2) RATE Siehe S144
(3) RESONANC -10 - 10
(4) MANUAL 0-100

Bestimmt den Frequenzbereich, in dem der Ef-
fekt arbeitet.

STEP Spezialeffekt,

der den Klang stufenweise verandert.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.
Steuert die Hillkurve des Effekt-Sounds.

Steuert die Hillkurve des Effekt-Sounds.

erzeugt ein automatisches Vibrato.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.

(1) DEPTH 0-100
(2) RATE Sohe 124
(3) RESONANC 0-10
(2) SHAPE 0-10

Dieser Effekt
(1) DEPTH 0-100
(2) RATE 9-500
(3)TONE 0-10
(4) BALANGE 0-100

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking
Modulator.
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

(1) RANGE

(2) RESONANC

(3) SENSE

(4) BALANCE

PITCH

(1) SHIFT

(2)TONE

(3) FINE

(4) BALANCE

143

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking Modulator.

Bestimmt den Frequenzbereich, in dem der Ef-

1-10 fekt arbeitet.

0-10 Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.
-10 - -1, . _— .

1-10 Regelt die Empfindlichkeit des Effekts.
0-100 Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen Origi-

nal- und Effektsound.

Dieser Effekt transponiert die Tonhéhe nach oben oder

unten.

-1 22_41 2 Steuert die Verstimmung in Halbténen.
0-10 Steuert die Klangfarbe.
05 _05 Feinanpassung der Tonhdéhenanderung im Pro-
zent (1/100-stel eines Halbtons).
0-100 Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen Origi-

nal- und Effektsound.

@ Delay/Reverb-Effektypen

AIR

(1) SIZE
(2) REFLEX
)
)

(3)TONE
(@) MIX

DELAY
ECHO

ANALOG

Dieser Effekt verleint dem Klang raumliche Tiefe, indem er
die Ambience in einem Raum nachahmt.

1-100 Bestimmt die GréBe des simulierten Raums.
0-10 Bestimmt den Anteil der Wandreflexionen.
0-10 Steuert die Klangfarbe.

0-100 Mischt das Effektsignal und den Originalsound.

Langes Delay mit bis zu 5.000 Millisekunden.

Simuliert ein Tape-Echo mit bis zu 5.000 Millisekunden.

Simuliert ein Analog-Echo mit bis zu 5.000 Millisekunden.

Diese 3 Effektypen bieten dieselben Parameter.

(1) TIME

(2) FEEDBACK

(3)HIDAMP

(@) MIX

*ms = Millisekunden.

1-5000ms,*
D Siehe S144

Bestimmt die Delay-Zeit.

0-100

Regelt den Feedback-Wert.

0-10

Bestimmt die Dampfung der hohen Frequenzen
im Delay-Sound.

0-100

Bestimmt das Mischungsverhéltnis zwischen
Effekt- und Originalsound.




RvsDela Hierbei handelt es sich um eine Reverse-Delay mit einer
Y Verzdgerungszeit bis zu 2.500 Millisekunden.

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

[Tabelle]
Parameter mit einem <> Symbol kénnen auf Basis des Metronom-
Tempos als Notenwerte ausgewahlt werden

Bestimmt die Dampfung der hohen Frequenzen.

1-2500ms,*
(1) TIME D Siehe S144
(2) FEEDBACK 0 - 100
(3)HIDAMP 0-10
(4) BALANCE 0-100

Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.

*ms = Millisekunden.

HALL

Simuliert die Akustik einer Konzerthalle.

ROOM

Simuliert die Akustik in einem Raum.

SPRING

Simuliert einen Federhall.

ARENA

Simuliert einen groBen Veranstaltungsort wie eine Arena.

T ROOM

Simuliert die Akustik in einem gekachelten Raum.

M SPRING

Simuliert einen hdéhenreichen Federhall.

Diese 6 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Steuert die Reverb-Dauer.

Bestimmt das Delay zwischen dem Originalsi-
gnal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

Zweiunddrei- ) Viertelnote x
A i J 8 |Haben-Troke | Jx3
ﬁ Sechszehntel J\ igrrlgiler’[e . .
J 3 | VierterTriole J Viertelnote
ﬁ Punktierte Puktierte § §
Sechszehntel J Viertelnote : )
} Achtelnote J x 2 \;ie; elnote J x 20 ;/iggelnote
ANMERKUNG:
e The actual note range that can be selected depends on the
parameter.

e Some tempo and note symbol combinations may result in values
that exceed the parameter range. In such a case, the value will
automatically be set to 1/2. If this would still exceed the range,
the value is set to 1/4.

Steuert die Klangfarbe.

(1) DECAY 1-30
(2) PRE DLY 1 -100
(3)TONE 0-10
(@) MIX 0-100

Bestimmt das Mischungsverhaltnis zwischen
Effekt- und Originalsound.
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Patch-Liste des H4n

I
Die Effekt-Patches in dieser "Patch-Liste" stehen im 4-Spur-Modus und im Betrieb als Audio-
Interface (bei der Samplingrate 44,1 kHz) zur Verfligung.

Kategorie

Guitar

Nr.

24

145

Patch-Name

Fender Clean
Natural Cho
FunkyCutting
Clean Lead
Vox Clean
Light AcoSim
Clean Comp
CuttingPhase
Smooth Trem
Deep Vibe
Octave Down
MS CRUNCH
Full Crunch
Air Crunch
Blues Tone
Crossover
Peavey Lead
Diezel Riff
Rectify Lead
Melody Line
Classic MS
Fuzz Box

Air Lead

Jet Flanger
Wah Lead

Beschreibung Pﬁ&“ﬂr ’ EFX-Modul
Cleaner Grundsound, fUr die Aufnahme optimiert. FD CLEAN OFF/Aus
Vielseitiger cleaner Chorus-Sound, fUr Arpeggios wie fur melodisches Spiel geeignet. OFF/Aus ENSEMBLE
GroBartiger Sound fur Funk-Riffs im Stil der 1970-er. FD CLEAN AUTO WAH
Fur Solos geeigneter Sound mit einem cleanen Delay mit Tempo 120 BPM. HW CLEAN DELAY
Merseybeat-Sound im Stil der Beatles auf Basis eines Vox AC30TBX. VX CLEAN LIMITER
Simulation einer Akustikgitarre, ideal fur geschlagene Akkorde. ACO SIM HALL
Naturlicher Kompressor-Sound, der sich von Bodeneffekt-Kompressoren unterscheidet. FD CLEAN RackComp
Phaser fir eine Vielzahl von Anwendungen fir aktuelle Stilarten. OFF/Aus PHASER
Tremolo-Sound, von Single-Notes bis hin zu schwierigen Arpeggios geeignet. FD CLEAN TREMOLO
Vibrato-Sound, der Sound-Effekten und dem Band-Sound mehr FUlle verleiht. OFF/Aus VIBE
Verzerrter einstimmiger Sound, der eine tiefe Oktave hinzuflgt. TS+FDcmb PITCH
Crunch-Sound eines Marshall Bluesbreakers, der das Picking heraushebt. UK BLUES RackComp
Simulation des vielseitigen Mesa Boogie Mk Il fir Backing- oder Lead-Sounds. BGcrunch RackComp
Leichter und luftiger Crunch-Sound. UK BLUES AIR
Kraftiger Grundsound fur Lead-Parts im Blues und Rock'n Roll. TS+FDcmb ROOM
Overdrive-Sound mit genau dem richtigen Chorus fur Fusion and Crossover. BGcrunch ENSEMBLE
High-Gain-Sound des Peavey 5150 fur Power-Chords, Riffs und anspruchsvolle Soli. PV DRIVE OFF/Aus
Sound fur Heavy-Riffs auf Basis einer Simulation des DIEZEL Herbert. DZ DRIVE OFF/Aus
Simulation des High-Gain-Sounds eines Mesa Boogie Rectifiers. RECT VNT RackComp
Delay-Sound, gleichermaBen fir Melodielinien und improvisierte Soli geeignet. PV DRIVE DELAY
Sound, der dem Marshall 1959 SuperLead 100 nachempfunden wurde. MS #1959 ROOM
Pragnanter Fuzz-Klang einer Kombination aus FUZZ FACE + Marshall. FZ+MSstk SPRING
Drive-Sound eines Mesa Boogie Mk lll, der gleichzeitig luftig und fett klingt. BGcrunch AIR
Berihmter Jet-Sound, der Akkorde ausdrucksstérker macht. SD+MSstk FLANGER
Heavy-Wah-Sound, der Distortion mit Auto-Wah kombiniert; fir Lead-Passagen geeignet. | SD+MSstk AUTO WAH




Kategorie Nr.

W[ [ [W[W|W|N [N [N[N [N
QO[R[N |=+|O|O [0 [N |OC1

e R
WI|N | =

7

49

Patch-Name

Hartke
Bassman
SVT
SuperBass
SANSAMP
Studio Pre
Pick Bass
Chorus Bass
Slap Comp
Flange Bass
StandardComp
Studio Comp
Chorus Vocal
Flange Vocal
Light Vocal
Spring

Arena
Doubling
Lead Vocal
Analog Echo
Reverse Trip
AG Reverb
AG Arpeggio
AG Ensemble
AG Lead
LEER

Beschreibung PREAMP- EFX
Modul Modul
Knackiger Sound nach dem Vorbild des Hartke HA3500. HARTKE OFF/Aus
Standard-Bass-Sound im Stile des FENDER BASSMAN 100. BASSMAN OFF/Aus
Rock-Bass-Sound, der den AMPEG SVT modelliert. SVT OFF/Aus
Drive-Sound, der dem MARSHALL 1992 SuperBass nachempfunden wurde. SUP-Bass OFF/Aus
Simuliert den Sound der SANSAMP BASS DRIVER DI. SANSAMP OFF/Aus
Knackiger und extrem vielseitiger Sound eines Réhren-Preamps. TUBE PRE OFF/Aus
Fur Plektrum optimierter Sound des HARTKE HA3500. HARTKE OFF/Aus
Sound mit zugemischtem Chorus, fir Melodiespiel geeignet. BASSMAN ENSEMBLE
Kompressor-Sound, der sich gleichermaBen fir Slappen, Plektrum- und Fingerspiel eignet. SVT RackComp
Flangender Bass-Sound fir Fusion-Musik. TUBE PRE FLANGER
Standard-Kompressor, optimal fur die Aufnahme. FlatMPRE RackComp
FUr Gesangsaufnahmen geeigneter Kompressor-Sound. VO MICPRE RackComp
Intensiver Chorus-Sound fur Solostimmen. VO MICPRE CHORUS
Flanger-Sound fur unaufdringliche Pop-Vocals. VO MICPRE FLANGER
Effekt-Sound fur hdhenreiche und gut verstandliche Vocals. FlatMPRE ROOM
Effekt-Sound mit einem auffalligen Federhall. VO MPRE SPRING
Machtiger Reverb-Sound, wie in einer Arena. VO MPRE ARENA
Herkémmlicher Doubler-Effekt. VO MPRE DELAY
Fur die Leadstimme geeigneter Delay-Effekt. VO MPRE DELAY
Vocal-Echo-Sound mit einem analogen Delay-Effekt. VO MPRE ANALOG
Perlender Sound mit einem Reverse-Delay. VO MPRE RvsDelay
Kombination aus Preamp + Reverb, fur die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre optimiert. AG MPRE ARENA
Kombination aus Preamp + Reverb, fur die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Arpeggios). AG MPRE CHORUS
Kombination aus Preamp + Ensemble, fiir die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Arpeggios). AG MPRE ENSEMBLE
Kombination aus Preamp + Delay, fur die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Solos). AG MPRE DELAY

* o Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihres jeweilgen Eigentiimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaften zu
dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION. Alle Produkt- und Kinstlernamen sollen lediglich die Klangcharaktere verdeutlichen, der bei der Entwicklung dieses

Produkts Pate standen.
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H4n-Produktspezifikation

Anzahl der gleichzeitigen
Aufnahmespuren

Anzahl der gleichzeitigen
Wiedergabespuren

Aufnahmezeit

Maximale DateigréBe
bei Aufnahme

Projekte
Locate-Funktion
Weitere Funktionen
Module

Typen
Patches
Tuner
Metronomklénge
Taktarten
Tempo

24 bit

24 bit

WAV-Format

be>

14

<Aufnahme/Wiederga-

STEREO-Modus ~ 4CH-Modus MTR-Modus
2 4 2
2 4 4

4GB(SDHC)

Ungef. 380 minutes

(konvertiert auf Stereo-Track, WAV 44.1 kHz/16 Bit)

Ungef. 68 Stunden

(konv. auf Stereo-Track, MP3 44,1 kHz/128 kbps)

* Geschatzte Aufnahmezeiten. Effektive Zeit kann
abhangig von der Aufnahmesituation abweichen.

2GB

1000/Karte
Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden
Punch-In/Out, Bounce, A-B Repeat

2

STEREO MODE / 4CH MODE : LO CUT, COMP/LIMITER
MTR MODE : PRE AMP-Modul , EFX-Modul

53

60

Chrom., Gitarre, Bass, Open A/D/E/G, DADGAD
&

1/4 - 8/4, 6/8, unbetont

40,0 - 250,0 BPM

24 Bit x 128 Oversampling

24 Bit x 128 Oversampling

SD-Karte (16 MB - 2 GB) , SDHC-Karte (4 GB - 32 GB)

Quantisierung 16/24 Bit
Samplingfrequenz 44,1/48/96 kHz

Internes Stereo-Mic

Mono-Lautsprecher

48V, 24V, OFF

MP3-Format

Bit-Rate 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192,
<Aufnahme> 224, 256, 320 kbps, VBR

Samplingfrequenz 44,1 kHz

Bit-Rate 32, 40, 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160,
<Wiedergabe> 192, 224, 256, 320 kbps, VBR

Samplingfrequenz 44,1/48 kHz
128 x 64 Punkte Voll-Punkt-LCD (mit Hintergrundbeleuchtung)

XLR (symm.) / Klinken-Komibuchse (unsymm.)

Eingangsimpedanz

(symm. Eingang) 1 kQ symm., Pin 2 Signal

INPUT [1] [2] (unsymm. Eingang) 480 kQ unsymm.

Eingangspegel

(symm. Eingang) —10 dBm _ —42 dBm

(unsymm. Eingang) +2 dBm _ -32 dBm
Kondensatormikrofon mit Kugelcharakteristik
Gain +7 dB _ +47 dB

Mini-Stereoklinkenbuchse

EXT MIC Eingangsimpedanz 2 kQ
Eingangspegel -7 dBm _-47 dBm
Ausgangslastimpedanz 10 kQ oder héher
LINE/ LINE Empf. Ausgangspegel —10 dBm
PHONE
PHONE 20 mW-+20 mW (an 32-Q Last)

400 MW 8 Q

USB2.0, fiir Hochgeschwindigkeits-Massenspeicher-Betrieb

Betrieb als Audio-Interface, USB-Betrieb tiber USB-Bus-Power méglich

DC 5V 1A AC from AC adapter (ZOOM AD-14 ),
Batterien 2 x IEC R6 Batterien (Typ AA)

6 Stunden (normal) 11 Stunden (STAMINA-MODUS)

73 (B) x 156,3 (T) x 35 (H) mm
2809

*0dBm = 0,755 Vrms
veréndert werden.

* Design und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Anktindigung



Wenn Sie denken, dass mit dem Gerat etwas nicht stimmt
.

Sofern Probleme im Betrieb des H4n auftreten, sollten Sie zuerst folgende Punkte priifen.

Probleme wahrend der Aufnahme/Wiedergabe

& Kein oder sehr leiser Sound

« Uberpriifen Sie den Anschluss an die Abhoranlage und die Lautstirkereinstellung.
« Uberpriifen Sie die Lautstirkeeinstellungen in den Tracks 1 — 4.

# Recorder halt wahrend der Wiedergabe an

- Wenn die Wiedergabe gestartet wird, wihrend ein Track in Aufnahmebereitschaft
geschaltet ist, wird im H4n eine temporire Datei angelegt. Wenn die Kapazitét
der SD-Karte fast erschopft ist, wird die Wiedergabe eventuell angehalten, da die
temporére Datei den gesamten verfiigbaren Speicher belegt. In diesem Fall deakti-
vieren Sie die Aufnahmebereitschaft des Tracks.

# Kein oder sehr leiser Sound des angeschlossenen Instruments

« Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Eingangsquelle (—S.047).

o Uberprl'jfen Sie den Status der Tasten INPUT [1]/[2] und [MIC] (—S.047).

« Uberpriifen Sie die Einstellung fiir den Aufnahmepegel (—S.047).

e Wenn Sie die Buchsen INPUT [1]/INPUT [2] verwenden, versuchen Sie, den
Ausgangspegel der externen Quelle anzuheben.

* Wenn die Monitor-Funktion (—S.071) inaktiv ist, kann das Eingangssignal nur
dann abgehort werden, wenn ein Track oder der Recorder in Aufnahmebereit-
schaft geschaltet ist.

¢ Aufnahme auf Track ist nicht méglich

¢ Leuchten die Tasten fiir [REC] und die Aufnahmespur rot?
* Bei einem geschiitzten Projekt ist die Aufnahme nicht mdglich. Wihlen Sie ein

anderes Projekt oder deaktivieren Sie den Schutz (—S.125).

o Ist eine SD-Karte im Slot eingesetzt?

« Ist die Hold-Funktion aktiv (—S.020)?

e Wenn ,,Card Protected” eingeblendet wird, ist die SD-Karte schreibgeschiitzt.
Schieben Sie den Schreibschutzschalter in die Position ,,Lock off*.

4 Bounce kann nicht ausgefiihrt werden

« Sind die Pegel der Tracks 1 — 4 vollstdndig heruntergezogen?
o Ist auf der SD-Karte ausreichend Speicherplatz vorhanden?

Andere Probleme

¢ Effekte stehen nicht zur Verfiigung

« Priifen Sie, ob die Effekt-Sektion aktiv ist. In der Voreinstellung ist die Effekt-
Sektion im Stereo- und 4-Spur-Modus inaktiv.

@ Tuner steht nicht zur Verfliigung

. Uberpriifen Sie, ob die Buchse, an der das Instrument angeschlossen ist, als
Eingangsquelle ausgewahlt ist.

& Geréat wird nach Anschluss iiber USB vom Computer nicht erkannt

o Ist auf dem Computer das richtige Betriebssystem installiert (S.035)?
¢ Der H4n wird nur dann im Computer erkannt, wenn vorher der USB-Modus
im H4n aktiviert wurde (—S.033).
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Stichwortregister

[4CH-MODUS]

Aufnahme-Betrieb »S53

Auswahl des Modus »S37-38
Details »S37-39

Modus und oberster Screen »S41
Wiedergabe-Betrieb »S$94

[A]

AB Repeat »S97

Always New (Aufnahmemodus) »S58
Anschlisse »S29

AUDIO I/F (Audio-Interface), Betrieb als »S33
Aufnahme (4CH-Modus) »S53

Aufnahme (MTR-Modus) »S55
Aufnahme (Stereo/Stamina-Modus) »S49
Auswahl des Aufnahme-Tracks »S47
AUTO PUNCH IN/OUT »Sé1

AUTO REC »S65

AUTO REC STOP »S66

[B]

BATTERIE-TYP »S128
Bedienung der Locator-Tasten »S21
Bedienung der [REC]-Taste »S21

149

Bedienung der Tasten INPUT [MIC][1][2] »S23
Bit-Rate »S51
BOUNCE »S123

[C]

CANCEL-Betrieb »$25
CALIB/TUNER »S77
CHROMATIC/TUNER »S75
COMP/LIMIT »S69

[D]

DATE/TIME »S28
DAW-Software »S34
DIVIDE »S116
[DIAL], Bedienung »S25
[DISPLAY]
DISPLAY BACK LIGHT »S126
DISPLAY CONTRAST »S127

[E]

[EFFECT] »S81-
EDIT »584
EDIT (EFX) »S86
EDIT (LEVEL) »S87

EDIT (PRE AMP) »S85
EDIT (RENAME) »S87
EDIT (STORE) »S88
Effekte »S81
Effektypen und Parameter »S139
IMPORT »S89
Patch-Liste »S145
EFX-Modul/EFFECT »S86
Einstellung »S$29
Einstellungen Batterie/Netzbetrieb »S17

[F]

FACTORY RESET »S130
Fernbedienung (optional) »S16-45
[FILE]

FILE (COPY) »S108

FILE DELETE »S106

FILE DELETE ALL »S107

FILE INFORMATION »S105

FILE MP3 ENCODE »S111

FILE NAME »S52

FILE NORMALIZE »S112

FILE RENAME »S109

FILE SELECT »S104

FILE STEREO ENCODE »S113

FILE/TRACK MENU »S59



FOLDER SELECT »S103
FORMAT »$132

[H]

Hinweise zum Urheberrecht »S7
HOLD-Schalter »S20

IMPORT/EFFECT »S89
INPUT/TUNER »S78
Interne Mikrofone »S30
Interner Lautsprecher »S36

[KI

[KARAOKE]
Aufnahme »S93
Einstellung/TRACK MENU »S59
Vorbereitung »S91

[L]

LEVEL/EFFECT »S87
LEVEL/TRACK MENU »S59
LO CUT »S68

M]

Manuelles PUNCH IN/OUT »Sé63

MARK »S96

MARK LIST »S115

[MENU]
Bedienung der Taste [MENU] »S25
MAIN MENU »S43

METRONOME »S79

Mischun»S59

MIXER »S100

MODE »S37-44

MONITOR »S71

MONO MIX »S72

MOVE »S117

MP3 ENCODE »S111

MP3-Dateiformat »S51

MS STEREO MATRIX »S73

[MTR MODE]
Aufnahmemodus Always new »S58
Aufnahmemodus Over write »S57
Aufnahme-Betrieb »S55
Auswahl des Modus »S38
Modus und oberster Screen »S42
TRACK MENU »S59
Wiedergabe-Betrieb »S101

[N]

NEW PROJECT »S118
NORMALIZE »S112

[O]

Off-Mic-Aufnahme »S31
On-Mic-Aufnahme »S31
Over write (Aufnahmemodus) »S57

[P

PATCH EDIT/EFFECT »S84
PAN/TRACK MENU »S59
Patch-Liste »S145
Phantomspannung »S32
PLAY MODE »S95
Plug-In Power »S31
POWER-Schalter »S19
Power On und Off »S19
PRE AMP/EFFECT »S85
PRE REC »S67
[PROJECT]

BOUNCE »S123

COPY »S122
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Stichwortregister

DELETE »S120
NEW PROJECT »S118
PROTECT »S125
RENAME »S121
SELECT »S119
PUNCH IN/OUT (Auto) »Sé1
PUNCH IN/OUT (Manuell) »S63

[R]

REC FORMAT »S51

REC LEVEL AUTO »S70
REC LEVEL-Bedienung »S24
REMAIN »S131

Software-Version, Aktualisierung »S133
SPEED »S99
[STAMINA-MODUS]
Aufnahme-Betrieb »S49
Details »S37,39
Modus und oberster Screen »S40
Modus-Einstellung »S17-38
Wiedergabe-Betrieb »S94
STEREO ENCODE »S113
[STEREO-MODUS]
Aufnahme-Betrieb »S49
Auswahl des Modus »S38
Details »S37-39
Modus und oberster Screen »S40

INPUT »S78
TUNER-Typen »S78

Ul

[USB-Anschluss]
H4n als SD-Kartenelser »S35
H4n als Audio-Interface »S33
USB-Bus-Power »S35

v
VOLUME, Bedienung»S24

w]

WAV-Dateiformat »S51

RENAME/EFFECT »S87 Wiedergabe-Betrieb »S$94
RENAME/FILE »S109 STEREO LINK »S60
RENAME/PROJECT »S121 STORAGE »S35-133
STORE/EFFECT »S88
[s]
[Tl
Schreibschutz »S125
[SD CARD] TRACK MENU »S59
Audio-Interface, Betrieb als »S33 TRACK [1][2][3][4]-Tasten, Bedienung »$22
H2-, H4-SD-Karte, Betrieb »S134 [TUNER]
Kapazitét der SD-Karte prifen »S131 CALIB»S77

CHROMATIC »S75
GUITAR, OPEN G, DAGDAG »S76

SD-Kartenleser, Betrieb als »S35
Sicherheitshinweise fur den Anwender »Sé
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Entsorgung alter elektrischer und elektronischer Gerate
(giiltig fiir europaische Lander mit Miilltrennung)

Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung weist darauf hin, dass dieses Produkt
nicht als Hausmiill entsorgt werden darf. Stattdessen muss es bei einer Entsorgungsstelle fiir
elektrische und elektronische Gerite abgegeben werden. Durch die korrekte Entsorgung werden
mogliche negative Folgen fiir die Umwelt und Gesundheit vermieden, die durch eine unsach-
gemile Abfallbeseitigung auftreten konnen. Die Wiederverwertung der Materialien hilft dabei,
natiirliche Rohstoffe zu erhalten. Weitere Informationen zur Wiederverwertung dieses Produkts
erhalten Sie bei Ihrer Stadtverwaltung, der fiir Sie zustindigen Miillumladestation sowie von
dem Haindler, bei dem Sie dieses Produkt gekauft haben.
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Handy Recorder
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USB/Cubase LE 4 Startup Guide

USB/Cubase LE 4 Startup Guide

This USB/Cubase LE 4 Startup Guide explains how to install Cubase LE 4 on a computer, make connections and settings for the H4n, and perform recording.

Cubase LE 4 installation>| Connections and preparation >

To connect the H4n to a computer running Windows Vista (or
Windows XP) and to enable audio input/output, proceed as
follows. The installation description uses Windows Vista as an
example.

1)

Download the latest ZOOM H4 ASIO driver from the
web site of ZOOM Corporation (http://www.zoom.co.jp)
and install the driver.

The ZOOM H4 ASIO driver software is required to enable use of
Cubase LE 4 for audio input and output with a computer. Refer to the

read_me file included in the download package for instructions on
how to install the driver correctly.

NOTE

2)

If the system software of the H4n is not up to date, the H4n may not
be recognized correctly by the computer. You should always upgrade
the system software to the latest version. The latest version can also
be downloaded from the web site of ZOOM Corporation.

Insert the supplied "Cubase LE 4" DVD-ROM into the
DVD drive of the computer, and perform the
installation steps.

When you insert the DVD-ROM, a screen asking what you want to do
appears. Select "Open folder to view files".

When the contents of the DVD-ROM are shown, open the "Cubase
LE 4 for Windows" folder by double-clicking on it, and then double-
click the executable "Setup" ("Setup.exe") file to start the installation
process.

HINT

If nothing happens when you insert the DVD-ROM, open the Start
menu and select "Computer" ("My Computer" in Windows XP). Then
double-click the "Cubase LE 4" DVD-ROM icon to display the
contents of the DVD-ROM.

NOTE

©

When the installation of Cubase LE 4 is complete, a screen asking
about installation of activation (software license authentication)
management software appears. Install this software, because it is
required for registering Cubase LE 4.

Connect the H4n to the computer using a USB cable.

AC adapter

=

Guitar or other instrument or built-in stereo mic

Computer
[INPUT 1)/[INPUT 2] jack

H4n ———

USB cable = 2
=)
% [PHONES/LINE] jack

. |_> Audio system or
Batteries B B other hi-fi playback
equipment

Take the required steps at the H4n to enable USB connection. The
H4n will be recognized by the computer. If this is the first time to
connect the H4n, wait until the message "Your devices are ready to
use" appears.

HINT

For information on steps to take at the H4n, see the section "Setting
up: USB connection, H4n used as an Audio Interface" (p.033) of the
H4n operation manual.

NOTE

¢ |f you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible delay. Be sure to use the

4/

+

i Sound — W) (G sound
( Playback »emrmng Sounds

Sele evice below ta modify its settings:

Windows Vista / XP

[PHONES/LINE] jack of the H4n to monitor the signal.

¢ Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If USB bus power is supplied to the H4n via a USB cable
that is more than 3 meters in length, the low voltage warning
indication may appear.

Bring up the "Sound" window from the Control Panel
and make the input device setting for the computer.

To bring up the "Sound" window, select "Control Panel" from the
Start menu and click "Hardware and Sound", then click "Sound".

A B 020 =

P\avbad‘ Recording ’Swunds
Select a racaring device below to modify its settings:

Microphane
H

jarki

e
SoundMAX Integrated Digital Audio Microphane

Vorking SoundMAX Integrated Digital Audio
arking

Line
SoundMAX Inte grated Digital Audio
Currently unavailable

In the "Sound" window, verify that "H4 Audio" is listed under the
Play and Record devices and that the device is checked. (To switch
between Play and Record, click the tabs at the top of the window.)

If the device is not checked, right-click on the icon for the device and
click "Set as Default Device" so that a check mark appears.

Start Cubase LE 4. Then access the "Devices" menu,
select "Device Setup..." and click "VST Audio
System".

To start Cubase LE 4, double-click the Cubase LE 4 shortcut icon that
was created on the desktop. After startup, select "ZOOM H4 ASIO
Driver" as the ASIO driver in the right section of the Device Setup
window. When you change the ASIO driver selection, a confirmation
message appears. Click the "Switch" button.

ASIO driver

Devices

1] VST Audio System
]

iver

- @ MIDI Port Setup

\\&
~

MIDI W Release Driver when Application is in Background

Video Input Latency: J3061 ms
Output Latency: 22.041 ms

£ ST System Link.

The device indication in the left section of the window now shows
"ZOOM H4 ASIO Driver" as the ASIO driver.

Click on this indication to select it, and then click the "Control Panel"
button in the right section of the Device Setup window.

Then click here

) =
+ - ZOOM H4 AS%\ler
—‘Devices Click here... !'(_| ContolPenel~ ]) Input Latency: 3

MIDI Output Latency: 2

& Mo Pon S/l Clock Sourcs

0 Video P O Direct Monitoring

e e Paits Beset

170" [ Port System Name: [ ShowAs
e [ Zemimnn 1 Zem1nnn

ENETEC

The window that appears lets you set the latency and sampling
frequency for the ASIO driver. The latency should be set to a value
that is as low as possible without causing sound dropouts during
recording and playback. The sampling frequency setting should match
the setting of the H4n.

When the setting is complete, click the OK buttons in the respective
windows to return to the startup condition of Cubase LE 4.

@ Continued overleaf

Cubase LE 4 installation> Connections and preparation > Use Cubase LE 4 to record>

Cubase LE 4 installation )

Connections and preparation >

To connect the H4n to a computer running MacOS X and enable
audio input/output, proceed as follows.

2)

©

Insert the supplied "Cubase LE 4" DVD-ROM into the
DVD drive of the Macintosh.

The contents of the DVD-ROM appear automatically. If nothing
happens when you insert the DVD-ROM, double-click the "Cubase LE
4" icon shown on the desktop.

Install Cubase LE 4 on the Macintosh.

When the contents of the DVD-ROM appear, open the "Cubase LE 4

for MacOS X" folder by double-clicking it, and then double-click the
"Cubase LE 4.mpkg" file to start the installation process.

Cubase LE 4.mpkg

Connect the H4n to the computer using a USB cable.

&

[PHONES/LINE] jack |
Batteries B B Audio system or

Guitar or other instrument or built-in stereo mic

Macintosh
[INPUT 1)/[INPUT 2] jack

H4n B E

USB cable

—

other hi-fi playback
equipment

Take the required steps at the H4n to enable USB connection. The H4n
will be recognized by the computer.

HINT

For information on steps to take at the H4n, see the section "Setting
up: USB connection, H4n used as an Audio Interface" (p.033) of the
H4n operation manual.

NOTE

e If you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible delay. Be sure to use the
[PHONES/LINE] jack of the H4n to monitor the signal.

Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If USB bus power is supplied to the H4n via a USB cable
that is more than 3 meters in length, the low voltage warning
indication may appear.

Open the "Applications" folder and then the "Utilities"
folder, and double-click "Audio MIDI Setup".

The Audio MIDI Setup screen appears. Click "Audio Devices" and
check whether "H4 Audio" is selected as default input/default output.

r

ene Audio MIDI Setup

[ Audio Devices | MIDI Devices -

Svstem Settinas

Default Input ¥ H4 Audio %) Default Outpu: | H4 Audio

Properties For: @ Built-in Audio

Clock Source: Internal Clock

Configure Speakers

Audio Output

Audio Input

Master Stream B Master Stream B

Source: [ Line In Source: [ Internal speakers

Format: |44100.0Hz  |=) 2ch-24bit =) Format: |44100.0Hz |=) [2ch-24bit 5]
[Ch Volume Slider Value | dB | Mute | Thru [Ch Volume Slider Value  dB Mute| |
M & nia nia [_ = M e————(— 051 [19.86
1 @ 00| [-12.00 = = 1 4 nfa nfa _
2 @ go00|[-1200] = 2 nfa nfa [

If another device is selected, use the pull-down menu to change the
selection to "H4 Audio".
When the setting has been made, close Audio MIDI Setup.

Start Cubase LE 4. Then access the "Devices" menu,
6 select "Device Setup..." and click "VST Audio
System".
To start Cubase LE 4, double-click on the Cubase LE 4 icon that was
placed in the "Applications" folder during installation.
After startup, be sure to verify that "H4 Audio (2)" is selected as ASIO
driver in the right section of the Device Setup window.

Device Setup

[+]=]w]

Devices

[ miDi
o  MIDI Port Setup
" Video Input Latency:
= Video Player
-
H4 Audio (2)
VST System Link

"] Release Driver when Application is in Background
13.300 ms
Output Latency:  13.129 ms

E| Audio Buffer Size

Advanced Options Set to Defaults

CECE - | ~udio Priority
m@ Disk Preload
@ Lower Latency

@ Multi Processing

@ Adjust for Record Latency

DT wecord Shift

( Reset b Apply

(" Cancel ) @

If another item is selected, use the pull-down menu to change the
selection to "H4 Audio (2)".

When the setting has been made, click the OK button to close the
window.

@ Continued overleaf




Continued from front @

From the "Devices" menu of Cubase LE 4, select "VST
Connections" and select the device containing the
string "Zm In (Out)" ( "H4 Audio" for MacOS X) as
input port and output port.

ions - Inputs
Inputs Outputs

=SR] Add Bus

Bus Mame | Speakers

- Stereoln | Stereo Z00M H4 ASID Driver
i——o Left
F——

Use the tabs at top (top center for Mac OS X) left to switch between
input and output, and verify that "Zm In (Out)" is selected as device
port. If another device is selected, click the device port field and
change the selection.

Presets NN -1

| Audio Device

| Device Pant

Access the "File" menu and select "New Project".

The new project window appears. Here you can select a project
template.

Make sure that the "Empty" template is selected, and
click the OK button.

A window for selecting the project file save location appears.

After specifying a suitable project file save location
(such as the desktop), click the OK button (Choose
button in MacOS X).

A new project is created, and the project window for controlling most
of the Cubase LE 4 operations appears.

Project window

To create a new audio track, access the "Project"
menu and select "Add track". In the submenu that
appears, select "Audio".

he Add Track window for specifying the number of audio tracks and
the stereo/mono setting appears.

* Add Audio Track

Audio Track Configuration

/courft configuration speakers

Select number of tracks ) (Select stereo/mono setting )
l (]S ] l Cancel ] M

In this example, set the number of tracks to "1" and select stereo, then
click the OK button.
A new stereo audio track is added to the project window.

<‘ File Edit Project Audio MIDI Media Transport Devices Window Help

Audio 01

[m | s Audio 01
sew @ (mlu)@

Make the following settings for the newly created
audio track.

If the Inspector is not shown, click here to
toggle the Inspector show/hide setting.

[ m ] s | Audic 01

Inspector (area for making detailed
track settings)

Select the input/output path for the track.
(The path name assigned to the H4n in
step 6 is shown here.) To select a different
path, click this section and select a new
path from the menu that appears.

The Inspector shows information about the currently selected track. If
nothing is shown, click on the track to select it.

Connect the guitar or other instrument to the [INPUT]
jack of the H4n and select the desired patch.

The sound selected here will be recorded on the computer via the
[USB] port. For information on how to select the input signal and
effect patch for the H4n, see page 034 (Selecting the input source) and
page 083 (Selecting a patch) of the H4n operation manual.

Access the "Devices" menu of Cubase LE 4 and
select "Mixer".

The mixer window appears.
This window shows the channel assigned to the created track, and the
master channel.

Perform the following steps here.

Mixer window
(‘ Mixer

Click monitoring button so
that it lights up in orange.

Click recording standby
button so that it lights up in
red, to activate recording
standby condition.

Channel assigned to audio track Master channel

Use Cubase LE 4 to record » (I e G L2

HINT

i4)

When the monitoring button is enabled, the level meter next to the
fader shows the input level to the audio track. When the monitoring
button is disabled, the meter fader shows the audio track output level.

While playing your instrument, adjust the output level
of the H4n to achieve a suitable recording level for
Cubase LE 4.

[nl m@"
|

Level meter

[ia/&l[a] e

oa

[

The recording level for Cubase LE 4 can be checked with the level
meter for the channel that is assigned to the recording standby track.
Set the level as high as possible without causing the meter to reach the
end of the scale.

To adjust the level, do not use the fader of Cubase LE 4. Instead
change the recording level and gain settings at the H4n.

NOTE

16)

e While the monitoring button is enabled, the direct signal input to the
H4n and the signal routed to the computer and then returned to the
H4n will be output simultaneously from the H4n, causing a flanger-
like effect in the sound. To accurately monitor the sound also while
adjusting the recording level, temporarily set the output device port
for the VST connection (step 6) to "Not Connected".

The level meter as in the above illustration shows the signal level
after processing in the H4n. When you pluck a guitar string the
meter may register with a slight delay, but this is not a defect.

When the recording level has been adjusted, click the
monitoring button to disable it.

The input level is no longer shown on the meter, and the signal
returned to the H4n via the computer is muted.

In this condition, only the signal before sending to the computer can
be monitored via the [PHONES/LINE] jack of the H4n.

Verify that the transport panel is being shown.

auTon

17

If the transport panel is not shown, access the "Transport" menu and
select "Transport Panel".

To start recording, click the Record button in the
transport panel.

CLICE

Stop button Record button

Recording starts.

As you play your instrument, the waveform appears in real time in the
project window.

To stop recording, click the Stop button in the transport panel.

@ Check the recorded content.

To play the recording, perform the following steps.

1. Move the fader of
the master channel
(as displayed in
step 13) fully

4. Raise the fader of the
master channel to obtain
a suitable volume.

» D[]0 [(>) e

Play button

Go to beginning of project

2. Use the button in the') ("3. Click the Play button in the
transport panel to move transport panel to start

to the beginning of the playback.
project.

HINT

If no sound is heard when you click the Play button after recording,
check the VST connection settings (step 6) once more.

NOTE
To continue using Cubase LE 4, a process called activation (license
authentication and product registration) is necessary. When you start
Cubase LE 4, a screen offering to register the product will appear.
Select "Register Now". A web site for registration will open in your
Internet browser. Follow the instructions on that page to register and
activate the product.

-

\_

~N

For optimum enjoyment

While using Cubase LE 4, other applications may slow down

drastically or a message such as "Cannot synchronize with USB audio
interface" may appear. If this happens frequently, consider taking the
following steps to optimize the operation conditions for Cubase LE 4.

(1) Shut down other applications besides Cubase LE 4.
In particular, check for resident software and other utilities.

(2) Reduce plug-ins (effects, instruments) used by Cubase LE
4

When there is a high number of plug-ins, the computer's
processing power may not be able to keep up. Reducing
the number of tracks for simultaneous playback can also be
helpful.

(3) Power the unit from an AC adapter.
When a device designed to use USB power is powered via
the USB port, the current supply may sometimes fluctuate,
leading to problems. See if using an AC adapter improves
operation.

If applications still run very slowly or the computer itself does not
function properly, disconnect the H4n from the computer and shut
down Cubase LE 4. Then reconnect the USB cable and start Cubase

LE 4 again.
J






