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2016 GLOBAL GAMES MARKET

PER SCREEN & SEGMENT WITH YEAR-ON-YEAR GROWTH RATES
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In 2016, mobile games
will generate

$36.9Bn

or 37% of the global
market.
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2015-2019 GLOBAL GAMES MARKET

FORECAST PER SEGMENT TOWARD 2019
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Die Herausftorderung

Entwickelt In 48 Stunden ein Spiel und ein Geschafttsmodell

Prototyp + Businessplan

http://www.gruenderblatt.de/businessplan-30.htm

http://www.gruenderblatt.de/businessplan-79.htm
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Zlelgruppen



Moditier

Zielgruppen

Technik Audiovision Narration Ludition Performanz Okonomie Kontext

Add-0Ons Zielerrgic_hung
Achieving

Mobile Ready Chip Tunes Sinus-Milieus Crowdfunding Interkulturell




Beginn: 17:21 Uhr

Ende: In 48 Stunden

Viel Spal!



