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Weitere notwendige Unterlagen

* Einseitige Inhaltsangabe des Films
*  Beschreibung der Hauptcharaktere

* Nachweis der Verfilmungsrechte
—  Vertrag mit dem Autor oder schriftliche Bestatigung, dass Filmidee und Drehbuch vom Produzenten selbst stammen

* Drehplan

- Beginn und Dauer der Dreharbeiten

e  Stabliste

- Filmografien der wichtigsten Teammitglieder

*  Besetzungsliste
- Filmografien der Hauptdarsteller

*  Visualisierungshilfen
—  Storyboard oder Fotos

* ggf. Gewinn- und Verlustrechnung fir bilanzpflichtige Unternehmen
- bspw. GmbH, GmbH & Co. KG, oHG,
- 500000€ Umsatz oder 50000€ Gewinn pro Jahr
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Ablauf des Forderverfahrens

* FOrderantrag
— Prafung und Férderempfehlung

* Einreichung der Nachweise

* Fordervertrag
— Auszahlung 1. Rate

e Zwischenbericht
— Auszahlung weiterer Raten

e Schlussbericht/Abnahme

— Prifung auf Ubereinstimmung mit dem urspriinglichen Konzept
— Prufung der Nachkalkulation

— Prifung der Tagesberichte

— Auszahlung der letzten Rate

PS Medien und Gesellschaft, 3 Dezember 2013 Folie 2 von 14



- "Gﬁﬁ?é"nschaff

UNIVERSITAT BAYREUTH

(Kurz-)Filmforderung des Bundes

e Kuratorium Junger Film
— finanziert durch die Lander

* Deutscher Kurzfilmpreis
— auch Nominierung bereits mit 12500€ honoriert

— Mitgliedschaft in Berufsverbanden oder Institutionen des deutschen Films notig

* Beauftragter der Bundesregierung fir Kultur und Medien
(BKM)

* Filmférderanstalt (FFA)
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Praxisteil |

* Das Beispiel FFF

— Forderrichtlinien

— Geforderte Projekte

 Eigene Uberlegungen zu aussichtsreichen Konzepten und
Unterlagen fir einen eigenen Forderantrag

A
 §
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Ubung: Produktionsplanung

Dr. Stefan Werning (Medienwissenschaft, Universitat Bayreuth)

Sitzung 7: Projektplanung
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11

1.2

13

14

15

' 16

17

18

* Ubersicht tiber Vorginge bzw. Aktivititen

— ldentifizierung und zeitliche Gruppierung

Blog einrichten

Themen
festlegen

Themen
verteilen

Recherche
durchfthren

Recherche in den
Blog stellen

Markenting-
Recherche
durchfuhren

Ergebnisse
prasentieren

Richtung
festlegen

21

2.2

23

24

25

26

2.7

28

29

PROJEKTSTRUKTURPLAN

Marketing-Str,
Brainstorming

Marketing-Str,
festlegen

Marketing-
MaBnahmen
gliedern

Ideen finden

Kreativtechniken
tun

Ideen in den Blog
stellen

Ideen
prasentieren

Idee auswahlen

Idee prufen

— Bildet die Wertschopfungskette ab
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32

33

34

35

16

Idee gliedern

Zielgruppe
definieren

Kommuni-
kationsweg
definieren

Kostenplan,

Copyrights und
Gewinnteilung

erstellen

Ergebnisse
prasentieren

Marketing-Str.
verfeinern

41

42

43

4.4

45

Excel-Sheet
erstellen

Werbung
anfertigen

Idee in den
Markt einfGhren

Marketing-
Strategie
umsetzten

Fragebogen
erstellen

5.1 Kontrolle /
Korrekturen
durchfiihren

52 Umfrage
durchfiihren

5.3  Projekt abgeben
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Abhangigkeiten von Vorgangen

* ressourcenabhangig

* materialabhangig

» praferenzabhangig
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A |—FSp| B

Finish-to-Start, A FS B
B kann nicht beginnen, ehe A
beendet ist.

Dreh und Schnitt

FF

B QJ

Finish-to-Finish, A FF B

B kann nicht beendet werden,

ehe A fertig ist.

Abmischung Ton und Schnitt

SS

y ]

Start-to-Start, A SS B

B kann nicht begonnen
werden, ehe A begonnen
wurde.

Ton und Licht beim Dreh

Start-to-Finish, A SF B
B kann nicht beendet werden,
ehe A begonnen wurde.

Férderantrag und Drehplan
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Ressourcen

* Erfordernisse zur Durchfiihrung einer Projektaktivitat
— Mitarbeiter
— Zeit
— Material
— Geld
— Orte

¢ Ressourcenverteilung
— bildet den Kern des Projektmanagements
— Priorisierung wichtig fur die Zuordnung knapper Ressourcen

e Ressourcen identifizieren

— Planungsphase
* Biiro, Rechner, Mitarbeiter
— Produktionsphase
* Drehbuchauszug als Grundlage
Technik, Mitarbeiter, finanzielle Liquiditat
— Postproduktion
* Gefilmtes Material, Schnittrechner, Schnittplatz, Cutter, Regisseur
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Mitarbeiter und Rollen

* Alle Projektbeteiligte sind Mitarbeiter

* Beschreibungen von Verantwortlichkeiten sind Rollen

e Zuordnung von Personen und Rollen erfolgt zu Projektbeginn

* Eine Person kann mehrere Rollen besetzen <& Eine Rolle kann
durch mehrere Personen besetzt werden
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Weitere Begriffe

* Meilenstein
— Ein Ereignis von besonderer Bedeutung flir das Projekt.

* Arbeitspaket

Legt fest, was, bis wann (Dauer), mit welchen Ressourcen (Mitarbeitern, Budget usw.)

erarbeitet werden muss.
Jedes Arbeitspaket kann an einen bzw. mehrere Mitarbeiter des Projektteams delegiert

werden.

* Deliverables

Ein zu lieferndes, vorher zu spezifizierendes und messbares Ergebnis einer Aktivitat bzw.

Projektphase.
— Kann als Input fur eine folgende Aktivitat erforderlich sein.
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Grundlage fiir eigenen Projektstrukturplan

— Wird in die Produktion Glbernommen
— Geplante Dauer der Vorgange mit eintragen

1. Stoffentwicklung 2. Praproduktion 3. Produktion 4. Postproduktion 5. Distribution
2-3 Wochen 2-3 Wochen 2-3 Wochen 2-3 Wochen 1 Monat
1.1 Idee 2.1 Drehplan s. Drehplan 4.1 Schnitt 5.1 Werbung (2
1.2 Pitch 2.2 Clearance 4.2 VFX Monate)
1.3 Exposé 2.3 Cast & Crew 4.3 Vertonung
1.4 Treatment 2.4 Kostenplan 4.4 Credits
1.5 Drehbuch 2.5 Finanzierungsplan 4.5 Rendering
2.6 Forderantrage
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Projectlibre | ProjectLibre.,

* Primare Visualisierung: Gantt-Diagramme

Nr Vorgangsname T Daver )3 Okt 11 — 110 Okt 11 1 o - 24 Okt'11 — |3l Ok 11 [07 Nov 11
. MID MID F SIS MIDIMID|F SISIMDIM|DF SISIMIDM|DI|F S|SIMIDIMID|F SISIM/IDIM|D “
1 Kick off 1Tag
7 |Phase 1 16 Tage —
3| Ativitat 1 3 Tage
-
4 Akt
w
5 Meailenstair 0 Tage ’ 19.10
_ 4
6 vt 8 Tage :
Phase 2 7 Tag P
| Akl Tag
Akt Tag: 1
Akt Tag
-
1 1 Tag

e Links

— Download
— Gutes Tutorial (Englisch)
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Praxisteil Il

* Anfangen mit eigenem Projektplan
— Spezifizierung der Ressourcen
— Identifikation der Vorgange und Abhdngigkeiten
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Die kritische Kette / Der kritische Pfad

* klassisches Projektmanagement
— Aufwandsabschatzung, d.h. Dauer eines Arbeitsablaufs inklusive Puffer
— individuell nutzenmaximierend, d.h. erh6ht eigene Zuverlassigkeit

* Probleme:
— Parkinsons Gesetz: Puffer werden immer genutzt und nicht gekurzt
— ,Studentensyndrom®: es wird so spat wie moglich begonnen
— Murphy’s Gesetzt: es geht immer etwas schief

* Die Kritische Kette (Critical Chain/Theory of Constraints)

— Folge von Aktivitaten (,bottlenecks’), deren Verzégerung direkt die Projektdauer
beeinflusst

— Puffer am Ende

— Wenig Zeit fir Task Switching und zentralisierte Berichtspflicht
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