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Pitch
• Kurzkonzept gegenüber einem Stakeholder

• kompakte positive Darstellung der Kerndaten des Projekts

• Ziele

• Unterstützung erbitten

• Entscheidungen herbeiführen

• Verbesserungsvorschläge                                                        
vorstellen

• Projektideen präsentieren



Meta-Ziele

• Neugier wecken

• auf Projekt aufmerksam machen und damit vernetzen 
(Gleichgesinnte finden)

• Projekt wird von der abstrakten Idee hin auf Machbarkeit und Nutzen 
für eine Zielgruppe konkretisiert

• zwingt zur Auseinandersetzung mit dem Projekt, dennoch hält sich der 
Zeitaufwand in Grenzen



Inhalt
• Titel

• kurze prägnante Beschreibung der Idee und vor allen Dingen eine 
Beschreibung der wesentlichen Umstände

• Zielgruppe(n)

• Ort und Datum

• Dauer

• Ausgangsproblem und Bedürfnisse führt zu Lösung und Vorteile

• Warum Sie / Warum das Projekt? Beschreibung der Einzigartigkeit

• benötigte Ressourcen (personell, Sachmittel, finanziell)

• ( Stand / offene Punkte )



Form

• Präsentationsform / Art der Darbietung

• Länge

• Auftreten / non-verbale Kommunikation








