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Usability Design — Interfacegestaltung mit Unity

Grundlagen

Gestaltungsregeln

Unity Ul: Canvas und Layout

Dr. Jens-Martin Loebel
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Gestaltpsychologie — Einfihrung in
die Gestaltgesetze

Wahrnehmung = Sinneseindruck + Erfahrung



Gestaltpsychologie — Einfihrung in
die Gestaltgesetze




https://www.youtube.com/watch?v=z9Sen | HTu50



https://www.youtube.com/watch?v=z9Sen1HTu5o&spfreload=10
https://www.youtube.com/watch?v=z9Sen1HTu5o&spfreload=10

Gestalttheorie

beschreibende Theorie, Ende 19./ Anfang 20. Jahrhunderts begrundet

beschreibt Fahigkeit der menschlichen Wahrnehmung Strukturen und
Ordnung in Sinneseindrucken zu erkennen

empirische Erforschung menschlicher Wahrnehmung
enthalt Elemente aus Psychologie und Design

Anwendungen in der Hirnforschung, Musikwissenschaft,
Sprachwissenschaft,Werbung, Design, ...



Gestaltgesetze (Auswahl)

Gesetz der Pragnanz

auch ,,Gesetz der einfachen Gestalt" oder
,Gesetz der guten Form™ genannt

anscheinend Grundeigenschaft menschlicher
Wahrnehmung

Reduzierung auf einfache geometrische
Formen

wahrscheinlich evolutionar bedingt
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Gesetz der Pra

auch ,,Gesetz der
,Gesetz der guten

anscheinend Grun
Wahrnehmung

Reduzierung auf ei
Formen

wahrscheinlich ev




Gestaltgesetze (Auswahl)

Gesetz der Nahe

Elemente mit gleichem Abstand /
raumlicher Nahe werden
zusammengehorig wahrgenommen

Gesetz der Ahnlichkeit

ahnliche Elemente werden als
zusammengehorig wahrgenommen
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Gestaltgesetze (Auswahl)

Gesetz der Nahe

Elemente mit gleichem Abstand /
raumlicher Nahe werden
zusammengehorig wahrgenommen

Gesetz der Ahnlichkeit

ahnliche Elemente werden als
zusammengehorig wahrgenommen

Diese Uberschrift ist
beispielsweise schlecht "

ausgerichtet, da der Abstand ® *©

[ ]
o

zwischen vorherigem und
nachsten Absatz gleich ist.
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Gestaltgesetze (Auswahl)

C . ]
Gesetz der Kontinuitat \> Q : )
Gesetz der Geschlossenheit |
Gesetz der fortgesetzt durchgehenden Linie

Linien werden so gesehen, dass die dem
einfachsten Weg folgen

Gesetz der gemeinsamen Region

Gesetz der verbundenen Elemente

Gesetz der Erfahrung




Gestaltgesetze (Auswahl)

Gesetz der Kontinuitat

Gesetz der Geschlossenheit

/
£

/

Gesetz der fortgesetzt durck,

Linien werden so gesehen/,
einfachsten Weg folgen /,

Gesetz der gemeinsar,
Gesetz der verbunt,

Gesetz der Erfahi



Ertahrung — Grofenwahrnehmung




Farbwahrnehmung
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Farbwahrnehmung

CHILLI

SCHARF

WEINEN




Graphical User Interface (GUI)

seit 1973, ursprunglich entwickelt am Xerox PARC fur den Xerox Alto

zuerst kommerziell umgesetzt im Apple Lisa und spater im Apple Macintosh (1984)

| 985 Microsoft Windows
Abstraktion eines Schreibtisches

heute gebrauchlichste Form der Mensch-Rechner-Schnittstelle

zentrale Konzepte

Fenster, lcons, Menus, ,,Pointing Device"

Drag&Drop

Jef Raskin (1943-2005)



GUI-Bestandteile: Dialoge und Fenster

Fenster i

@ Al » Search Results in D:\Users\Public\Pictures\Sample Pictures v | +5 | l Search o |
File Edit View Tools Help
SC ro I I bal I(e n W) Organize ~ E Views ~ B SaveSearch " ® Search Tools ~
New Folder Date taken Folder Tags Size Rating
) ) ‘ 2L o\ |— | 3
Menus, Kontextmenus 1o oo . -
9 Paste Waterfall Tree Toce Toucan Oryx Humpback Green Sea Garden
Antelope Whale Turtle
I Unde
. Redo — =
. o
I ge S Select All - Bk~ e
Dock Desert Creek Autumn
>
L Layout : v [ MenuBar Landscape Leaves
N Folder and Search Options SinrctiPane
O a - Ia Oge Delete = Details Pane
Rename [[® Preview Pane
Re ert [E[l| Navigation Pane
Add Imports Validation Error

Importing ‘ConsoleApplication1.Nsl1' would change the
meaning of other identifiers in this file. To correct 'C2' and

preserve the meaning of other identifiers, choose one of the
following options:

(+) Import 'ConsoleApplication.Ns1' and qualify the affected
indentifiers.

' Do not import 'ConsoleApplication.Ns1', but change 'C2'
to 'Ns1.C2'.

OK Cancel




GUI-Bestandteile

Schaltflachen (Buttons)
Toolbar
Auswabhlflachen
Eingabefelder / -flachen
Regler

lcons (Piktogramme)
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Eingabegerate

Die Benutzerschnittstelle
muss an die Eingabegerate
angepasst sein

Maus, Touchpad, Trackball
Tastatur

Touchpad

Touchscreen: Finger, Stylus

Mikrofon: Spracheingabe




https //wwWyoutube com/watch’v Gui I9qrh0g
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https://www.youtube.com/watch?v=Gui_I9qrh0g
https://www.youtube.com/watch?v=Gui_I9qrh0g

Was ist Software-Ergonomie?

Teil der Mensch-Rechner-Interaktion

Ziel der Software-Ergonomie ist die Anpassung der Eigenschaften eines

Dialogsystems an die psychischen Eigenschaften der damit arbeitenden
Menschen.

- Anpassung von technischen Systemen an Bedurfnisse des geistig
arbeitenden Menschen

- Benutzbarkeit und Gebrauchstauglichkeit der Software
- Stichwort: Mensch-Maschine-Schnittstelle

- Einflusse aus Informatik, Psychologie, Design



Anwendungsfeld und Ziele

Anwendungen
Gestaltung von Dialogen und Elementen

Gestaltung der Interaktion mit dem Benutzer

Ziele

handhabbare Programme

Programm muss das Arbeiten unterstutzen
leichte Erlernbarkeit, Bedienbarkeit

Anpassbarkeit



Ben Shneiderman — 8 Goldene Regeln

Strive for consistency.

Enable frequent users to use shortcuts.
Offer informative feedback.

Design dialog to yield closure.

Offer simple error handling.

Permit easy reversal of actions.

Support internal locus of control.

0 N O U1 h W IN —

Reduce short-term memory load.



ISO 9241-110 — Mensch-
Rechner-Schnittstelle

Aufgabenangemessenheit
Selbstbeschreibungsfahigkeit
Lernforderlichkeit
Steuerbarkeit
Erwartungskonformitat
Individualisierbarkeit
Fehlertoleranz



Intertacespezifische Standards

Aqua Human Interface Guidelines

=/}

Ll/ 7 Fundamentals of designing User Interaction

N TRT
”(\{%SMH Java Look-and-Feel Guidelines

Beliebige weitere Hersteller-spezifische Regelungen...



Intertacedesign — Hinweise

Bild aus urheberrechtlichen Grunden entfernt



Schlechtes Design — Beispiele und Kritik

™ " O Anbringen in ein Unterverzeichnis von [Applications

f Mochtest du das Installation Verzeichnis andern?

Wir empfehlen dich auserwahlt ein anderes Installation
Verzeichnis. Der Installateur verursacht automatisch eine Ikone
im /Applications Verzeichnis, aber es ist besser, das volle
Programm in einem anderen Verzeichnis zu speichern.

Wenn diese Anwendung nur von dir verwendet werden wird,
dann konntest du sie in dein Hauptanwendungen Verzeichnis
anbringen wiinschen. Andernfalls konntest du sdirectory
fUsers/Shared /Applications verwenden.

% Nein W Ja




Schlechtes Design — Beispiele und Kritik

gg Nein 7 1a




| Address @ http: / vwww. guinnessworldrecords. com/index. asp?ID=53241

HOME | ABOUT GWR | CONTACT US

.
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FIND A WORLD RECORD

BE A RECORD BREAKER

FAQs

TRACK YOUR RECORD ATTEMPT @

MAKE A RECORD ATTEMPT (ol :

ENTER THE VIDEO VAULT

NATURAL HISTORY TRAVEL & SPORTS
WORLD & SOCIETY B TRANSPORT & GAMES

HISTORY AMND SOCIETY << WAR 2 WEAPONS << TERRORIST ACT

Most Individuals Killed |
In A Terrorist Act

The most individuals killed in a 9 WHEN: September 11,
terrorist act, according to the 2001

official count from the
authorities, is 2,823 as a result S WHERE: World Trade LOMGEST IRREGULAR
of the attack on the World Centre, Mew York, | WAR

Trade Center, New York, LUSA,

on September 11th, 2001, 3 WHAT: 2,823 people
LONGEST CONTINUOUS

WAR
iEi Send to a friend

C'f Break this recoD LARGEST CIVILIAN
EVACUATION

LARGEST EVACUATION -
MILITARY

MOST COSTLY WAR

LARGEST DEATH TOLL
FROM CHEMICAL
WEAPONS ATTACK

BLOODIEST WAR
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Origin Evaluation 7.5G

A

Onigin konnte Origin nicht starten, Bitte priufen Sie, ob Excel richtig installiert ist,

If Excel st bereits auf Threm Rechner installiert, Unker Umstanden milGen Sie Windows neu starten.
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Adobe Updater

The Adobe Updater must update itself before it can check for
updates. Would you like to update the Adobe Updater now?

Quit

) Gtk

-



Die Nutzer lhrer Spiele / Intertaces sind
in der Regel keine Informatiker/-innen

Your program How users see it

user interface user interface

logic
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Quelle: ,,User Interface = Magic*, The Next Web, 27.10.2009
online unter: http://thenextweb.com/shareables/2009/10/27/user- interface-ma gic/



http://thenextweb.com/shareables/2009/10/27/user-interface-magic/
http://thenextweb.com/shareables/2009/10/27/user-interface-magic/

Farbkontrast




Bedeutung von Farben

OK

rot: Achtung, Gefahr gelb: Warnung, Vorsicht grun: Alles

Ist gut



Schrift

in der Regel keine Kursive
Sans-Serif statt Serifenschrift

auf eindeutige Zeichendarstellung achten
(z. B.Verwechslung von groflem "I" mit kleinem "I")

lesbare Schriftgrof3e



Fluchtlinien und Animationen

Copying...

| A ' Windows 95:

& 7 - | aber oh -

..- L= | Cool aber ohne Aussage:

' . | Hintberfliegende Dateien, die kopiert
ICREATEM BM?2 | werden. Leider ohne Information Gber
From 'RESOURCE .FRK' to 'RESOURCE FRK' die verbleibende Zeit. Die Animation
‘ e ) ) i \ lenkt den Focus auf die Dialogbox.

| S e COthO P'lank S e E MacOS 9:
- R Kopierdialog mit gehaltvoll
{ ltems remaining to be copied: 7 |n?§r':m'i2,?§nfm JEnEIETEn

Der Benutzer erhdlt die Information
dariber, was er gerade tut, wie viele
Dateien noch zu kopieren sind und
wie lange es noch dauern wird.

B Time remaining: Less than a minute




Fluchtlinien und Animationen

Copying...

i 3_? - 7% Windows 95:

& j | -— Cool aber ohne Aussage:

| J Hiniberfliegende Dateien, die kopiert

ICREATEM BMD ikl it iy et il e S G el ias Aran TAaidar AhnA lrfavimatian A

From 'RESOURCE.F : ] H 3 = :

— Animationen mussen einen Zweck erfullen und weitere

Informationen bieten.

Zu viel Bewegung kann ablenken (evolutionar bedingt).

lte’msremé_____-_, e T B e o - INrormarionen:

| ' & ) = 11 Der Benutzer erhdlt die Information

[ Stop j 1 dariber, was er gerade tut, wie viele

TR S | Dateien noch zu kopieren sind und
[ Time remaining: Less than a minute ' wie lange es noch dauern wird.




Fluchtlinien und Animationen

Versuchen Sie Fluchtlinien zu minimieren.

Bildschirmschoner n

M arquee/Laufzeile %ﬁﬁlﬁﬂ_‘:

v Kennwortschutz Wartezeit: | 5=+ Minute[n)

Bildschirmschoner

M arauee/Laufzeile nstellunge 23l

v Kennwortschutz Wartezeit: 5=+ Minute[n)



Fluchtlinien und Animationen

Versuchen Sie Fluchtlinien zu minimieren.

Bildschirmschoner

M arquee/Laufzelle

v Kennwortschutz Wartezeit: 5=+ Minute[n)

Bildschirmschoner

M arauee/Laufzeile nstellunge 23l

v Kennwortschutz Wartezeit: 5=+ Minute[n)




Interfacedesign mit Unity Ul

Lit User Interfac

O Inspector ,

;‘ o Canvas _Static =
Tag Untgged :  Layer W :

y Rect Transform o,

Some values drrven Dy Canvas

YOS X YOS Y

-~

width Heght

Y Anchnore

Vos Z

Zentrales Element ist der Canvas
dem alle Ul-Elemente untergeordnet
sind und der fur das Zeichnen auf
dem Bildschirm verantwortlich ist.

In einer Szene konnen mehrere
Canvas-Elemente existieren, um z. B.
verschiedene Menus oder Ul-Dialoge
zu realisieren.

Elemente werden in der Reihenfolge
der Hierarchie im Unity-Editor
gezeichnet.



Unity: Ul-Bibliothek einbinden

Damit Ul-Elemente auch in Skripts verwendet werden kénnen,
muss die Unity Ul-Bibliothek eingebunden werden. Dies
geschieht am Anfang des Skripts:

using UnityEngine;
using System.Collections;

using UnityEngine.UI;



