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• “to simulate is to model a (source) system 
through a different system which maintains to 
somebody some of the behaviors of the original 
system”. The key term here is “behavior”. 
Simulation does not simply retain the – generally 
audiovisual– characteristics of the object but it 
also includes a model of its behaviors. This 
model reacts to certain stimuli (input data, 
pushing buttons, joystick movements), 
according to a set of conditions.



Transformation/	


Abstraktion

Transfer

Reale Welt Schemata Simulation



Simulationseinteilungen

• Computerbasiert vs. nicht computerbasiert 

• Deterministisch vs. stochastisch 

• Statisch vs. dynamisch







• Simulierendes System vs Simulator  

• Modellierung vs Simulationsexperiment









Puppenspiele

• Bei der Aufklärung von pädophilen 
Verbrechen werden Puppen 
eingesetzt um Kinder zu befragen, 
denen das Vokabular fehlt, die 
Verbrechen zu beschreiben.













Flight Simulator 1982-2012

apple II 1983



C64 1984



apple macintosh 1986



Amiga 1986





Microsoft 1986



Microsoft 1993



Microsoft 1995



Microsoft Windows1996



Microsoft Windows1997



Microsoft Windows1999



Microsoft Windows 2001



Microsoft Windows 2003



Microsoft Windows 2006



Comanche Maximum 
Overkill 1992













Göttersimulation





























Kriegselefant

• Erst Läufer,	



• dann Turm



Turm

Erst Streitwagen	



dann Elefant	



in Russland  
Kriegsschiff



Reiter = Kavallerie

• Kann andere Figuren überspringen



Dame

• War bis vor kurzem der General	



• Der General hatte die besten Truppen 
direkt kommandiert



König

• Die Gesundheit des Königs war elementar 
für die Truppenmoral.	



• Seine Funktion war eher symbolisch.	



• Deswegen endet das Spiel, wenn der König 
besiegt ist.



Verbildlichung

Spielmaterial

AssetmappingRegel-  
objekt

Metapho-  
risierung

Bauer



Bauernaufstellung



Wie Bauern sich 
decken





Bauern können nicht 
zurückziehen



Bauern können am 
Anfang 2 Felder ziehen



Verbreitung von Schach
Indien

Persien China

Naher Osten Nordafrika Korea

JapanByzantinisches Reich

Russland

Europa

Mauretanien

Spanien

Italien



Zhongguo Xiangqi 
(China)

• Mit Einführung der Kanone gab es auch in 
China  eine Schachvariante mit einer Figur, 
die Kanonen repräsentierte.	



• Der Fluss



Janggi (Korea)

• ähnlich wie Xiangqi	



• aber ohne Fluss	



• leicht andere Startpositionen

Janggi Xiangqi



Shogi (Japan)

• Lanzenreiter	



• Goldener General	



• Silberner General	



• Geschlagene Figuren können vom Gegner 
eingesetzt werden



Hiashatar (mongolisch)

• 10X10 Feld	



• Bodyguard



Tamerlane (1336 - 
1405)

10 Rows x 11 Columns	


Persische Schachvariante



Tamerlane Chess 
Variant (14-15.Jhd)• Elephant	



• Lion	



• Camel	



• Bull	



• Dabbabah	



• Sentinel	



• Rook	



• Knight	



• Talî`a 
(vanguard)	



• Crocodile	



• King	



• Ferz	



• Giraffe	



• Pawns



Johann Christian 
Ludwig Hellweg (1780)



Preußische Kriegsspiele 1812













Tactics

• 1954 von Charles S. Robert (US 
Nationalgardist)	



• Gründung von Avalon Hill	



• Einführung von Countern	



• 1958 Entwicklung von Tactics 2	



• wurde bis 1998 produziert







The Campaign for 
North Africa

• 8-10 Spieler	



• 1000 Stunden Spielzeit	



• 1979	



• Richard H. Berg



• 2 Spieler	



• 180 Minuten Spielzeit	



• 200 Seiten starker 
Ringordner mit Regeln 	



• Wird durch 
Zusatzregeln aus 367 
Erweiterungen ergänzt	



• weitere sind in Planung





Planspiel



Vergleich

Spielelemente werden durch Vergleich 
ihrer Attribute in Bezug zueinander 
beschrieben



Prozedurale Rhetorik

Elizabeth Magie 
Erfinderin 

„Landlords Game“



Henry George, -Ökonom

„Arbeitslose Einkünfte des Grundbesitzers auf 
der einen Seite schaffen Armut und 
Verelendung auf der anderen Seite.“ 



Single Land Value Tax

• Zeitlich begrenzte Nutzungsrechte an Land 
werden vom Staat regelmäßig versteigert. 

• Dadurch kann man Land nicht horten, um damit 
zu spekulieren. Der es am effektivsten nutzen 
kann, bekommt das Land.



The Landlords Game

• Patent 1904	



• zwei Versionen!





Persuasive Game



Einordnung



Jean Baudrillard  
1926-2007



"Simulacra and Simulation" breaks the 
sign-order into 4 stages: 









Simulacra and Simulation identifies three 
types of simulacra and identifies each 

with a historical period:






