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Was heute nicht behandelt wird

Rennspiele
s. VL Rennspiele

E-Sport
Kein ludisches, sondern ein  
performatives  Genre
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Exergames



Minimalismus

Minimalismus strebt nach Objektivität, schematischer 
Klarheit, Logik und Entpersönlichung. Typisch für 
Skulpturen und Objekte des Minimalismus ist das 
Reduzieren auf einfache und übersichtliche, meist 
geometrische Grundstrukturen. 

https://de.wikipedia.org/wiki/Minimalismus_(Kunst)

https://de.wikipedia.org/wiki/Minimalismus_(Kunst)


Tennis for Two
https://www.youtube.com/watch?v=s2E9iSQfGdg



Magnavox Odyssey
https://www.youtube.com/watch?v=H2EIsnr_cv4

1972



Pong
1972



Tomohiro Nishikado

Davis Cup 1973Soccer 1973



1973





Basketball

1974



Integration

Tennis Soccer Squash

Multispiel 1976AY-3-8500

https://www.youtube.com/watch?v=cQ9iGNSjwWo



Variationen



Naive Repräsentation
„Naive Kunst ist eine Sammelbezeichnung für künstlerische 
Arbeiten von Autodidakten […] mit betont einfacher, 
unbekümmerter, phantasievoller Wahl der Bildmotive. Die 
Art der Darstellung ist ebenfalls oft einfach, beispielsweise 
ohne Schattenwürfe, mit vereinfachter Darstellung der 
Lebewesen und Gegenstände.“ 

https://de.wikipedia.org/wiki/Naive_Kunst

https://de.wikipedia.org/wiki/Naive_Kunst


„In between 1980 and 1985, practically every kind of sport had a game 
released in it's honor. Included in that were horse racing, bull fighting, 
rock climbing, and professional wrestling.“ 
http://www.businessinsider.com.au/sports-video-games-history2011-2013-03

World Series Major League Baseball (1983) 

Super NFL Football (1983)

http://www.businessinsider.com.au/sports-video-games-history2011-2013-03


Track and Field

Konami, 1983

https://www.youtube.com/watch?v=RLeNExXflkc



Olympia

Summer Games (1984)

Winter Games (1985)



Fantastic Sports Video Games

Speed Ball (1988) Brutal Sports Football (1993) Blood Bowl (1995)



Parametrisierung



APBA
American Professional Baseball Association



Strat-O-Matic



Football

http://www.atarimania.com/game-atari-400-800-xl-xe-computer-quarterback_1297.html

1983



Early Waver Baseball

Electronic Arts, 1987

• Komplette Spielsaison 
• Arcade & Manager Modus 
• Single Pitch Mode 
• Stimmsynthese (Amiga) 
• Stadien 
• Einbeziehen von Baseball-Profis 
• Spieler Statistik 
• Jährliche Mannschaft-Statistik 
• Spielerlizenzen 
• Spieler-KI



Sport-Management-Spiele

• Bundesliga Manager (ab 1989) 

• Anstoß – Der Fußballmanager 
(1993-2006) 

• Radsport Manager Pro (2001-2002) 

• Fußball Manager (2002-2013) 

• Football Manager (2005) 

• Football Manager Live (2008)

z.B.



Fußball Manager

EA Fußball-Manager 2011 Online Fußball-Manager
http://www.onlinefussballmanager.de/



Sportler-Namen

Dr. J and Larry Bird (1983) Wayne Gretzky Hockey (1988) Joe Montana Football (1991) Tiger Woods PGA (1998)



Lizenzen

Spielernamen 
FIFA Soccer 96

12 Ligen 
FIFA Soccer 97

174 Nationalmannschaften 
FIFA 98 - Road to Worldcup

http://esport.kicker.de/esport/fussball/611141/artikel_fifa-lizenzen_als-heini-lenhardt-noch-tore-schoss.html



Exklusiv-Verträge
„On December 13, 2004, Electronic Arts began a string of 
deals that granted exclusive rights to several prominent sports 
organizations, starting with the NFL. This was quickly followed 
with two deals in January 2008 securing rights to the AFL and 
ESPN licenses.“ 
https://www.wikiwand.com/en/Sports_game

„The deal grants EA exclusive 
rights to the likenesses and 
names of all players, stadiums, 
logos, and jerseys.“

https://www.wikiwand.com/en/Sports_game


Face Scans

FIFA 2015 NBA Live 14 vs. NBA Live 15



Motion Capturing

https://www.youtube.com/watch?v=TjW6xMA-ss8

https://www.youtube.com/watch?v=0zoRe4DNzmg
https://www.youtube.com/watch?v=3TxTywy8dsA

https://www.youtube.com/watch?v=eRF2eiSKN3M



Leistungsdaten

„Wie viele Meter ein Spieler läuft, wie schnell er mit und ohne Ball am Fuß 
ist, wie häufig und welche Strecke er sprintet, wie lange er für die 
Regeneration danach braucht, wie viele Pässe ankommen oder eben 
nicht, wo er sich auf dem Spielfeld bewegt, wie viele Zweikämpfe er 
bestreitet und gewinnt oder verliert.“ 
http://www.welt.de/print/wams/sport/article13530635/Der-glaeserne-Profi.html

„Pro Spiel werden mehr als 2.000 Ereignisse 
festgehalten. Jeder einzelne Ballkontakt wird 
dokumentiert, jeder Pass, Zweikämpfe, Fouls, 
Schüsse, Tore, gelaufene Distanz, Anzahl an 
Sprints u.v.m. Gelbe und Rote Karten werden 
sofort nach dem Spiel mit dem Schiedsrichter 
verifiziert.“ 
http://www.bundesliga-datenbank.de/de/products/

DFL: Definitionskatalog Offizielle Spieldaten, seit 2011

http://www.welt.de/print/wams/sport/article13530635/Der-glaeserne-Profi.html
http://www.bundesliga-datenbank.de/de/products/


http://s.bundesliga.de/assets/doc/2189_original.pdf



http://www.bundesliga.de/de/player/
standardseite_2_368610.jsp



http://www.futhead.com/



Mixed Reality: Fantasy Sports
http://sports.yahoo.com/video/fantasy-football-220104852.html

https://fantasyfootballers.org/how-to-play-fantasy-football/dfs-league-rules/

http://de.uclfantasy.uefa.com/UEFA/15813/clienthome.do



Mediatisierung



Kommentare

FIFA ‘97 Madden 00, 01NHL ‘98 NBA Live ‘99



Werbung
http://www.ea.com/1/advertise

Static Advertisement 
FIFA International Soccer (1994)

Only gamers playing online in 10 states 
can see the ads, which appear as stadium 
signage or billboards, Rockwood said. 
(The ads are downloaded when gamers 
log on to the Xbox Internet service.) 
Unsurprisingly, all 10 states are swing 
states: Colorado, Florida, Iowa, Indiana, 
Montana, North Carolina, New Mexico, 
Nevada, Ohio and Wisconsin. President 
Bush won all of those states in 2004 
except for Wisconsin.

The other Xbox games where the ads 
appear are "Burnout Paradise," "NASCAR 
09," "NHL 09," "NBA Live 08," "Need For 
Speed: Carbon," "Need For Speed: 
ProStreet," "NFL Tour," and "Skate."



Wechselwirkung

Heatmap 2. Spielhälfte Deutschland - 
England mit Layer Torschüsse. © 
scoregrid.com

https://designforschung.wordpress.com/2010/07/08/der-fussball-in-zeit-und-raum/

Tracking des Balles: Der Weg zum 
vierten Tor. weisse Linie = Ballbesitz 
deutsche Mannschaft. © scoregrid.com



On-Screen Graphics

http://insights.globalspec.com/article/726/yellow-line-green-turf-the-innovations-that-drove-sport-action-tracking

Augmented Televised Reality
http://www.sportvision.com/



Fußnote: Re-Remediation

Pixar: Cars 

„Even the race graphics are copies of the 
real thing, INCLUDING the fact that they 
never quite get the sensors calibrated 
correctly, so the pointers are often behind 
the car.“ 
http://wonderduck.mu.nu/anime/it_aint_all_japanese_animation_folks...

„Pointers have become an expected part of 
the motorsports broadcast and have even 
been featured in the Pixar blockbuster Cars, 
which gave a huge audience a fun portrayal of 
one of America’s most popular sports. For a 
real, live event though, the precision of the 
pointers is unmatched with military grade GPS 
which allows Sportvision to track cars within 
2cm of accuracy.“ 
https://www.sportvision.com/motorsports/pointers

http://wonderduck.mu.nu/anime/it_aint_all_japanese_animation_folks
https://www.sportvision.com/motorsports/pointers


Augmented Reality

Impire Tactic Table



Simulation

AV-Realismus (Stadien, Facescan, Trikots, 
Animationen, Fangesänge, Sprecher) 
Narrativer Realismus (Plot: Turnier; Figuren: 
Teams und Spieler; Setting: Stadien; 
Erzählung: Kommentare) 
Ludischer Realismus (Spieler-Parameter, 
Ball-Physik, Gegner-KI)

„If it's in the game it's the game!“ (EA)



Extremsportarten

Tony Hawks, ab 1999 SSX, ab 2000



Qualitätsmerkmale von Fußballspielen
• Torhüter-KI 
• Torraumszenen 
• Mitspieler-KI 
• Pässe und Flanken 
• Spielablauf 
• Ballphysik 
• Spieleranimation 
• Atmosphäre 
• Kommentatoren 
• Match-Statistik 
• Lizenzen 
• Steuerung 
• Multiplayer



Performanz: Exergames



Sega
https://www.youtube.com/watch?v=ql-UZv3AS-E



Dance Dance Revolution
http://gamerfitnation.com/it_gamingnews/2013/01/dance-dance-revolution/



Wii Mote
82.69 million.



MS Kinect

Project Natal



PS Move


