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Performanz



Performanz

Autfihrung einer einstudierten Handlung
Das beobachtbare Verhalten eines Menschen

Messbare Leistung

Performanz als Ausdruck sportlicher
Leistungsfahigkeit findet ihre Entsprechung
im Computerspiel.



Performance Capture

P | [T (5:10:10:0

MoCap nimmt Schauspielerhandlung auf, éhnlich wie Film.
Der Begriff ,Performanz” bezieht sich im Folgenden auf Handlungen der Spieler.
Dabei wird der Live-Charakter betont.



Performanz-Analyse

Spieler

Spielleistung
Rahmenbedingungen
Umgebung

Material

Handlungen
Verhalten

Maf3e




Spielerische Leistungstahigkeit

Taktisch-kognitive Kompetenzen Spielerische Technik
Handlungsplane und Entscheidungsalternativen Erprobte, zweckmaBige und effektive Handlungsabfolge
Psychische und soziale Kompetenzen Motorische Kompetenzen
Motivation, Volition, Kommunikation, Teamfahigkeit Koordination, Schnelligkeit, Ausdauer, Beweglichkeit
Individuelle Voraussetzungen Allgemeine Voraussetzungen
Talent, Gesundheit, Konstitution, Kondition Kontext, Umgebung, Material, Familie, Beruf, Freunde




Spieler

Talent, Gesundheit, Konstitution, Kondition, Familie, Beruf, Freunde

L. ! HuK

Jinro
GERMANY * CANADA

SWEDEN

NAME NAME NAME &

JANG MIN CHUL JONATHAN WALSH

GREG FIELDS CHRIS LORANGER
TE-I\’M LT TN . TEAM T . e
EVIL GENIUSES TEAM LIQUID TEAM LIQUID
f ' - ‘RAacCE A N
RANDOM PROTOSS |

LTEAM
TEAM LIQUID

™

. YRACE
PROTOSS TERRAN

http://www.dreamhack.se/DHS11/programme/esport/starcraft-ii/stockholm-invitational/



Spieler-Portraits: Free to Play

FREEIN
T0 IS

BPLAY

A DOCUMENTARY BY VALVE

http://www.youtube.com/watch?v=DxVgboTp3mY



http://www.youtube.com/watch?v=eQOswiAGLU4

http://www.youtube.com/watch?v=-yfMolVTilo

Spielleistung

http://www.youtube.com/watch?v=runtc3Da0CE



http://www.youtube.com/watch?v=-yfMoIVTilo
http://www.youtube.com/watch?v=runtc3Da0CE
http://www.youtube.com/watch?v=eQOswiAGLU4
http://www.youtube.com/watch?v=6JzcqALklRs

. Control group

=" The Core0.5 Spieltechnik

, Protoss Left-handed Small with Mouse Layout
|| Global keybinds

Esc F1 I|F2 I|F3 I|F4 F5 "FG F7 I|F8 F9 I|F10 ||F11 IIF'IZ

Mouse 4

Mouse 5

Palm grip

. Control group

ses  'The Core 0.5 | Claw grip

[l Free camera
[ | Global keybinds

= FFFF FFFF FFFF
wcce [ MM [ [ | | [
B T

Zerg Left-handed Large with Mouse Layout

Mouse 5

] Fingertip grip




Rahmenbedingungen (Kontext)




GAME : MEGA HAN 4
RUNNER : DUCKF IST
THITCH.TV DUCKF IST
ESTIMATE : 8 =50 00

E3 2013 Showcase

Kontexte

Intention
Spaf3
Fortschritt
Theory-Cratting
Test

Kommentar
Analyse
Tourismus
Wettbewerb
Demonstration

Instruktion

Werbung

Produktion
Beobachtung
Vorfihrung
Let's Play
Let's Show
Walkthrough
Cinematic walkthrough
Tutorial
Speedrun
Kritik
Shoutcast

Social Sharing



Umgebung (Raum U ”.)
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Wie Computer uns sehen

Dan O'Sullivan and Tom Igoe.
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PrimeSense”

Natural Interaction






Handlungen

Wer macht was, wann und wie 2

Spielerhandlungen
Kombinieren mehrerer Handlungen (Combos)
Mapping: Bezug andlung & Confro”er https://www.youtube.com/watch?v=96uSY-YXbIM

Standardisierung

Unknown Pause Enter/Exit vehicie

Fa / Jump/Grab ledge
ONY / P 9
o Push pedestrians

Vehicle camera

FLICK NUNCHUKATD

TOGGLE POWER LIPS
SHOOT !/ DUMP

HOLD TO
SHAKE WIHREMOTH CHARGE SHOT)
TOMHIN

Unknown

fi

T —— RN s

norease spoed) ()' K! /
ISUIDEATACKLUE
» -

CHIPAHEAD)) r -

LOB) —W' ‘ IPASSY)

Move Look around RCHANGEIBUAYER

ek wksew)  Alm for body part
(e enknown)

USE POWER m_'-?‘ ”” B
l. ,’

STHOME (MENURS

IMOVE IBUAYER ' e
Ly o

R W

Jump to cover —=

Attack/Shoot ——= ~ \

Call taxi "

Lock target -

GTA IV o Mario Strikers



http://www.youtube.com/watch?v=96uSY-YXbIM
http://www.youtube.com/watch?v=96uSY-YXbIM
http://www.youtube.com/watch?v=96uSY-YXbIM
http://www.youtube.com/watch?v=96uSY-YXbIM

Spielziige

SC2: Zerg Rush

z.B.

Your Random Dungeon - Rushen
group is ready!

Raiden

Luren

Your Role

Tank: | @ > ® Buffen

Rewards

Pushen
Enter Dungeon Leave Queue WoW: Tank Grinden
Looten
Campen
Farmen

Tanken

SF4: Blocken




Mapping
Beziehung zwischen

Spielerhandlung und
Spielhandlung

Natural Mapping
Arbitrary Mapping
Exagerated Mapping
Control interruption
Physical Endurance
Tiptoeing

Stunning

Consistency

Gonzalo Frasca: Play the Message, S 152 ff.

Octodad, 2010




Ausblick: Performing Gender

http://howtonotsuckatgamedesign.com/2014/12/beyond-fantasy-gender-performance-and-games/

Aber: Wie in den anderen Vorlesungen auch, wird die Bedeutungsebene an dieser Stelle erst einmal ausgeblendet.




Cheating

Aimbot

Triggerbot
Maphacking
Wallhack

Save Game Editor

Salvages

— | A Contig Tweak

023:056:048File Reading Now.. . C h ed‘l' COd es




Shoutcast

Transformation der Spielerhandlungen in eine Narration

Featured Games

WER LD

WARCRAFT

LEAGU!
| FGEFNDSES

-

‘:,"va; ,l,\
B !

|
s

Magic: The Gathering

League of Legends Counter-Strike: Glo... Hearthstone: Herce... DayZ World of Warcraft: ...

ULTIMATE

)
Y CRECOMW

-

Minecraft Project M Ultimate Marvel vs. ... Magic: The Gathering Smite RuneScape

twitch.tv


http://twitch.tv

Verhalten

Fake Gamers:
So verhalten sich Spieler nur in der Werbung.

http://kotaku.com/tag/fake-gamers-of-the-week




Robbie Cooper: Immersion

http://www.youtube.com/watch?v=HfOUhwhdUVO0




Pac-Man Battle Royale



. Beweguncg




Soziale Interaktion

Umgang mit Mitspielern, Zuschauern und Unbeteiligten

Kommunikation
Regeln

Rollen
Erwartungen

Werte
Metaspiel

Southpark: Make Love not Warcraft

http://vimeo.com/89858791



http://www.youtube.com/watch?v=aAOplz5ri5k
http://www.youtube.com/watch?v=iUzIhFHxJ5Q
http://vimeo.com/89858791

Performanz-Maf3e
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Legend of Zelda



Objektive Maf3e

Werden durch das Spiel berechnet

Punkte, Sammelobjekte, Zeit

# BioShock Infinite

\ ‘ Main Story |[EERALLIEI Main + Extra [RELS N
LS Completionist BVrAYA;: 153 Combined 13z Hours

+ Backlog + Replay + Custom + Completion

Highscore
leaderboard / Hall of Fame

toutmvs smaaa v, | QD You v o Achievements / Trophden

Reach the rank of General

\ , You have eared a trophy. 7/ You have earned a trophy. E |O ZO h I

Unleash Final Flash OMGWTFBBAQ!

Let's Play Minecraft #001 [Deutsch] [HD] - Alles auf Anfang FOl |Ower

Gronkh 10.111.606

5.882 Videos
- — 7
AT
dafl 3 Avonnioron JEREEE %6063 3105




Subjektive Maf3e

Stehen immer im Verhélinis zur Spielintention

Duncan Harris
http://deadendthrills.com/

Watch_Dogs (Ubisoft Montreal,
2014)
"Dawngazer"

Render resolution: Custom 3:4 and
2.4:1 @~ 20megapixel
Antialiasing: Offline antialiasing
Methods: Free camera, NoHUD,
Custom FOV, Time Of Day control,
Timestop

Tools: jim2point0's Cheat Engine
table, TheWorse mod, Windowed
Borderless Gaming

Intention
Spaf3
Fortschritt
Theory-Crafting
Test

Kommentar
Analyse
Tourismus
Wettbewerb
Demonstration

Instruktion

Werbung


http://deadendthrills.com/

Performative Genres

Wiedererkennbare Menge performativer Merkmale

vgl. Aesthetics of Play - Redefining Genres in Gaming - Extra Credits: https://www.youtube.com/watch?v=uepAJ-rqJKA

Zeitvertreib

Soziales Erlebnis Exploration Phantasie Demonstration


https://www.youtube.com/watch?v=uepAJ-rqJKA

