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Technikgeschichte



PDP-1

Programmed Data Processor

DEC, 1960



Sketchpad

lvan Sutherland

1962

HCI, GUI, CAD, OOP auf dem TX-2 am MIT



Tonbandkassette

Philips, EL3300
ab 1963




[ NTSC  ab 1954 in USA

[] PAL oder ab 1967 in BRD
Ubergang von SECAM zu PAL

[ ] nur SECAM ab 1957
keine Angaben




ARPANET
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Truett Thach, Bill Bartel, Dave Walden, Jim Geisman, Bob Kahn, Frank Heart,
Ben Barker, Marty Thrope, Will Crowther, Severo Ornstein



Visionen

Albert Robida: 1969

Le XXe Siécle, Paris 1883 http:/ /www.youtube.com/watch2v=YOpPfyYtiBc


http://www.youtube.com/watch?v=Y0pPfyYtiBc

E-Mail, @-Schreibweise

Ray Tomlinson, 1971



Kulturgeschichte



Amerika: Comic Code, ab 1954

http://www.seductionoftheinnocent.org
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the inflence of

comic books on today’s youth



http://www.seductionoftheinnocent.org/

Marvel Super Heroes
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Japan: Manga
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Osamu Tezuka: Ribbon no Kishi, 1953-59 Shonen Magazin, ab 1959 Tetsujin 28-g06, ab 1956, hier 1962




rickfilm
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1963 Wanpaku ()]i no Orochi Taiji 1963 The Sword in the Stone 1968 Asterix et Cléopatre
The Little Prince and the Eight

Headed Dragon
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Science Fiction
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Planet of the Apes, 1968

Time Machine, 1960 King Kong vs. Godzilla, 1962 Fahrenheit 451, 1966



2001 — Space Odyssey

Stanley Kubrick, 1968



runs 130 minutes!...

The story

covers 96 of the maost critical hours in man’s history!...

The suspense
will last through your lifetime!
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The Andromeda Strain

The Andromeda Strain (1971)
http:/ /youtu.be/ A6CSvuaWOFc2t=4m7s


http://youtu.be/A6CSvuaWOFc?t=4m7s
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Bruce Lee
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Die Todesfou?t;les O
TodesgriiBe aus Shanghai, 1972
Der Mann mit der Todeskralle, 1973
Mein letzter Kampf, 1973-78



New Hollywood

ROPIPITER. S22 VIR
DLWV L% A § § ol R0 3

- . 5 .’ ; L X Y] ",’v'_ b
. g
‘ Il L (L LGt :muu:-.-u.zmw

ab 19647

“'MASH' ISWHATTHE NEW
FREEDOM OF THE SCREEN IS
ALLABOUTY

“The tymiest., ., yoe il
2 bewiec 0 by Aol

UWMASE s Be best
Anerican was comedy
siace soune came in'”

*Favim Kpal Mas T

"MAS'H B C)C(Ht‘d
mashroiece-toe if twice.”

<AL M g ees Pe e

T

' MLAIS.“ A b Mg P e
.(MDS; F('LA\ le OZL() m‘!ﬂte'.‘

vcnm" m'cw Il“l

= «Qeasy mden

‘1 e nu l\\ uuc 1!4
DOWES 2O

221 LR AL DS

it £ Ry

The
odfather

s rad
W Pty s on Beked Crstelos el Do
St Hepden Jokn ey Bkard ot Baae Reain

Aty Fencs o by Mo P
()
LS ¢+ ==

v Il Ul § s’ Vvt P

ROBERT DE NIRO

'I'AXI DRIVER

A SULIWLLUPS PRCOUCTION OF A MARS SCORIISE MM

JODIE FOSTER » ALBERT BROOKS * HARVEY KEITEL
LEONARD HARRIS » PETER BOYLE « CYBIL SHEPHERD
OWRECTED BY NARTIN SCORSESE




Zeitgeschichtlicher Kontext



Vietnamkrieg, 1957-1975
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Mondlandung

Apollo 11, 1969
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Spielgeschichte



Spacewar!

=

Steve Russel, J. Martin Graetz und Wayne
Witanen: Spacewar. MIT, 1961-62.



Steve Russel & Freunde vom »Tech

Model Railroad Club«
Spacewar!, 1961



Galaxy Game 1971

Bill Pitts, Hugh Tuck




Computer Space

http://www.computerspacefan.com/

NA-2010

Nolan Bushnell, 1971



http://www.computerspacefan.com

The Oregon Trail

72
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http://www.apolitical.info/webgame/westward/


http://www.apolitical.info/webgame/westward/

Konsole der 1. Generation

Magnavox Odyssey, 1972
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odysse

Das elektronische

mm

und,; crnen

Fernsehspiel fur die ganze Familie

Pong-picture-page.de

Odyssee bringt das
vierte Programm
auf den Bildschirm.

Durch dese neue Idee wird Iy Fernsehgerit zum FuBball
stadon zum Tennisplatz, zum Schieistand oder gar zum
Voltraum

Auf Ihrem Bidachirm-Spielfeld agieren clektronsche Spee
figuren. Sie schiagen — natlrkch elektronisch - Balle, schieflen
Torpedos ab, rasen oing Skiabfabrt hinab

Das Odyssee-Spielzentrum wird einfach
an die Antennenbuchse
Ihres Fernsehgerates angeschlossen.

Und damit kGnnen Sie das elektronische Drum und Dran
vergessen Au' dem Bildschirm erscheinen zwei kigine
louchiende Quadrate. Sie stellen die Spielliguren dar und
werden von zwed Spielpulten aus bewegt. Nach allen
Rcohtungon, schnoll oder langsam — ganz nach Ihrer indivi-
duelien Speelaniage. Nach dem Druck auf die Start-Taste
erscheint der Ball. Als leuchtender Punk! fthegt er von einer
Solethéiifte zur anderen und kann natarlich auch in Flugrichtune
und Geschwindgkert verandert werden
Mit den Knopfen am Splelpult lenken Sie _Ihre® Spielfigur
und versuchen, den heranfliegenden Ball zu erreichen.
Er wird dadurch wieder urickgeschiagen™ und geht micht ins
Aus

Abb. links Das  Gehirn” des Odyssee-Spieles befindet sich im
Spelzentrum (Mite). an das die beiden Speelipulte
\]n/\,lx)':,",hr SSOn wergen

Abb. rechts Zum Odyssoo-Spicl gehdrt alles, was 0r die
ginzeinen Spiele gebraucht wird: Fartige Bildschirn
Foken t0r verschiedene BildrohrengréBen von 43 bis
B3 cm (mit den jeweils erforderiichen Spiciteld-
Markierungen), Spielkarten, Spielchips, en
20seitiges Heft mit den genauen Spieregein
AnschivBkabol und vieles mohr

Ralph Baer, 1972 (Prototyp 1967)

https:/ /www.youtube.com/watch2v=0MnRkPvIiKE



https://www.youtube.com/watch?v=0MnRkPvIjKE

