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The Pandora Directive (1996) Tex Murphy: Overseer (1998)



Access Games / Indie Built / Big Finish Games

1982 Grundung von Acces Games

1999 Kaut durch Microsoft, Umbenennung in Salt Lake Game Studio
2003 Umbenennung in Indie Games

2004 Kauf durch Take-Two Interactive, Umbennenung in Indie Built
2006 Aufldésung

2007 Neugrundung als Big Finish Games



Christopher Jones

http://www.mobygames.com/developer/sheet/view/developerld, 1089/

Writer

Game Design
Production

Video / Cinematics
Quality Assurance

Creative Service




2000 2011

Love Story Asuras Wrath
Star Strike Conspiracies |l — Lethal Networks
The Exterminators | Am Playr
2001 Jurassic Park: The Game
Point of View Take This Lollipop

2003 2012

Conspiracies ne Oogieloves in the Big Balloon Adventure
2004 The Silver Nugget
The Guy Game The Walking Dead

2005 2013
Doctor Who: Attack of the Graske Bear Stearns Bravo
Fahrenheit Beyond: Two Souls
School Days Hero of Shaolin
2006 The Walking Dead: Season Two
Railfan: Chicago Transit Authority Brown Line The Wolf Among Us
Yoomurjak's Ring original Hungarian release 2014
2007 A Bird Story
Railfan: Taiwan High Speed Rail Tesla Effect: A Tex Murphy Adventure
The Act Tales from the Borderlands
2008 Game of Thrones
Casebook Contradiction
Mystery Case Files: Dire Grove Cloud Chamber
2010
Darkstar: The Interactive Movie
Heavy Rain

Mystery Case Files: 13th Skull
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| Medienunspeafische Phanomene, die in verschiedensten Medion mit den dem jeweihgen
| Medium eigenen Mittein ausgetragen werden kdnnen, ohne dall hierbel die Annahme eines
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Mednengrenmn (iberschreitende Phanomene, die mindestens zwei konventionell

als distinkt wahrgenommene Meden involvieren.

Int rmedlale 3
cziuge i
Verfahren der Bedemwvgskonsuuuon '
eines medialen Produkts durch Bezug- |
nahme auf ein Produkt (= Einzelrefe-
renz) oder das semiotische System
(= Systemreferenz) eines konventionell
als distinkt wahrgenommenen Medi-
ums mit den dem kontaktnehmenden
Medium eigenen Mittein, nur letzteres
ist matenell prasemt. Bezug genom-
men werden kann auf das fremd-
mediale System als solches oder aber
auf ein (oder metwrere) Subsystem(e)
desselben, wobei letzteres per defini- |
tionem auch ersteres imphzert.
zB.: Beadlge eines literarischen
Textes auf einen bestimmten
Film, ein fimisches Genre oder
auf den Film qua System;
entsprechend BezlUge eines
Films auf die Malerel, eines
Gemaldes auf die Literatur usw.
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Me lc Mc ien-
wece Kombination

l
i - :
ﬁanslocmam enes me- || Punktuelle oder durchge-
dienspezfisch fixierten Pro- ! hende Kombination min-

dukts baw. Produkt-Sub- || destens zweier, konventio-
strats in e@n anderes, kon- || nell als distinkt wahrge-
ventionell als distinkt wahr- nommener Medwen, die
genommeneas Medium; nur || samitiich im entstehenden
letzteres ist matenell pra- || Produkt matenell prasent
sent, sind.

zB. Literaturverfimung zB.. Photoroman, Klang-
bzw.- adaption. kunst, Oper, Film.

Rajewsky: Intermedialitat

Mediale Bezuge
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Selbsthistorisierung
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Retro



Identitatsbildung

Computerspiele sind Teil der eigenen Selbstwerdung

,our peak preferences tend to attach themselves to things we encounter when we are in the neighborhood of twenty years old.”
(M. Holdbrook)



Nostalgie

Insert Memory

“On a more complex level, recalling
these experiences makes us feel a
stronger sense of social connectedness
with others. We've done some research
looking at what people usua
as a ‘typical nostalgic experience’ and

find that people typically -

positive experiences in w

N1C

ly describe

‘hink about

N the self Is

the protagonist, but they are surrounded
and interacting with close others |[....]
when asked to describe nostalgic
memories, most people recalled social
contexts and good relationships with

others.”

http://www.psychologyofgames.com/2013/11/the-psychology-of-video-game-nostalgia/



Erinnerungskultur
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RETRO GAMING PODCAST




Good Old Games
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TEX MURPHY: MEAN STREETS + MARTIAN...
1991, Adventure

TEX MURPHY: UNDER A KILLING MOON
1994, Adventure

TEX MURPHY: THE PANDORA DIRECTIVE
1996, Adventure

“/)(Mum'HY TEX MURPHY: OVERSEER
SPCI LT 1998, Adventure

http://www.gog.com/game/tex_murphy_1_2




Crowdfunding Fan Favorites

e Star Citizen
e Jorment: Tides of Numenera
 Mighty No. 9

* Project Eternity

 Double Fine / Broken Age
* Wasteland 2

d ik 3 i » Elite: Dangerous

__.._._\

uv N '\f""\WIv i B Ui\d  Shroud of the Avatar
IHE ALL-VIDEQO, FULLY INTERACITIVE * Shadowrun Returns

MLUIRDER MYSTERY ADVENTLIRF * Dreamfall Chapters: The Longest Journey

"“T‘" W r = * Obduction
Py B V; t a * Broken Sword : The Serpent’s Curse

e [eisure Suit Larry

 Carmageddon

https://www.kickstarter.com/projects/139513174/contradiction e Tex Murphy: Tesla Eftect



