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Disco Vision

• 1978 entwickelt von MCA 

• Vorläufer der CD



Laser Vision

• aufgekauft von Pioneer in 1980 

• Umbenennung in LaserVision (Format Name)  

• und (LaserDisc) Markenname



Laser Disc
• keine Abnutzung 

• analoges Abtastverfahren 

• Sprungmarken wie bei DVD 

• mehrere Tonspuren 

• 1 Stunde Film (400GB) 

• Extras wie bei DVD Sammlerboxen



Berufsbilder BIZ



Laser Disc



LaserVision Interactive

• 1979 Museum of Science and Industrie 
Newspaper Exhibit 

• Alle Chicago Tribune Newspaper Cover konnten 
durchsucht werden





Inspiration: Astron Belt 
1982





Sador – Herrscher im Weltraum
1980





Don Bluth



Robin Hood
1973



Winnie Puh
1974



Bernhard & Bianca
1977



Gründung

• 1979 verlassen von Disney 

• Grundung eines eigenen Studios



The Secret of NIHM
1982



Feivel der Mauswanderer
1986



Umzug

• Verlegung des Studios nach Dublin



In einem Land vor unserer Zeit
1988



Charlie - alle Hunde kommen in den 
Himmel

1989



Anastacia



Titan A.E.
2000



Verfilmung von Dragon’s Lair
seit 2008



Dragons Lair

• Entwickelt 1983 
• Hauptfigur von Disney-

zeichner Don Bluth 
• Gesamtlänge beträgt 28 

Minuten Film



Arcade Ursprünge

mit 50 Cent teurer als andere Spiele

Keine Scores im Spiel, sondern als LED im Gehäuse 
wie bei Pinball



• Steuerung 8 Wege Steuerung (digital)  
Aber so belegt das man auch mit 4 Wege 
Steuerung auskommt.



Serie

• 1984-1985 

• 13 halbstündige folgen 



Comics

• im iTunes Store



Dragon’s Lair II:Time Warp

• 1991



Dragon’s Lair III:Curse of 
Mordread

• 1992



Dragon’s Lair 3d 
return to the Lair

• 2002 

• 3D Cel Shading



C64 Version (1982)

• C64 war nur dafür zuständig die Steuersignale 
des Joysticks auszuwerten, und das richtige 
Video des Laserdiskplayers abzurufen.



• Amstrad CPC464 (1984) 

• Amstrad CPC664 (1985) 

• Amstrad CPC6128 (1985)



Amiga (1985)



Nintendo NES (1990)

• Sidescroler 

• extrem schwer 

• Vertauschte Knöpfe



Super NES (1992) 



Sega Mega CD (1993)

• Eingeschränkte 
Farben 

• ansonsten sehr 
nah am original



Atari Jaguar CD (1995)



Gameboy (1989)

• Roller Coaster mit ausgetauschten Sprites 

• Health Bar ist hier nicht sichtbar in der 
Originalversion schon. 

• Es müssen 194 Münzen gesammelt werden. 

• Hat nichts mehr mit dem Original Spiel zu tun.



Dragons Lair Gameboy



Roller Coaster 



Dragon’s Lair  
Gameboy Color (2001)



Philips CD-i 1991

• Vor allem Lernsoftware 

• Theorie Unterricht in Fahrschulen bis heute 

• Lizenzabkommen mit Nintendo für Mario und 
Zelda 

• Von Sony mitentwickelt



3DO (1993)
• Entwickler der Reihe „Heroes of Might and 

Magic“



ColecoVision / Adam (1982)

• 170 Spiele (hauptsächlich Arcade Spiele fast 
Orginalgetreu)



Nintendo DS



PC  Version

• PC Version 

• DVD Version. Konnte direkt in einem 
Handelsüblichen DVD Player bespielt werden



DVD Versin

• Konnte mittels 
handelsüblichen DVD 
Player gespielt werden 



Dragon’s Lair HD-PC DVD 
ROM

Windows XP, 2.4 GHZ Processor, 384 MB RAM, 64 MB GFX 
Card, DVD-ROM Drive, 1024x768 min screen res. 5.1 Surround 
Sound audio card required for surround playback, standard 
audio cards will output remastered stereo audio



XBox 360 
Kinect

• Kinect Unterstützung 
• Achievments 

XBox 360 
Kinect



30th Anniversery iOS 
Version



Dragons lair Project

The one and only dedicated 
conversion card created to allow 

Dragon's Lair and Space Ace 
operators to replace their old 
faulty Pioneer player with ANY 

Sony LDP industrial duty laserdisc 
player other than the LDP-1000 

and LDP-1000A.



Comic



Space Ace (1984)



Conversion Kit



SNES



Serie (1984)



Einfluss Heute Quicktime 
Events



Sterbeanimationen



• Bei Mortal Kombat 9 dauert das Video über 28 
Minuten!


