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warum Rogue-like?

Rogue: Enibaloh "Champion” on level 195
You scored an excellent hit on the yetilIITTH
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Michael Toy, Ken Arnold and Glenn Wichman
at U.C. Santa Cruz
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Beispielhafte Darstellung

...... Wand
Dunkler Gang
Beleuchteter Bereich
Goldmiinzen
Eine Tiir
Wand

Ein Zaubertrank
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€ Der Abenteurer

* % % % % %

Ein Drache
Treppe nach oben
Schriftrolle, oft magisch




e Basiert meist auf Dungeons and Dragons

 Es wird aber sehr viel experimentiert
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Here lies Curtis killed by a kestral.

TOTAL WORTH: 33 Au
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Sehr hoher
Schwierigkeitsgrad




Unintuitive Steuerung

 Viele Profi-Funktionen

 Oft kann man Scripte schreiben, um vieles zu
automatisieren
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Adventure 1975
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Curses Library

Entwickelt von Ken Arnold

Bibliothek zum Positionieren des Cursors und setzen
von Ascii-Zeichen beliebig auf dem Bildschirm

aus Curses wurde PDCurses
und daraus NCurses (n steht fur New)

Software ist zwischen allen Versionen leicht portierbar



BSD Unix

Santa Cruz, California, Michael Toy & Glenn Wichman
Michael reist nach U.C. Berkeley
Entwickelt dort mit Ken Arnold das Spiel weiter

Dort wurde auch BSD Unix entwickelt, die Grundlage fur Mac
OS X

Das Spiel wurde Teil von BSD

Damit wurde es auf allen Unirechnern der ganzen Welt
verbreitet
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Unterscheidung von
Rogue-likes

* *band

e Hack-likes



*band

Set Your Own Pace: There isn't a hunger clock forcing you
forward (or there is a shop to restock at).

No Level Memory: Levels are not preserved when you go up
and down, so you can keep getting new monsters at any
given difficulty level.

Lots of ltems: There are a lot of items, ranging from broken
sticks to super amazing swords. Equipment upgrade paths
are long, rather than being very short.

Steep Power Curve: The PC is god-like powerful by the end
of the game.

http://www.roguebasin.com/index.php?title=Band
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Skills Angband 1998

 Hat ein Skillsystem statt eines Klassensystems

 Waffenschaden wird multipliziert statt addiert,
weswegen schwere Waffen aufgewertet werden.



Opinion Angband 1998

Intuitivere Regeln
variableres Gameplay
wesentlich intelligentere Ki

Unterschiedlichere Monster
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Basiert auf Zangband

Bringt einen Editor mit

You collect a new ingredient: \ warg claw.

You collect a new ingredient: % snow giant kidney,

Nynuia's spell attains critical power!

4. Nynuia hits snow giant for 741 lightning damage.

- Nynuia killed snow giant!

4 Nynuia hits fox for 256 lightning damage.

/. Nynuia killed fox! =]



Larn 1986

* Erstes Spiel mit multiplen Dungeons uber eine Stadt
verbunden
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 |dentification by Use
e Shallower Power Curve
* No Default Basecamp on Toplevel

o Spells are Memorized, once Read

http://www.roguebasin.com/index.php?title=Hacklike
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Yoghurt the Ronin

Welcome again to Ermenak’s used armor dealershipt”

St:17 Dx:16 Co:18 In:10 Wi:8 Ch:6 Lauwful

Dlul:3 $:124 HP:30(30) Pw:10(10) AC:4 Exp:3 T:617
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Lethe
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Nethack Plus
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NetHack: The Next Generation
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Linley's Dungeon Crawl 1995

Kaum Cheat-Moglichkeiten

Unmoglich zu grinden, well der Hunger einen weiter
runter treibt

Eher rassen-basiert als klassen-basiert, Klasse
definiert nur Startbedingungen

Man kann Shops nichts verkaufen

Skills verbessern sich durch Benutzung



 Mutationen, sowohl positive als auch negative

o Gotter, die Religion ist ahnlich wichtig wie die Klasse
und hat entscheidenden Einfluss auf das Spiel

 Man kann nicht mit jedem Playstyle alle Gegenden
uberleben, was sich positiv auf den Wieder-Spiel-Wert
auswirkt
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Ancient Domains of Mystery
1994-2014

Quite Story Driven

Eine persistente Ober-
welt mit zufalligen Dungeons

Charaktererschaffung ist

fragen-basiert R T —E SRt I Sttt
Il RRinRRRR AR D51 S 3 P
Komplexe Quests Y SRR
Closed Source, Ein-Mann i
Projekt
Rodney St:16 Le:15 Wi:l12 Dx:12 To:11 Ch:12 Ap:12 Ma:12 Pe:12
DU/PU: 28/5 H: 25<{67> P: 15{15> Exp: 2716585 I3 Sp: 1

Burdened

Komplexe Levelstruktur
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ADOM 1.2.0 - OSX Prerelease 14 (C) 1994-2013 by Thomas Biskup

Z'The goblin rockthrower misses you. The large bat misses you.
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You slash the Diggle! (3 slashing)
The Diggle collapses in a pile of fluid and defeat!

The Diggle pierces you! (1 slashing, 2 piercing)

The Diggle collapses in a pile of ichor and bone chips!
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Museum of Modern Art
(MoMA

Tipa'i'f
LHHEE

[ s

* Ausgestellt als Video, well zu
kompliziert
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Matt Armor : green armor [1/11 (33%)
Health: 287 Exp: 3/719% Heapon: shotgun (8d3) [0/1]
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Ellen Ripley, Private Marine

gpuuugiguungaugunny 29 ~ 99
£1312:21312:213:2120 208 /400

Health
Ammo

Sidearm M4A3 pistol <(12/12)

: - Primary MP5 submachine gun <1217
Bii8i8iiRiRiididi s Heavy

Grenades: 3Frg/1 BInc/2 1Krak/3

: Medpacks: 6

Good Luck.

Press ? for help.

You open the door.

You lightly hit the juvenile?! (2)

You lightly hit the Jjuvenile?! (2D
barely scratch the juvenile?! (8>
barely scratch the juvenile?! (8>

Ellen Ripley. Private Marine

Health g ngggyt— 86 ~ 29
Ammo f13:2:21312:813 13 152 /4009

Sidearm : M4A3 pistol <{12/12)
Primary = MP5 submachine gun <12 19>

Heavy
Grenades: 3Frg/1 BInc/2 1Krak/3

Medpacks:

e BE\EEER
HESEEEES

medpack. You feel much
better?
You use medpack. You feel much
better?
You enter the corridor. Entering
Storage Tower, level 1...
You open the door.
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Rogue-like Dungeons Mod
for Minecraft 1.6.4 and 1.7.4



Temple of Aite
The black stones have been scratched in a million fights, and will nevermore
of blood. This is the temple of Aite, whose laughing statue rises above all.

The room is dominated by a chain golem, a moving mass of iron and coppe
and thin, that hulks in its center.

You can also see a fungicide contraption here.

An exit leads up.

Act> |







e O BZTIONS s
Resolution 19201080 ,V\
Fullscreen Yes -

Reduce Shader Quality No
Music Volume —
SFX Volume —

Enable Quick Drop  Yes
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