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Systematik

1-Personen-Spiele mit vollsténdiger Information ohne Zufall
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Rebus

Bilderratsel

Find the Difference

Nine things in the pictuee on the bottom are missing or dferent in the pacture on the Sop
Can you find them all!

Finde den Unterschied

Wo ist Walter?



FUN'’S Word-Cross Puzzle.
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2-3. What bargain hunters
enjoy.

4-5. A written acknowledge-
ment.
| 6-7. Such and nothing more.
10-11. A bird.

14-15. Opposed to less
18-19. What this pusle is
22-23. An animal of prey
26-27. The close of a day.
28-29. To elude

30-31. The plural of is
8.9. To cultivate.

12-13. A bar of wood or iron
16-17. What artists learn to

20-21. Fastened.
24-25. Found on the seashore

18 19

12 13
16 17
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26 33

27

28

30

3l

34

FILL in the small squares with words which agree with the fol-

lowing definitions:

10-18. The fibre of the

gomuti palm,

|
6-22. What we all should be |
4-26. A day dream |
2-11. A alon.
19-28. A pigeon
F-7. Part of your head
23-30. A river in Russia |
1-32. To govern.
33-34. An aromatic plant.
N-8. A fise.
24-31. To agree with,
3-12. Pare of a ship.
20-29. One.
5-27. Exchanging
9.25. Sunk in mud
13-21. A boy.

I

Kreuzwortratsel
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Mechanische Geduldspiele

http://de.wikipedia.org/wiki/Mechanische_Geduldspiele
http:/ /en.wikipedia.org/wiki/Combination_puzzles
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Schiebepuzzle
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Schach- / Go-Problem

L

i3 co s 1 @

'l Hell B




Solitar




Z/.eichenritsel

Das 9-Punkte-Problem



L.ogical

http:/ /en.wikipedia.org/wiki/Category:Logic_puzzles

Leider passiert es allzu haufig, dass man im Urlaub die Zeit vollig
vergisst. Das ist in bestimmtem MaBe ja auch richtig so, aber leider
manchmal doch ein Stickchen zu viel.

yloren

Sal ve

g ausgefallen

siunden

4

Wer hatte den Urlaub mit zwei Wochen geplant, bei wem wurde der
Rickflug wetterbedingt abgesagt und wer kam erst 24 Stunden spéater als
geplant zu Hause an?

Fam. Patzke Hinweise:

Fam. Lihring = Familie Retzavs Urlaub war drei Tage langer geplant als der von Familie
Lahrling, aber vier Tage klrzer als der Urlaub, bei dem der Bus eine
Motorpanne hatte.

Fam. Geigans Ihre Verspatung war um sechs Stunden langer, als die von Familie

Fam. Peterlin Geigani, aber kurzer als die durch den wetterbedingt gestrichenen Flug.

= Die verlorenen Autoschlissel forderten eine sechs Stunden langere
Verspatung als der verpasste Zug.

19 Stunden = Die verpasste Fahre fahrt nur einmal taglich. Sie wurde weder von

3/4 Tag Familie Patzke noch von den Urlaubern, die 17 Tage geplant hatten,
verpasst.

= Familie Peterlins Reise war eine Woche langer geplant als die von
AL Familie Patzke, die drei Stunden langer Verspatung hatten als die Familie,
Flug ausgefallen die den ZUg VerpaSSte.

= Familie Geiganis Verspatung war sechs Stunden langer als die von
Familie LUhrling, die einen um eine Woche kirzeren Urlaub als Familie

e b o Patzke geplant hatte.

Bus: Motorpanne

Bus: Motorpanne
5 Stunden

3 Wochen
Fahre verpasst

hi
Zug verpasst

34
1 Tag
7

1/2
1

2 Wochen
Autoschius

1 Woche

10 Tage
17 T.‘il_)t‘

Flu

Fam. Retzav

1/2 Tag

1 Tag

Autoschlussel verloren

Fahre verpasst

http:/ /www.badische-zeitung.de/raetsel-x2x/logical-ueble-missgeschicke--4628995 . himl
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http:/ /www.janko.at/Raetsel /Uebersicht.htm
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Nikoli Ratsel

http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_Nikoli_puzzle_types#Nikoli_puzzles
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Sudoku Zeitschrift
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Sudoku Brettspiele
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Sudoku ComputerdSpiele
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Puzzle Computerspiele

http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_puzzle_video_games
http://en.wikipedia.org/wiki/Category:Puzzle_video_games

Falling Block Puzzles
Advancing Block Puzzles
Other Matching Puzzles
Logic Puzzles

Obstacle Course Navigation

Construction
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Matching Tile Games: A Family Tree

+Clck on Chain shot Tetris ) +Conodt faling shapes
+Matchos required,  (1989) (1985) ) o maschen reired
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+Match specal chscts
Magnc Jewe Dr. Marig |0 make maiches
(1 990) (1990)
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Sreay ? ...... (1992) - G wTirm WS and

Panel de Pon
(1995)

(1996

...‘ ) +Jowel and
Bejeweled 2 |hypsecube for
Big Kahuna Ree m (2004)
(2004)

+Shet ties

in falien columng. Chuzzle
+Theusters +Comeestionea (20%)

o - that must gat

Matching Tile Games

http://www.jesperjuul.net/text/ swapadjacent/
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Falling Block Puzzles
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Advancing Block Puzzles
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Other Matching Puzzles
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Logic Puzzles
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Obstacle Course
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Puzzle Platformer
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Lode Runner, 1983 Portal, 2007 Broid, 2008
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Multiple Character Control
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Brain Age

Dr. Kawashimas Gehirn Jogging
Wie fit ist ihr Gehirn?

BRAIN AGE

Train Your Brain in Minutes a Day!

NINTENDDDS

EVERYONE v
. E <
CONTERT RATED |

IR E

Nintendo DS, 2005

[Zorck Lesen|

'

Nennen Sie die [\und ‘gehen.

Menschen kommen \,

J
/

.'v.l‘.l ] .’_’ ” :' ..'.1‘_"' :j_l.n'_; N O -" l]
die sich am Ende

im Haus befindet,

\

P

Wie viele sind am
 Ende im Haus?

:

Unterbr.
1
Ubungsaufgabe: - [4]2]8
Fullen Sie das mitt- § 8 [ | :
lere Kastchen aus! / 3 4

Fehler: 0/5

»Der Titel ist gleichermaf3en beliebt bei Alt und Jung. Und
das ist nicht verwunderlich, denn es gilt als erwiesen,
dass man durch ein paar Minuten Gehirn-Jogging pro
Tag die Hirnregionen stimulieren kann, welche fir das
Denken, die Kreativitat und Konzentration verantwortlich
sind. Wenn du also deine grauen Zellen auf Vordermann
bringen willst, ist Gehirn-JJogging die richtige Methode.«




C Gesellschaft fiir Gehirntraining

http:/ /www.gfg-online.de/

ot Vel Spuin Senso-motorische Koordination
Functions | ;g | [ S8 "" Skills .
& 1Y "!‘ Aufmerksamkeit
me € & %) Intelligenz
newary A = Gedachini
— ||" ' \ Concentration eaacninis
o) - Kreativitat
Language | Konzentration
% .
- . Durchhalteleistung

http:/ / play-sudoku.org/sudoku-tips-tricks-and-techniques/


http://www.gfg-online.de
http://www.gfg-online.de
http://play-sudoku.org/sudoku-tips-tricks-and-techniques/
http://play-sudoku.org/sudoku-tips-tricks-and-techniques/

Gehirntraining

http://news.bbc.co.uk/2/hi/health/8630588.stm

The games tested were designed by scientists from the Medical Research Council
and the Alzheimer's Society.

»Wer viel Tetris spielt, wird gut in Tetris - nicht mehr«

,Statistisch gesehen gibt es keine bedeutsamen Unterschiede
zwischen den Teilnehmern, die ein Gehirntraining-Videogame
gespielt hatten und jenen, die in der gleichen Zeitspanne
lediglich im Internet unterwegs gewesen waren.”

Adrian Owen vom Medical Research Council in Cambridge

hitp:/ /www.tagesspiegel.de/wissen/studie-
fragwuerdiges-gehirnjogging/ 1805458 .html


http://news.bbc.co.uk/2/hi/health/8630588.stm
http://news.bbc.co.uk/2/hi/health/8630588.stm
http://www.tagesspiegel.de/wissen/studie-fragwuerdiges-gehirnjogging/1805458.html
http://www.tagesspiegel.de/wissen/studie-fragwuerdiges-gehirnjogging/1805458.html
http://www.tagesspiegel.de/wissen/studie-fragwuerdiges-gehirnjogging/1805458.html
http://www.tagesspiegel.de/wissen/studie-fragwuerdiges-gehirnjogging/1805458.html

Sudoku
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Ein lateinisches Quadrat der Ordnung 7 am

Gonville and Caius College, Cambridge. From La France newspaper, July 6, 1895


http://de.wikipedia.org/wiki/Gonville_and_Caius_College
http://de.wikipedia.org/wiki/Gonville_and_Caius_College

Kombinationen

http:/ /www.sueddeutsche.de/wissen/mathematik-neun-ziffern-gegen-einen-1.910115

Etwas mehr als jedes Millionste lateinische Quadrat
erfillt demnach zugleich die Bedingung fir die Blocke.
Zahlt man wieder nur die Zahlenanordnungen als
wesentlich verschieden, die nicht durch Drehen,
Spiegeln, einen Austausch von Zitterngruppen, Zeilen
oder Spalten ineinander Gbergehen, reduziert sich die
Zahl noch mal gewaltig: auf 5.472.730.538 - gut
finf Milliarden.

Ublicherweise ist ungefdhr ein Drittel der Ziffern vorgegeben. Doch sind

36.000 [inzwischen sind es 49151] Ratsel bekannt, bei denen nur 17
Zahlen in den Kastchen stehen, wie Gordon Royle von der University of
Western Australia gezahlt hat. Ein Sudoku mit eindeutiger Lésung und nur
16 vorgegebenen Ziffern hat bis heute kein mathematischer Laie und
auch kein Profi wie Royle gefunden.

Die umgekehrte Frage, wie
viele Ziffern vorgegeben
sein konnen, ohne dass es
eine eindeutig festgelegte
Losung gibt, ist dagegen
beantwortet: 77 der 81.

http:/ /www.afjarvis.staff.shef.ac.uk/sudoku/

There is no 16-Clue Sudoku: Solving the Sudoku Minimum Number of Clues Problem

http:/ /arxiv.org/pdt/1201.0749v1 .pdf
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http://www.sueddeutsche.de/wissen/mathematik-neun-ziffern-gegen-einen-1.910115

Problemlosungsmethoden

»Wer viel Sudoku spielt, wird auch nur im Sudokuspielen besser«
http://www.altern-in-deutschland.de/de/ aktuelles/gehirnjogging-im-alter. himl

Aber: Das Medium ist die Botschaft

Normale Sudokus sind ein iiberschaubarer Problemraum, stellvertretend fir das Unbekannte aber
prinzipiell Durchschaubare.

lhrer Lésung erfolgt durch Hypothesenbildung und -iberpriifung.
Die Lésungsmethoden bilden einen kognitiven Werkzeugkasten. Der ist zwar nur fir Sudokus niitzlich (fur
kein anderes Problem benétigt man einen »Finned Mutant X-Wing«), aber er zeigt, dass manche

Probleme systematisch [6sbar sind, indem Hypothesen methodisch sauber gepriift werden.

Die Lésung eines Sudokus ist keine Frage der Intelligenz oder der Begabung, sondern allein der Methode.
Wenn ich mit einer Lésungsstrategie nicht weiter komme, nutze ich eine andere.

Verbesserungen sind mit Ubung bereits bekannter Methoden und/oder mit Vergréfierung des
Methodenrepertoires zu erreichen.

Das macht Sudokus zur Allegorie des wissenschaftlichen Arbeitens.


http://www.altern-in-deutschland.de/de/aktuelles/gehirnjogging-im-alter.html
http://www.altern-in-deutschland.de/de/aktuelles/gehirnjogging-im-alter.html

Elementare L.osungsstrategien

Identifizieren von eindeutigen Kandidaten (Singles)

WNUS B NIA
WNOON OONISL

Scannen Suche nach fast

vollen Blocken
http://sudokugarden.de/de/loesen/


http://sudokugarden.de/de/loesen/
http://sudokugarden.de/de/loesen/
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Markierungen

Fortgeschrittene L.osungsstrategien

Eliminieren von Kandidaten
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Verstecktes Paar

http://hodoku.sourceforge.net/de/techniques.php

http://www.sudopedia.org/wiki/Solving_Technique

s [4(1|7[2]9],¢|3 798 5 2|3 1
769, ®|3]|4]¢ 6°..3[7/8/1P° |09
- 1326 /4|:s]|71 4?12:3587
4| 3|9 /9 |:¢[1]|7 $7126514
6. 17]./°/al9|®|3| |82 1 4 3|7 6
1{ols5]|3[7].¢|.c[2/a| Pe|6f:|8]0|7[e]2
2 1 4|5 6 7|3 9 8| |9 8 14|23
3 76|, 9 [sial1| |1} 7] |2 8} ¢S5
o(5|/8|4/3 12|67 |2/ s¢[ss|7]| s} ¢ 8

X-Wing Remote Pairs
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Brute Force / Backtracking

Brute Force (Rohe Gewalt)

Brute Force ist nicht wirklich eine Strategie: Wir platzieren eine Ziffer in
einer Zelle und schauen, ob wir eine Lésung erhalten oder nicht. Wenn

diese Methode aktiviert ist, kann jedes Sudoku gelést werden.

Start A A / / \\
1 4 1 3|4 1|2 1|2
1 2 3 4
Exit
1 4| |1 3|4 |1|2 1|2
3 3 3|3 3|4




L.osungsmethoden tiben

Verstecktes Paar %

Ly "~ 0 o o 8 : A

Bedeutet: in einem Haus kommen fUr zwei Zahlen nur
noch zwei (und zwar dieselben zwei) Felder in Frage.

Man weif® zwar noch nicht, welche Zahl in welches Feld
gehort, aber sicher ist: diese beiden Felder werden
zwingend von diesen zwei Zahlen beleqt. Andere Zahlen
kommen darin nicht in Frage.

Beispiel Nr. 3:

in der erleuchteten Zeile konnen die Zahlen 2 und 5 nur
noch in den markierten Feldern stehen.

Diese zwei Zahlen belegen zwingend alle markierten
Felder, daher konnen sich in diesen keine anderen
Zahlen befinden.

Zuriick zur Ubersicht } Nachstes Beispiel E v Handidaten

learn- Verstecktes Paar3

http:/ /www.sudoku-coach.ch/


http://www.sudoku-coach.ch
http://www.sudoku-coach.ch

1ationen
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Killer Sudoku

Mehr Randbedingungen vereinfachen haufig die

Hypothesenbildung
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