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Webdesign

http://www.elmastudio.de/tutorials/webseite-entsteht-teil-3-webdesign-illustrator-photoshop/
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Content Management Systeme

Template-Entwicklung in 
einem CMS Ihrer Wahl



jQuery
http://jquery.com/
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Webapplikationen mit 
Ruby on Rails
http://www.rubyonrails.de/
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Processing

http://processingjs.org/exhibition/http://blog.blprnt.com/blog/blprnt/just-landed-processing-twitter-metacarta-hidden-data
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Arduino
http://arduino.cc/
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Kinect
http://www.microsoft.com/en-us/kinectforwindows/discover/gallery.aspx
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Gamemaker
http://www.yoyogames.com/
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Unity 3D
http://unity3d.com/
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Creative Coding !emen
Webdesign mit HTML/CSS

Webdesign mit jQuery

Webapplikationen mit Ruby on Rails

Generative Grafik mit Processing

Physical Computing mit Arduino

Making Things See mit KinectSDK

Game Development mit Unity 3DMax MSP
http://cycling74.com/
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Organisatorisches

Bis Mitte Oktober (14.10., 24:00 Uhr) schreiben Sie mir die 
grobe Richtung Ihres Projekts. Danach entscheiden wir uns für 
eine Technologie, mit der das Projekt umgesetzt wird.

Zwischen dem 22. und 26.10. wird die gemeinsame Kick-Off-
Veranstaltung stattfinden. Details werden in einem Doodle 
geklärt.


