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PLUS: Enter our
Star Trek coantest!

Star Trek contest!

PLUS: Enter our
Trek contest!

Star Trek contest!

Charakteristika des Televisuellen

- Serialitat (Einschreibung in alltéigliche Ablaute; erfordert formelhafte Syntagmatal)
- Intimitat (Gerdt und Rezeptionssituation sind Teil des Heims)
- eigene Formen von Paratextualitdt wie regelméf3ige Trailer, Recaps, Werbung

- presentness (TV-Bilder erscheinen ‘fliichtiger’ als Film- oder Kino-Bilder)
-- abhéingig von technischem Dispositiv (anhaltbar ja/nein?)

- aut beiléufige Rezeption hin ausgerichtet
- inhdrente Intertextualitdt (Inhalte stehen immer im Kontext)

- Bezugspunkt fiir Konzepte des postmodernen Erzéhlens, z.B. Zapping efc.
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Charakteristika der Star Trek-Franchise

- Versuch der Umsetzung ‘literarischer Science Fiction’ (vgl. Dune) im TV

- jeweils Ghnliche interne Folgenstruktur:
Erforschung eines Planeten, Begegnung mit einem Wesen/Volk etc.

- fantastische Welten und Wesen fungieren als Reflektorinstanzen fiir eine dialogische
Bestimmung der menschliche Natur

- urspringlich als ‘Western’ konzipiert: “A Wagon Train to the Stars”

- modelliert nach Jonathan Swifts Gullivers Reisen: Abenteuergeschichte und
moralisches Lehrstick

- jeweils kulturell spezifische Beziige: z.B. Vietnam, Olkrise, Walsterben efc.

- positivistisches politisches Konstrukt: United Federation of Planets <> United Nations

CELEBRATING 40 YEARS

- Enterprise als réumliches Zentrum, wird sukzessiv erweitert bzw. aufgedeckt
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Star Trek als Arcade-Spiel:
Star Trek (SEGA, 1982), adaptiert als Star Trek: Strategic Operations Simulator (1983)
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% File Edit Game Actions Star Trek o The Promethean Prophecy

Bridge
§The holo is a glass hemisphere the size of an egg, designed to show full Bmdge
§effect when shaken or turned. Frozen inside in three-dimensional holographic A clrcular chamber perched atop the saucer-shaped section of a
:imagery, Cortneelia smiles her enigmatic smile amidst the snowy winter of stapsh lp e Bridge is the "brain" of the Enterpmse. Youp comand
|zar. A happy crowd emerges from the Marcabot Palace behind her. [ chair 51§s at the center, surpounded by stations for your science
:Poor sweet Neelia, your lost Jove. The day she gave you this holographic [ officer, conuunlcatlons officer, and helnsnan. A large electronic
fhe onl y exit, via turbolift, is aft.

‘keepsake seems so long ago..almost in another lifetime. I viewscreen dominates the room.
; % Lieutenant Uhura listens intently to her earphone.

g : At the navigator’s station, Sulu monitors the ship’s trajectory.
[Ensign Duane Berryman is ane of the new recruits from Starbase Ten. This is | [l Ensign Duane Berryman, your ?Nlng science officer trainee, gazes at
his first assignment. : instruments on_ the sclence oificer's station,

‘Young Ensign Duane Berryman works the science officer's station. "Continuing There is a small holo here.

gscan of the Promethean system, Captain. | believe we've got a Class M planet
iout there, sir. Prometheus Four, to be exact.”

OO0 Ooooo0 oo C(jnnand
analyze planet &ﬁ
3 Moves Star Trek: The Promethean Prophecg <3>

A YYVVVVVVVVEY PYVVVVVVEVVEVVEVVVVVVVNVVEVVYY PYVTVVVVEVVEVVEEVVVVVVVVVEVVVEVVVV VY VVEEV VYV VvV Vey DDA DDD DD DD DD DD DD DDD DD DDDDDDDDDODDODDDDDDDDDDDDDDDDIDDDIDDIDDDIDDODDODDODDDDDDDDDDDDDDDDIDDDDDDDDODDOS

Star Trek als Textadventure:
Star Trek: The Promethean Prophecy (TRANS Fiction Systems, 1986)
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STAR TREK"

DEEP SPACE NINE™
Crossroads of Tirmre™
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E Star Trek als Plattformspiel:
Star Trek - DS9 - Crossroads of Time (Novotrade, 1995)
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Star Trek als Point-and-Click-Adventure:
Star Trek - TNG - A Final Unity (Spectrum Holobyte, 1995)
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Warp to Epsilon
Protect the Auriga

Star Trek als Flugsimulator:
Star Trek - Starfleet Academy (Interplay, 1997)

o
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Star Trek als First-Person-Shoofer:
Star Trek Voyager - Elite Force (Raven Software, 2000)
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WE SUSPECT IT'S THE SAME KARL-TAAN FACTION THAT
ATTACKED OBANAK'S MONASTERY

NI

Star Trek als Third-Person-Shooter:
Star Trek - DS9 - The Fallen (The Collective, 2000)
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E Star Trek als rundenbasiertes Strategiespiel:
Star Trek - Birth of the Federation (Microprose, 1999)
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Star Trek als Echizeit-Strategiespiel:
Star Trek - Armada (Activision, 2000)
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Star Trek als Top-Down-Shooter:
Star Trek - D-A-C (Naked Sky, 2009)
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Star Trek als Online-Spiel:
Star Trek Online (Cryptic Studios, 2010)
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Mike Singleton

- Designer frilher Open-World-Games, die Strategie und Narration verkniipfen
(wie bspw. Rebel Universe)

- The Lords of Midnight (1984)

A - Carrier Command (1987)
- J - War in Middle Earth (1988)
- C - Rebel Universe (1988)

- Midwinter 1+2 (1989-1990)

- The Ring Cycle (1995)
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- erstes formal ambitioniertes Star Trek-Spiel

- funktionale Identifikation mit den Protagonisten

Star Trek: Rebel Universe
(Firebird Software, 1987/88) - nichtlinear durch freie Navigation, multiple Lésungswege

und kurze Spielzeit

- Kombination aus Adventure und Open-World Game
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ﬂ TV-Adaptationen: M*A*S*H

Fox Video Games, 1982

MASH.

Games of the Century™
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TV-Adaptationen: Knight Rider
Ocean Software, 1986
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Off icer Coffeuy

TV-Adaptationen: Hill Street Blues

Krisalis Software, 1991
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TV-Adaptationen: Lost - Via Domus
Ubisoft, 2008
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TV-Adaptationen: >, —
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CSI - Fatal Conspiracy e
Telltale Inc., 2010 CHEMICAL . :
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Acetone and spa mud from Pete Baxa's shoe print

i - - found in victim’'s loft |
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erstes kommerziell erfolgreiches Star Trek-Spiel

- sieben spielbare ‘Episoden’

Star Trek: 25th Anniversary
(Interplay, 1992)

- Wechsel zwischen Kampf und Rétseln

- Nichtlinearitét durch Bewertung des Missionserfolgs
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