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Markte

If A Game You Want to Purchase is Available on Physical and
Digital at the Same Time/Same Price, Which Would you Buy?
(Among P3M Game Buyers)

Digital,
(-10) 35 (+10)

Physical,
65

Source: The NPD Group/Oniline Gaming 2012 — The Impact of Digital

Datentrager (Retail)

Download

Mobile (Apps)

Online (Subscription, Free to Play)



Marktvolumen

http:/ /www .biu-online.de/de/fakten/marktzahlen/die-deutsche-gamesbranche-im-ersten-halbjahr-2012.himl

845 Millionen Euro wurden im ersten Halbjahr 2012 in Deutschland fiir Der Umsatz mit Computer- und Videospielsoftware steigt im

. yu . v g » ” 1 - 9. ) T 1 ' o ITe / 17 7 M -
Computer- und Videospielsoftware ausgegeben ersten Halbjahr 2012 um 1 Prozent im Vergleich zum Vorjahreszeitraum

- 1. Halbjahr 201

- 1. Halbjahr 2012

145 Gesamtmarkt

Nat 1 £30
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und Downloads
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http://www.biu-online.de/de/fakten/marktzahlen/die-deutsche-gamesbranche-im-ersten-halbjahr-2012.html
http://www.biu-online.de/de/fakten/marktzahlen/die-deutsche-gamesbranche-im-ersten-halbjahr-2012.html

Deutsche Games-Industrie

300 Entwickler und Publisher von Games
und 10.500 Beschiftigte inder deutschen Games-Industrie
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Unternehmen und Beschaftigte in der deutschen Gamesbranche 2012 BIU



Industrie

http:/ /www.industriekompass-games.de/start
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http://www.industriekompass-games.de/start
http://www.industriekompass-games.de/start
http://www.makinggames.de/index.php/company/category/19_development
http://www.makinggames.de/index.php/company/category/19_development
http://www.makinggames.de/index.php/company/category/21_publishing_distribution
http://www.makinggames.de/index.php/company/category/21_publishing_distribution
http://www.makinggames.de/index.php/company/category/25_business_service
http://www.makinggames.de/index.php/company/category/25_business_service
http://www.makinggames.de/index.php/company/category/22_technical_service
http://www.makinggames.de/index.php/company/category/22_technical_service

Verbinde
BIU

Bundesverband der Entwickler von Computerspielen
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http:/ /www.industriekompass-games.de/ startecategory=32


http://www.industriekompass-games.de/start?category=32
http://www.industriekompass-games.de/start?category=32

Zeltschnften

htt //d wikipedia.org/wiki/Ka Computerspie chrift
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http://de.wikipedia.org/wiki/Kategorie:Computerspielezeitschrift
http://de.wikipedia.org/wiki/Kategorie:Computerspielezeitschrift
http://de.wikipedia.org/wiki/Computerzeitschrift#Spielezeitschriften
http://de.wikipedia.org/wiki/Computerzeitschrift#Spielezeitschriften

Offentlicher Sektor

http://www.industriekompass-games.de/startecategory=37

Offentliche Einrichtungen | eSport | Férderung | Jugendschutz | Wissenschaft

q

e 5 DEUTSCHER O SPIELEN
(;z COMPUTERSPIELPREIS .. USK Selbstkontrolie ,\ VERBINDET
jgt 13 SICHER

GAMESTAGE

KINDERSCHUTZ
CROSS-MEDIA PROJEKT IM RAHMEN ggh‘gﬁ IMINTERNET
DER FRANKFURTER BUCHMESSE st A

QuUO

YAP?.S.. ’ 2 COMPUTERSPIELPREIS f\&;a: j;t 12 GOC ==7%6iz

Emedien

UNIVERSITAT BAYREUTH


http://www.industriekompass-games.de/start?category=37
http://www.industriekompass-games.de/start?category=37

Forderung

http://www biu-online.de/de/themen/standort-deutschland/foerderung. html

medienboard Berlin-Brandenburg: Medienboard Berlin-Brandenburg:
Berlin-Brandenburg Férderung Innovative audiovisuelle Inhalte
. . Hamburg: gamecity Hamburg
gamecity:Hamburg ;h‘ MaBBnahmenpaket zur Férderung der Gamesbranche
| Sachsen, Sachsen-Anhalt, Thiringen: Mitteldeutsche Medienférderung
AT Sk Forderprojekte der mdm
Medienférderung ',” J
Nordrhein-Westfalen: Film und Medien Stiftung NRW

Férderung Innovative audiovisuelle Inhalte

Film und Medien
Stiftung NRW

Niedersachsen/ Bremen: nordmedia
Gamesférderung nordmedia

. Bayern: FilmFernsehFonds Bayern
Savern | Computerspielférderung in Bayern

Gamearea Frankfurt/Main

gamearea FRANKFURTRHEINMAIN

@ eamearea  RUHR

Game Initiative Ruhr

GDI Ruhr


http://www.biu-online.de/de/themen/standort-deutschland/foerderung.html
http://www.biu-online.de/de/themen/standort-deutschland/foerderung.html
http://www.medienboard.de/WebObjects/Medienboard.woa/wa/CMSshow/2607732
http://www.medienboard.de/WebObjects/Medienboard.woa/wa/CMSshow/2607732
http://www.gamecity-hamburg.de/?id=563
http://www.gamecity-hamburg.de/?id=563
http://www.mdm-online.de/index.php?id=gefoerdert
http://www.mdm-online.de/index.php?id=gefoerdert
http://www.filmstiftung.de/Foerderungen/InnovativeAVInhalte/main_innovativeavinhalte.php
http://www.filmstiftung.de/Foerderungen/InnovativeAVInhalte/main_innovativeavinhalte.php
http://nordmedia.de/content/foerderung/foerderung_bei_nordmedia/gamesfoerderung/index.html
http://nordmedia.de/content/foerderung/foerderung_bei_nordmedia/gamesfoerderung/index.html
http://www.bayern.de/Computerspielfoerderung-.2252/index.htm
http://www.bayern.de/Computerspielfoerderung-.2252/index.htm
http://www.gamearea-frm.de/willkommen/
http://www.gamearea-frm.de/willkommen/
http://games-ruhr.com/
http://games-ruhr.com/

@ » DEUTSCHER

Preise

ENTWICKLERPREIS Deutscher Entwicklerpreis

GERMAN GAME DEVELOPER AWARD .
http://www.deutscher-entwicklerpreis.de/

Deutscher Computerspielpreis
http:/ /www.deutscher-computerspielpreis.de/

COMPUTERSPIELPREIS

Deutscher Games Award
http:/ /www .lara-award.de/



http://www.deutscher-entwicklerpreis.de
http://www.deutscher-entwicklerpreis.de
http://www.deutscher-computerspielpreis.de
http://www.deutscher-computerspielpreis.de
http://www.lara-award.de
http://www.lara-award.de

Messen / Events
http://www.makinggames.de/index.php/event

%amescom http: / /www.gamescom.de/
e hitp.//www.deutsche-gamestage.de/

R M:E http:/ /www.die-entwicklerkonferenz.de/

Lreate. Game Busness

ANIRIZE http://www.amaze-festival.de/


http://www.deutsche-gamestage.de
http://www.deutsche-gamestage.de
http://www.die-entwicklerkonferenz.de
http://www.die-entwicklerkonferenz.de
http://www.amaze-festival.de
http://www.amaze-festival.de
http://www.gamescom.de/de/gamescom/home/index.php
http://www.gamescom.de/de/gamescom/home/index.php
http://www.makinggames.de/index.php/event
http://www.makinggames.de/index.php/event
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Ausbildung

http:/ /www.ausbildungskompass-games.de/


http://www.ausbildungskompass-games.de
http://www.ausbildungskompass-games.de

Jobs

Die meisten Stellen werden direkt auf den Firmenseiten veréffentlicht.
Einige Sammlungen dariber hinaus finden sich hier:

http:/ /www.makinggames.de/index.php/ob

http://de.gamesindustry .biz/jobs

http://games-ruhr.com/2page_id=384
http:/ /www.gamesjobsdirect.com/
http:/ /www.gamasutra.com/jobs/

http:/ /www.gamecareerguide.com/


http://www.makinggames.de/index.php/job
http://www.makinggames.de/index.php/job
http://www.gamesjobsdirect.com
http://www.gamesjobsdirect.com
http://www.gamasutra.com/jobs/
http://www.gamasutra.com/jobs/
http://www.gamecareerguide.com
http://www.gamecareerguide.com
http://de.gamesindustry.biz/jobs
http://de.gamesindustry.biz/jobs
http://games-ruhr.com/?page_id=384
http://games-ruhr.com/?page_id=384

