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 Spiel
Spielen ist für eine abgegrenzte Zeit das freiwillige so-Tun, als ob eine 
Spielwelt die echte Welt wäre.

„Der Form nach betrachtet, kann man das Spiel ... eine freie Handlung nennen, die als ´nicht so gemeint´ und außerhalb 
des gewöhnlichen Lebens stehend empfunden wird und trotzdem den Spieler völlig in Beschlag nehmen kann, an die kein 
materielles Interesse geknüpft ist und mit der kein Nutzen erworben wird, die sich innerhalb einer eigens bestimmten Zeit 
und eines eigens bestimmten Raums vollzieht, die nach bestimmten Regeln ordnungsgemäß verläuft und 
Gemeinschaftsverbände ins Leben ruft, die ihrerseits sich gern mit einem Geheimnis umgeben oder durch Verkleidung als 
anders als die gewöhnliche Welt herausheben.

(Huizinga, Homo Ludens)



Magic Circle

...the term [magic circle] is used here 
as shorthand for the idea of a special 
place in time and space created by a 
game.

Salen / Zimmerman: Rules of Play

Boxring und Stadion als materialisierter Magic Circle



Computerspiele

Die Spielwelten werden größer

Die Spielwelten werden komplexer

Die Zugänge zu Spielwelten werden ubiquitär

Der Körper des Spielers wird zum Interface

Die Spielgemeinschaften werden größer

Die Darstellungen werden realistischer

Die Spielwelten werden autonom (persistent)

Die Spielzeit wird länger

Die Geschichte der Computerspiele ist (auch) eine 
Geschichte der Ausdehnung des Magic Circles



Pervasive Games

Räumliche

Zeitliche

Soziale Erweiterung

Pervasive game is a game that 
has one or more salient features 
that expand the contractual magic 
circle of play socially, spatially or 
temporally.

Montola et al: Pervasive Games



Pervasive Games
Die Bezeichnung »Pervasive Games« wird als 
Oberbegriff für »Augmented Reality Games«, 
»Ubiquitous Computing Games« und ortsbezogene 
»Mobile Games« verwendet. Diese Spielarten werden 
von Teilnehmern ausgeführt, die sich mit mobilem 
Equipment bewegen.

Th. Dreher: Pervasive Games: Interfaces, Strategien und Spielzüge
http://iasl.uni-muenchen.de/links/NAPG.html

http://www.and-or.ch/wardive/

http://iasl.uni-muenchen.de/links/NAPG.html
http://iasl.uni-muenchen.de/links/NAPG.html
http://www.and-or.ch/wardive/
http://www.and-or.ch/wardive/


Historische Ein!üsse

Das Millionenspiel (1970)

The Last of Sheila (1973)

The 10th Victim (1975)

Midnight Madness (1980)

Running Man (1985)



David Fincher, 1995



Spielgenres

Treasure Hunt

Killerspiele

Life Action Role Playing Games

Alternate Reality Games

Smart Street Sport

Playful Public Performance

Urban Adventure Games

Reality Games

Fallout LARP
http://sdmobile.livejournal.com/19621.html

http://sdmobile.livejournal.com/19621.html
http://sdmobile.livejournal.com/19621.html
http://sdmobile.livejournal.com/19621.html
http://sdmobile.livejournal.com/19621.html


Treasure Hunt



Geocashing



Shelby Logan‘s Run
http://www.shelbylogansrun.com/

http://www.shelbylogansrun.com
http://www.shelbylogansrun.com


Songs of North

http://mlab.taik.fi/~plankosk/blog/?page_id=112

http://mlab.taik.fi/~plankosk/blog/?page_id=112
http://mlab.taik.fi/~plankosk/blog/?page_id=112


Killerspiele



Steve Jackson: Killer



Cruel 2 B Kind

http://www.cruelgame.com/

http://www.cruelgame.com
http://www.cruelgame.com


http://www.shootmeifyoucan.net/

http://www.shootmeifyoucan.net
http://www.shootmeifyoucan.net


Paintball



Life Action Role Playing Game



Momentum

http://momentum.sics.se/

http://momentum.sics.se
http://momentum.sics.se


Helsingin 
Camarilla 
(Masquerade)

http://camarilla.white-wolf.com/

http://camarilla.white-wolf.com
http://camarilla.white-wolf.com


Alternate Reality Games



Uncle Roy All Around You
http://www.blasttheory.co.uk/bt/work_uncleroy.html

http://www.blasttheory.co.uk/bt/work_uncleroy.html
http://www.blasttheory.co.uk/bt/work_uncleroy.html


"e Beast
http://www.42entertainment.com/beast.html

http://www.42entertainment.com/beast.html
http://www.42entertainment.com/beast.html


I Love Bees
http://www.42entertainment.com/bees.html

http://www.42entertainment.com/bees.html
http://www.42entertainment.com/bees.html


Smart Street Sport



Zombies, Run!

http://www.zombiesrungame.com/

http://www.zombiesrungame.com
http://www.zombiesrungame.com


Epidemic Menace
http://www.youtube.com/watch?v=CWhZhB2crH8

http://www.youtube.com/watch?v=CWhZhB2crH8
http://www.youtube.com/watch?v=CWhZhB2crH8


Playful Public Performance



Human Black Jack

http://www.comeoutandplay.org/2008_humanblackjack.php

http://www.comeoutandplay.org/2008_humanblackjack.php
http://www.comeoutandplay.org/2008_humanblackjack.php


Big Urban Game
http://www.decisionproblem.com/bug/bug2.html

http://www.decisionproblem.com/bug/bug2.html
http://www.decisionproblem.com/bug/bug2.html


Rimini Protokoll
http://www.rimini-protokoll.de/website/de/projects_date.php

Sonde Hannover, 2002 Cargo Sofia-X, 2006Call Cutta in a Box, 2008.

http://www.rimini-protokoll.de/website/de/projects_date.php
http://www.rimini-protokoll.de/website/de/projects_date.php
http://www.rimini-protokoll.de/website/de/project_395.html%23
http://www.rimini-protokoll.de/website/de/project_395.html%23
http://www.rimini-protokoll.de/website/de/project_108.html
http://www.rimini-protokoll.de/website/de/project_108.html
http://www.rimini-protokoll.de/website/de/project_2766.html
http://www.rimini-protokoll.de/website/de/project_2766.html


Blast "eory
http://www.blasttheory.co.uk/bt/index.php

Can You See Me Now, 2001-2005
http://www.blasttheory.co.uk/bt/work_cysmn.html

http://www.blasttheory.co.uk/bt/index.php
http://www.blasttheory.co.uk/bt/index.php
http://www.blasttheory.co.uk/bt/work_cysmn.html
http://www.blasttheory.co.uk/bt/work_cysmn.html
http://www.blasttheory.co.uk/bt/work_cysmn.html
http://www.blasttheory.co.uk/bt/work_cysmn.html


Pac Manhattan
http://pacmanhattan.com/

http://pacmanhattan.com
http://pacmanhattan.com


Urban Adventure Games



Insectopia



REXplorer http://locmedia.wordpress.com/2008/03/09/play-rexplorerregensburg/

http://locmedia.wordpress.com/2008/03/09/play-rexplorerregensburg/
http://locmedia.wordpress.com/2008/03/09/play-rexplorerregensburg/


7 Scenes
http://7scenes.com/

http://7scenes.com
http://7scenes.com



