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Prototyp

Ein Prototyp soll dem Nutzer
einen Eindruck des fertigen
Systems ermdglichen.




Ziele im Prototyping

Explorativ Anforderungen ermitteln

Experimentell Grundfunktionalitat erkundbar machen
Performance Einsetzbarkeit in der anvisierten Umgebung testen
Evolutionar Frihe Versionen erstellen

Didaktisch Systemverstdndnis unterstitzen

Ein Lo-Fi-Performance Papier Prototyp



Merkmale von Prototypen

Ein breiter aber flacher Prototyp

Breite (Horizontal)
Eine Ebene (haufig die Oberflache) wird umgesetzt.
Welcher Anteil der Produkifunktionalitét wird représentiert?

Tiefe (Vertikal)
Ein Teilaspekt wird durch alle Ebenen umgesetzt
Wie detailliert wird die Funktionalitat implementiert2

Aussehen
Das sinnliche Anmutung (héufig Aussehen) wird umgesetzt

Welche Ahnlichkeit gibt es mit dem fertigen Produkt?

Interaktion

Das Verhalten wird umgesetzt

Wie genau wird die Transformation von Eingabe zu Ausgabe
simuliert?



Arten von Prototypen

Lo-Fi Mi-Fi

Skizze Mock-Ups
Storyboards Wizard-of-Oz
Wireframes Experience
Papier Profotyp

Protoyp-Theater

Hi-Fi
Computereinsatz

Rasche
Implementierung



L.o-Fi-Prototypen

Ein Lo-Fi-Prototyp erfillt sein Ziel ohne digitaltechnische Unterstiitzung.

Fir Ideen, Ablaufe, Kontexte
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Wireframes
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Denim

http://dub.washington.edu:2007 /projects/denim/


http://dub.washington.edu:2007/projects/denim/
http://dub.washington.edu:2007/projects/denim/

Storyboards
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Storyboards basieren auf den Szenarios der Anforderungsanalyse


http://stavchansky.net/work.php?wID=42&cat=3
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Papier-Prototypen

Es muss nicht immer digital sein: Ob Spiele oder Grafische Benutzeroberfléchen — Tests
mit Papierprototypen sind zielfihrend, einfach in der Herstellung und machen Spaf3.



Paper-Prototyping mit Karteikarten

Ausstattung

Weif3es Papier, unliniert, 11-17”, stabil
5-8“-Karten

Klebebdnder, Post-It-Kleber

Farbige Stifte, Marker

Sticky Notes

Overhead-Folien
Scheren, Cutter, Lineale, Pflaster

Zeitgrenze setzen
Modelle bauen, keine lllustrationen
Test vorbereiten

1. Nutzer auswdahlen
2. Testszenarien vorbereiten

3. Uben

Test auswerten




Vor und Nachteile von L.o-Fi

Vorteile Nachteile

Schnell, billig erstellt Abstrakt fir Designer und
Nutzer

Schnell verénderbar

Sehr abhdngig vom Moderator
Kann Spaf3 machen

Evil. technisch nicht umsetzber



Mi-Fi-Prototypen

Breite, Tiefe, Interaktion und Visualitét sind eingeschrénkt




Designstudie

Eine Designstudie zeigt, wie das Produkt aussehen kénnte, ist
aber nur eine aufwéandige Skizze

100 $ Laptop e-Newspaper Wearable Computing



Berithmte Designstudien
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Usage Video

Pomegranate ey NS08

Projector

http:/ /www.youtube.com/watchev=tY_7HpqgDrdQ&feature=related hitp:/ /www.youtube.com/watch2v=NwVBzxOLMNQ


http://www.youtube.com/watch?v=tY_7HpqDrdQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=tY_7HpqDrdQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=NwVBzx0LMNQ
http://www.youtube.com/watch?v=NwVBzx0LMNQ

Mockups

Mockups reprasentieren die Erscheinung des Systems, ohne
notwendigerweise Funktionalitaten zu implementieren.

Create physical plastic models from your 3D design in a matter of hours with our
3D printing service bureau: ThingLab

idea > design > 3D mode/

InVision XT 3D printer

p/ physical model
Y in strong, versatile,
plastic material www.thingla

thing| @Lb)

from INITION

3D-Drucker ermdglichen u.a. das Erstellen von realistischen Mockups



Interaktion: Wizard-of-Oz-Prototypen

http://dub.washington.edu/djangosite/media/papers/tmp7g_SPa.pdf


http://dub.washington.edu/djangosite/media/papers/tmp7g_SPa.pdf
http://dub.washington.edu/djangosite/media/papers/tmp7g_SPa.pdf

Prototyp-Theater

Ein Szenario wird vor einem Bluescreen durchgespielt und in der
Postproduktion zu einem vollstéindigen Usage-Video ausgebaut.

Figure 4. Diana cnters in a post office and has to take a
number for the cue. There are several buttons to push for
the numbers according to the service. Beside each button
there 1s an explanation in Finnish, Diana scans the words
with her magic thing, which are translated into English.



Experience Prototyping

Experience Prototype is any kind of representation, in any medium, that is designed to understand,
explore or communicate what it might be like to engage with the product, space or system we are
designing.

Figu re 2: Expcricncing a train journcy, Figure 4: Bodystorming layouts for an airplane interior. Ideas

) o ) . were generated and evaluated rapidly by the team as they directly
T/'() ,()(l”' (‘()”’[)”'()(, ()[2,()(‘11‘.() l’(l‘S‘S(”Ig()’. ,.()S()(l,.(l/’ “",l' .S?l[?,(’("l Ve expcricnced physical and social issues n this (ull-scale
discovery as they plaved out roles they assigned each other. environment.

http://a.parsons.edu/~traviss/interface/buchenau_suri.pdf


http://a.parsons.edu/~traviss/interface/buchenau_suri.pdf
http://a.parsons.edu/~traviss/interface/buchenau_suri.pdf

Hi-Fi-Prototypen

Figure 6: Digital camera interaction architecture prototype. The Fur GeStGItung /
prototype used a desk-top computer’s processing power to Aussehen, Ze“—verhqh-en,

manipulate the dynamic qualities of the control system and

screcn behavior. genaue Funktionen



Funktionstahige Prototypen

Welttemperatur

http:/ / shebytes.posterous.com/inspiring-arduino-project-botani-calls-twitte Energy Race, ein Projekt im iLab.


http://shebytes.posterous.com/inspiring-arduino-project-botani-calls-twitte
http://shebytes.posterous.com/inspiring-arduino-project-botani-calls-twitte

Tentakel-Roboter

http:/ /www.spiegel.de/netzwelt/games/0,1518,647596,00.html



http://www.spiegel.de/netzwelt/games/0,1518,647596,00.html
http://www.spiegel.de/netzwelt/games/0,1518,647596,00.html

® Arduino File Edit Sketch Tools
A NO

@@ E-j Upload to /O Board

8o weave

2o weave




Wearable Computing

Steve Mann’s "wearable computer” and "reality mediator” inventions of the 1970s have evolved into what looks like ordinary eyeglasses.
i B TS .

.. (b) () C) (e)
1980 Mid 1980s | Early 1990s |Mid 1990s| Late 1990s




Ubiquitous Computing

Prqnqv Misfr)/: S|th Sense hﬂp://www.youtuloe.com/wa’rch?v=mUo|Dthpqxg


http://www.youtube.com/watch?v=mUdDhWfpqxg
http://www.youtube.com/watch?v=mUdDhWfpqxg

Werkzeuge

Die im iLab betreut werden



Branching Morphogenesis
by Sabin+Jones LabStudio

Telekom Realtime Information
Graphics
by Zum Kuckuck

HRLEE

Processing: A Learning
Programming Processing
Handbook for By Daniel
Visyal Shiffman
Designers and
Artists

By Casey Reas
and Ben Fry

Visualizing
Data [

Processing

Jownload Processing

Processing is an open source programming language
and environment for people who want to program
images, animation, and interactions. It is used by
students, artists, designers, researchers, and hobbyists
for learning, prototyping, and production. It is created
to teach fundamentals of computer programming within
a visual context and to serve as a software sketchbook
and professional production tool.

Processing is free to download and available for
GNU/Linux, Mac OS X, and Windows. To contribute to
the project’s development, please visit
http://dev.processing.org/, which includes bug tracking
and instructions for building the code, downloading the
source, and creating libraries and tools.

Processing is an open project initiated by Ben Fry and
Casey Reas. It evolved from ideas explored in the
Aesthetics and Computation Group at the MIT Media
Lab.

Please check out recent Processing activity on the Web:

OpenProcessing
Processing @& Vimeo
Processing @ del.icio.us
Processing @ Flickr

Processing @ YouTube

Updates

18 Oct 2009
Processing 1.0.8 released.

18 Oct 2009
Software from Sabin+Jones LabStudio added to the

exhibition.

2 Oct 2009
Software from Zum Kuckuck added to the exhibition.

4 Sep 2009
Processing 1.0.7 released.

3 Sep 2009
Software from Ben Hemmendinger added to the

exhibition.

24 Aug 2009
Nine new libraries added to Contribytions: ttslib by
Nikolaus Gradwohl, MRI3DS and Objimport by Victor

Martine Intearalhictooram by Gloovannt Tardueest and

Processing

processing.org


http://processing.org/
http://processing.org/
http://www.processing.org
http://www.processing.org
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www.conitec.net/german/gstudio/



http://www.conitec.net/german/gstudio/
http://www.conitec.net/german/gstudio/

MAX / MSP / Jitter

http://cycling74.com/products/

& Max/MSP File Edit View Object Font Options Trace Extras Window Help = W 4 Sat2:38 (= (Charged) 1
"&on color tracking ()

metro 2| (open |

[t.qt.grab 320 240|
1

1 3 B
[pt.brcosa @saturation 3| [tbbb |

)

pack write RED'|[pack moveto O O]E

1

[t.cd 4 char 320 240 |

[unpack 000 |

bzss) fo ] fo ]

r -

h . . ‘ p scale |p scale |p scale]
[pak max 1. C. 0. O. |

[jit.fIndbounds |

i
!
s tp |

http:/ /www.maxmspijitter.com/


http://cycling74.com/products/
http://cycling74.com/products/
http://www.maxmspjitter.com
http://www.maxmspjitter.com

Pure Data

puredata.info

simpla axampla patch showing how to receive and unpack the
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Flash
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