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Interactive Art
H

Camille Utterback and Romy Achituy, °


http://www.youtube.com/watch?v=toWFvXHghDk
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Interactive Art

http:/ /www.teedthehead.net/
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Interaktive Performanz

messa di voce

An Audiovisual Performance & Installation
for Voice and Interactive Media

by Golan Levin and Zach Lieberman

with Jaap Blonk and Joan La Barbara
Created Summer 2003


http://www.flong.com/
http://www.flong.com/
http://www.thesystemis.com/
http://www.thesystemis.com/
http://www.jaapblonk.com/
http://www.jaapblonk.com/
http://www.joanlabarbara.com/
http://www.joanlabarbara.com/

Interactive Music




Computerspiele
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[.ocation Based Games
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Mixed Reality Games

Sony’s EyeToy “Groove” Interface supports single or multiplayer modes.



Integrationsdesign




Wearable Computing

Steve Mann’s "wearable computer” and "reality mediator"” inventions of the 1970s have evolved into what looks like ordinary eyeglasses.
It —SnRieanie :
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1980 Mid 1980s | Early 1990s [Mid 1990s| Late 1990s




Virtual Reality




User Interfaces
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http://portal.mace-project.eu/maeve/
http://portal.mace-project.eu/maeve/

Intertfaces

Oasis Mud Tub
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http://everyware.kr/portfolio/contents/09_oasis/
http://everyware.kr/portfolio/contents/09_oasis/
http://everyware.kr/portfolio/contents/09_oasis/
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http://tomgerhardt.com/mudtub/
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Interaktive Prasentation

Bild: M. Kleiber, Unitel
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Requirements

Interaktionsdesjes

Information
Architecture

Interactive

Environments
Ubiquitous
Computing

Media Controls ‘ -
Installations \

Functional '
Specifications Signage

lication
App Interface

Design :
Design Usability /
Engineering

Generative

Navigation
Design

Design
InfoVis

Interaction

Design
Visual Invention (IxD)
Design Design

Szenario

Design
Information Design
Design Simulation

Motion
Design

right :envis precisely (2009)
| on »The Disciplines of User Experie by Dan Saff

http://de.wikipedia.org/wiki/Interaction_Design ; T B Of Liser Expetiences by Dan Salffer


http://de.wikipedia.org/wiki/Interaction_Design
http://de.wikipedia.org/wiki/Interaction_Design

Schlechtes Interaktionsdesign
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Mischbatterie, Wasserhahn

http:/ /www.baddesigns.com/faucet2 html


http://www.baddesigns.com/faucet2.html
http://www.baddesigns.com/faucet2.html

http:/ /www.baddesigns.com/file.html


http://www.baddesigns.com/file.html
http://www.baddesigns.com/file.html

Wo ist der Suppenloftel?

http:/ /www.baddesigns.com/soupspoon. html


http://www.baddesigns.com/soupspoon.html
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Stecker




http:/ /architectures.danlockton.co.uk/2008/10/01/placebo-buttons-false-affordances-and-habit-forming /

Elevatordoor close time

Graphlam
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Time for door to close (s)
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Number of presses of ‘close door' button



http://architectures.danlockton.co.uk/2008/10/01/placebo-buttons-false-affordances-and-habit-forming/
http://architectures.danlockton.co.uk/2008/10/01/placebo-buttons-false-affordances-and-habit-forming/
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Defekte Interfaces

CRISIS COUNSELING

THERE IS HOPE
MAKE THE CALL

THE CONSEQUENCES OF
JUMPING FROM THIS
BRIDGE ARE FATAL
AND TRAGIC




Modale Interfaces

"An human-machine interface is modal with respect to a given gesture when (1) the
current state of the interface is not the user's locus of attention and (2) the interface
will execute one among several different responses to the gesture, depending on the
system's current state." (Rafkin, Human Computer Interface, S. 42).

hese switches on an RPV
controller cannot be
operated accidentally;
the handle must be
pulled out before the
switch can be operated




Obskure Fehlermeldungen

A network error has occurred

Microsoft Development Environment x |

6 Unknown Error.

Lo OK ] (" Network Diagnostics ) ( OK )

This computer's Internet connection appears to be
online. (-66559)

12006:07.300 Jordan ) DJIDistante:
. Found New Hardware e
Windows needs to install driver software for your Mass
Storage Controller

Request Error

Access to "New To Do" in "john@gmail.com” in

account "Coogle CalDAV" is not permitted. A - -
Error )

The server responded: . W F software

"HTTP/1.1 403 Forbidden®
@ The operation completed successfully.

to operation CalDAVWriteEntityQueueableOperation.
(" GoOffline ) ( ReverttoServer )

ok |

Your device will nct functicn until you install dnver scttware.

_—_—

Cancel




L.angsames Feedback
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Handlungsauttrag

Testen Sie Interaktionsangebote in lhrer Umgebung, z.B. Schalter, Griffe, Knspfe, Hebel,
Automaten. Welche Probleme kénnen Sie bei der Bedienung feststellen?

Achten Sie bei sich auf die folgenden Reaktionen:

Verstehen Sie, wie es zu dem Problem gekommen ist 2
Geben Sie sich die Schuld fir die Bedienschwierigkeiten 2

Gefallen Sie sich in lhrer erlernten Hilflosigkeit 2



Kommunikationsguerilla




Uberblick {iber die Vorlesung

Inhalte Ziele
EinfGhrung Am Ende der Vorlesung planen Sie ein eigenes Medienprojekt
Interaktion Benennen Sie wegweisende und inspirierende Projekte aus der
. Interaktions- bzw. Spielegeschichte.
Kognition
Emotion ".. Konzipieren Sie |hr Projekt unter interaktions-, kognitions- und
emotionstheoretischen Gesichtspunkten.
Interfaces
Schreiben Sie eine (intuitive) Anforderungsanalyse sowie einen
Computerspiele typischen Anwendungsfall /Spielverlauf.
Interaktive Kunst Modellieren Sie das Projekt mit einem Zustands-Ubergangs-
Interaktive Performanz Diagramm.

Skizzieren Sie das Projekt und beschreiben Sie die benétigten

Vorgehensmodelle
d Bestandteile, insbesondere die Schnittstellen.

Anforderungsanalyse

Modellierung

Prototyping Im Sommersemester bekommen Sie die Gelegenheit,
. dieses (oder ein anderes Projekt) als Prototyp zu

Evaluation

realisieren.
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Klausur / Konzept

Weihnachtspause

Processing / LiteC
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Fle Edt Sketch Tooks Help

Ubungsgruppen einteilen
Workload

Pool-Kennung beantragen

Software

Fortsetzung im Sommersemester

Processing



