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Bubble Memory
Gradius war eines der Vorzeige-

Spiele für Konamis Bubble Memory
Technologie, welche sich jedoch

nicht als Standard etablieren konnte.

Thursday, July 8, 2010



Spielmechanismen
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The ‘Big Core’
Grundmuster der Gradius-Endgegner

Das Power-Up-System
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Genealogie
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Defender (1980)
- frühe Horizontalscroller wie Defender boten noch die freie Bewegung 

nach links und rechts
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Scramble (1981)
- eines der ersten Spiele mit durchgehendem, horizontalem Scrolling
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Side Arms (1986)
- spätere Horizontalscroller mit meschlichen Protagonisten erlaubten

u.a. das Schießen nach links und rechts über separate Knöpfe
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Psycho-Nics Oscar (1987)
- ein Beispiel dafür, wie das Power-Up-System aus Gradius in anderen

Genres - hier einem Jump’n’Run - adaptiert und eingesetzt wurde.
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Gradius 2 (1988)
- auch temporär vertikales Scrolling + Boss Rush-Modus
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Xexex (1991)
- einige Sidescroller fügten eine Energieleiste anstatt mehrere ‘Leben’ ein, 

wodurch sich neue Strategien ergaben (z.B. das In-Kauf-Nehmen leichter Treffer)
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Gokujou Parodius (1994)
- die Parodius-Reihe persifliert die Ikonographie von Gradius
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Solar Assault (1997)
- Nachfolger zu Gradius, früher dreidimensionaler On-Rails-Shooter
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G-Darius (1997)
- spätere Spiele reduzierten das Spielprinzip wieder auf eine 2D-Ebene

aber implementierten Gegnerbewegung im Vordergrund und Hintergrund.
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R-Type Tactics (2008)
- R-Type, eigentlich eine Spin-Off-Reihe zu Gradius, wurde 2008 erstmalig

als rundenbasiertes Hex-Feld-Strategiespiel adaptiert

Thursday, July 8, 2010



Intermedialität
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Monster Maulers (1993)
- das Kampfspiel adaptiert ikonische Figuren aus Gradius wie Brain Golem

und die Moai und stellt diese in einen neuen spielsystemischen Kontext.
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