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Spielmechanismen
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Übersicht über die Angriffsvarianten Übersicht über die Power-Ups

Monday, October 25, 2010



Genealogie
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Double Dragon (NEO GEO, 1995)
- Konversion als Beat’em Up, allerdings 
mit der Möglichkeit des Doppelsprungs.
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Tekken Force-Modus (Tekken 3+4)
Ein separater Brawler-Modus innerhalb der Beat’em Ups

Tekken 3+4 mit der Angriffsvielfalt der Originalspiele.
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Kung Fu Master (1984)
Einfacher früher Brawler auf einer einfachen 2D-Ebene,

der nur zwei Angriffsvarianten bot und eher die Reflexe forderte. 
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Renegade (1986)
Direkter technischer Vorfahre von Double Dragon,

welcher die in Japan populäre Figur Kunio-Kun einführte. 
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X-Men (1992)

Brawler als ‘Blaupause’ für Lizenzadaptationen

Aliens vs. Predator (1994) The Simpsons (1991)
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Battle Circuit (1997)

Erweiterung des Spielprinzips um Rollenspielelemente

D&D: Shadow over Mystara (1996)
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