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Spielmechanismen
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Karte von Pitfall I (schematisch)

Monday, October 25, 2010



Karte von Pitfall II (Spielgrafik)
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Genealogie
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Pitfall Caves, Glacier, Jungle
Aufgliederung der Szenarien aus Pitfall: The Lost Expedition

auf drei formal weitgehend generische Handy-Spiele. 
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Jungle King wurde zunächst aufgrund der Ähnlichkeit zu der Tarzan-Figur
zu einen Forscher (Jungle Hunt) umgewandelt, das Spiel später mit angepassten 

Grafiken als Pirate Pete wiederverwendet.

Jungle King (1982)

Variationen des Pitfall-‘Vorgängers’ Jungle King

Pirate Pete (1982)Jungle Hunt (1982)
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Indiana Jones' Greatest Adventures (1994)

Der Forschertopos in Spielen der 1990er Jahre

The Cliffhanger (1990)
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Spelunker (1985)
Umgebungsrätsel und ‘backtracking’, d.h. das erneute

Aufsuchen bereits absolvierter Abschnitte. 
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Wonderboy III: Monster Lair (1988)
Kombination aus Plattformspiel und Horizontalscroller

mit automatischem Scrolling und Projektilangriffen. 
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La Mulana (2005)

Aspekte von Pitfall in populären Independent-Spielen

Spelunky (2008)
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Intermedialität
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Pitfall! Board Game (1983)

Ausweitung der Pitfall!-Lizenz in andere Mediengenres

CBS Saturday Supercade:
Masked Menace Mess (1983)
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