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Spielegeschichte: 

Action Adventure 
Games



Merkmale von Action 
Adventure Games

Action 
Adventure 

Game

Adventure 
Game

(Rätsel, interaktive 
Narration)

Action Game 
(zeitkritisch, Hand-
Auge-Koordination)

Role-Playing
Game (interaktive 

Narration, 
Charakterentwicklu

ng, Ressourcen-
verwaltung)

ÅSingle Player
ÅFordert Geschick(Action)
ÅKampf, Jump & Run, 

Schleichen
ÅStellt Rätsel(Adventure)
ÅKombination, Items

ÅBietet Narration
ÅAufwändig inszeniert
ÅUnterschiedlich interaktiv
ÅHäufige Film-Genre-Zitate



Subgenres

Nach Gameplay?

ÅPlatformAdventure

ÅStealthGame

ÅSurvivalHorror Game

ÅSurvivalGame

Nach Perspektive?

ÅFirst-person action-adventure

ÅThird-person action-adventure

ÅIsometricplatform-adventure

Oder ganz anders?

ÅOpen world action-adventure

ÅImmersivesim

ÅReal-Time Adventure



Platform-Adventure Game
Exploration | Puzzles | Raum als Herausforderung



Metroid
Nintendo, 1986

By Video-game or computer emulator, Fair use, https://en.wikipedia.org/w/index.php?curid=1034435
By Source, Fair use, https://en.wikipedia.org/w/index.php?curid=22529276
BySource, Fair use, https://en.wikipedia.org/w/index.php?curid=38854468

Metroid II: Return of Samus
Nintendo 1991, 

Game Boy-Version

Super Metroid
Nintendo 1994, 

Super NES-Version



Castlevania
Konami 1987



CastlevaniaSeries (Konami, 1986-2014)
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Castlevania, 1986; 
Amiga-Version

Castlevania: Symphonyof the Night, 1997; 
PlayStation-Version

Castlevania, 1999; 
N64-Version

http://www.mobygames.com/game/castlevania/screenshots
http://www.mobygames.com/game/castlevania-symphony-of-the-night/screenshots
http://www.mobygames.com/game/n64/castlevania-/screenshots


Subgenre-Merkmale: Metroidvania

Å2D-Platformer
ÅGroße, zusammenhängende Spielwelt

ÅGegenstände ermöglichen Zugang zu Spielweltbereichen und 
verbessern Fähigkeiten des Avatars

ÅOft Freischaltung von Abkürzungen und Geheimbereichen
ÅEnge Verknüpfung von Narration und Level Design, die Experimente 

begünstigt



Wonder Boy III: The Dragon's Trap
Sega 1989



Die kanonischen Spiele


