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Action Game
(zeitkritisch, Hand
AugeKoordination)

Adventure
Game

(Ratsel, interaktive
Narration)

Action
Adventure
Game

Role-Playing

Game(interaktive
Narration,
Charakterentwicklu
ng, Ressourcen
verwaltung)

Merkmale von Action
Adventure Games

A Single Player
A FordertGeschickAction)
A Kampf, Jump & Run,
Schleichen
A StelltRatsel(Adventure)
A Kombination, Items
A BietetNarration
A Aufwandig inszeniert
A Unterschiedlich interaktiv
A Haufige FilnGenreZitate



Subgenres

NachGameplay
APlatformAdventure

AStealthGame
ASurvivaHorror Game
ASurvivalGame

Nach Perspektive?
AFirstperson actioradventure

AThird-person actioradventure
Alsometricplatform-adventure

Oder ganz anders?
AOpenworld action-adventure

Almmersivesim
ARealTime Adventure



PlatformrAdventure Game



Te— ; J By Videegame or computer emulator, Fair use, https://en.wikipedia.org/w/index.php?curid=1034-
/ / ‘ i By Source, Fair use, https://en.wikipedia.org/w/index.php?curid=22529:
; / I t\ \ ' BySource, Faiuse https://en.wikipedia.org/w/index.php?curid=3885446¢

5'“

yﬁﬁﬁﬁ

E-99 A=030 o=34

Metroid Metroid Il: Returrof Samus SupemMetroid
Nintendq 1986 Nintendo1991], Nintendol19%,
Game Boyersion Super NESersion




Westliche Spieletitel
Castlevania

Vampire Killer
(Nur Europa und Brasilien)

Castlevania ll: Simon's Quest

Haunted Castle (Spielhallenautomat)

Castlevania: The Adventure

Castlevania lll: Dracula's Curse

Super Castlevania IV

Castlevania ll: Belmont's Revenge

Castlevania X68000

(Inoffizieller Titel; Spiel nicht in Amerika/Europa
erschienen)

Castlevania: Rondo of Blood

(erst als Wii-VC-Spiel in Amerika/Europa
erschienen)

Castlevania: The New Generation

(Europa&Australien)
Castlevania: Bloodlines (USA)

Castlevania: Vampire's Kiss
(Europa&Australien)
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Japanische Spieletitel
Akumajé Dorakyura
(BEREFZF+13)
Akumajé Dorakyura
(BEEHFFZ+13)
Dorakyura II: Noroi no Fain
(FZ=E 2301 RO ED)
Akumajo Dorakyura
(BB >+ 135)
Dorakyura Densetsu
(F=F+ 1 >1E8)
Akumajo Denselsu
(BT f= k)
Akumajé Dorakyura
(BEEHEFZ>F13)
Dorakyura Densetsu Il
(F>F 1 S1EE)

Akumajé Dorakyura
(BEEFZF13)

Akumajé Dorakyura X: Chi no Rondo
(BEH ST 15X mMOFmE(O )

Vampire Killer
(/822184 7 F=— Banpaia Kira)

Akumajé Dorakyura XX

U e B | R oss= g s g R R

Ak

Konsole/Plattform

Famicom Disk System, Commodore 64, NES, Game
Boy Advance, MS-DOS, Nintendo Wii (Virtual Console)

L

MSX2

Famicom Disk System, NES, Microsoft Windows, Wii
(Virtual Console)

Arcade-Spiel

Game Boy

NES, Microsoft Windows, Wii (Virtual Console)

Super NES, Wii (Virtual Console)

Game Boy

Sharp X68000

PC Engine, Wii (Virtual Console)

Sega Mega Drive

Super NES

Erscheinungsjahr ¢

1986

1986l1]

1987

1988

1989

1980

1991

1991

1993

1993

1994

1995



Castlevam@erles(Konamu 19862014)

160 KTl +

symphonyof-the-night/screenshots
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Castlevania 1986 CastlevaniaSymphonyof the Night, 1997 Castlevanial999

AmigaVersion PlayStatiorversion N64-Version


http://www.mobygames.com/game/castlevania/screenshots
http://www.mobygames.com/game/castlevania-symphony-of-the-night/screenshots
http://www.mobygames.com/game/n64/castlevania-/screenshots

SubgenreMerkmale:Metroidvania

A2D-Platformer
AGroRe, zusammenhangende Spielwelt

AGegenstande ermdglichen Zugang zu Spielweltbereichen und
verbessern Fahigkeiten des Avatars

AOft Freischaltung von Abkiirzungen und Geheimbereichen

AEnge Verkniipfung von Narration und Level Design, die Experimente
begunstigt
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Wonder Boy Ill: The Dragon's Trap
Sega 1989



e Mega Cartridg

Die kanonischen Spiele



