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Performanz



Performanz

Autfihrung einer einstudierten Handlung
Das beobachtbare Verhalten eines Menschen

Messbare Leistung

Performanz als Ausdruck sportlicher
Leistungsfahigkeit findet ihre
Entsprechung im Computerspiel.



Ebenen der Performanz

Performanz 0. Ordnung: Die Handlungen ¢

Performanz 1. Ordnung: Die Handlungen ©
immer gekoppelt an die...

es Computers (KI, Animation). Sie orientiert sich an der ...

er Spielfigur. Sie wird aufgezeichnet im Screencast. Sie ist

Performanz 2. Ordnung: Die Handlungen des Spielers. Sie wird aufgezeichnet im Let's Play mit

Spielereinblendung.

Performanz 3. Ordnung: Die Hcmo||ungen der Zuschauer vor Ort, z.B. Kommentare. Sie wird
aufgezeichnet im Shoutcast bzw. in der Live-Ubertragung.

Diese Performanzen sind gepragt durch korperlic

he Co-Prdsenz, sie bilden somit eine Feedback-Schleife.

Performanz 4. Ordnung: Die Handlungen ¢
Sie wird aufgezeichnet in React-Videos.

er Zuschauer vor dem Bildschirm bei einer Ubertragung.

Performanz 5. Ordnung: Die Hano”ungen des Beobachters der Performanz 4. Ordnung, z.B.
Unbeteiligte bei einem Kneipenbesuch, in dem eine Live-Ubertragung gesendet wird. Sie wird i.d.R. nicht

aufgezeichnet.



Performative Codes

| Gerausche | 2 B raum-
Musik E: £ bezogeni
linguistische Zeichen 3 Z

| paralinguistische Zeichen 1 E .‘g §,,
mimische Zeichen | 1 : S
gestische Zeichen - E
proxemische Zeichen N ‘%
Maske - §
Frisur | % E .§
Kostim 2 = |
Raumkonzeption > E -
Dekoration 5 z %
Requisiten g 39
Beleuchtung - ==

Fischer-Lichte: Semiotik des Theaters: Das System der theatralischen Zeichen, S. 28



Umgebung (Raum und Zeit)
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RUNNER : DUCKEF IST
THITCH. TV /DUCKF IST

ESTIMATE : 8 =50 00D

E3 2013 Showcase

Kontexte

Intention
Spaf3
Fortschritt

Theory-Crafting

Test
Kommentar
Analyse
Tourismus
Wettbewerb
Demonstration

Instruktion

Werbung

Produktion
Beobachtung
Vorfihrung
Let's Play
Let's Show
Walkthrough

Cinematic walkthrough

Tutorial
Speedrun
Kritik
Shoutcast

Social Sharing



0. Performance Capture

- : ' ??TCG 15:10:19:04

G

Performance Capture nimmt, &hnlich wie Film, die Performanz von Schauspielern auf.



Your Random Dungeon
group is ready!

Your Role

Tank

Enter Dungeon

Rewards

Leave Queue

SC2: Rushen

WoW: Tanken

SF4: Blocken

1. Spielfigur

Spielhandlungen sind Verben, z.B.

Gehen

Laufen
Springen
Ducken
Schief3en
Blocken
Sammeln
Craften
Fliegen

Fahren

Rushen
Raiden
Luren
Buffen
Pushen
Grinden
Looten
Campen
Farmen

Tanken



pielzug-Combos

Lever 5

40 iNnaRrROW

 PENTAKILL §T

ot

Rocksmith League of Legends



Kommunikation

Gestik, Mimik, Zeichen

m Gestures

Legon Etiquete

Select gesture for this skt
B 0L @ Chaa @ Test now B Switey

Gesten in Dark Souls 3 Linguistische Zeichen in Journey



How to Do Things with Video Games

Bedeutungsvolle Spielhandlungen

=~

LT

=
Wa TNy
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i

Online-Hochzeit in Solstice: Reborn




Ausblick: Performing Gender

http://howtonotsuckatgamedesign.com/2014/12/beyond-fantasy-gender-performance-and-games/

Aber: Wie in den anderen Vorlesungen auch, wird die Bedeutungsebene an dieser Stelle erst einmal ausgeblendet.



http://howtonotsuckatgamedesign.com/2014/12/beyond-fantasy-gender-performance-and-games/

Max Salvages

-‘-1
ZEI \f v s

32 767 | . Max Arrows

4,172

=TS
EXP Prastiges TerME

B
Max

Sal es
- All
A4 AA4 H

023:056:048lile Reading Now..

Max Riffles

Max Seotgun

Cheating

Aimbot

Triggerbot
Maphacking
Wallhack

Save Game Editor

Config Tweak
Cheat Codes



GAME CONTROLLERS

A1 030003 BT, CUE O GEn~ fLAk MTeul B

o iw ) b b ool bk
C, < [ ] ‘.
L v a0 -
3 u ba A r ol o Gl ke 2 wihe
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]
& &3 5 0
Can s e 00 o O Mool T
- 4 -
+ k3 '. - o |
L M
9 ‘@ 9"
....... Dm@
wi'd You ko H 1L 0im 4
- - Enter/Exit vehicle
? Jump/Grab ledge
O 2 e - ‘ ' Push pedestrians
T N O Yehicle camara
b
S S ———  Run
....... s JURRRTPURNE | 5 SOPRPRORT | S |, ncTvess ool
ol ' M (] et
. Move Look around
. Aok sphnawn) Nm rUf bUdY parl
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Jump to cover — — B, -
Attack/Shoat — r B \
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s s e Lockuruct/
wGipam

SoftFindsr.c{m

1-2. Interfaces

PLICK NUN
T1OGGLE M

HUKLTD
WER LIPS

IHAKE Wil HEMO TS
TOMHITY

CHIPAHEALDL

(Hal-) W"

USEIPOWERUR ?.

- i K
£ MOV lmum 5

‘ )

A5

V p—
w4 Y

D)

SHOQT / DUMP
(HOLD T
GHARGE SHOT)

DENKEY
(SUIDETACKLE
e B
PASS/
CHANGE RUAYER
L
S HOME [ME N
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»
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Mario Strikers

-




Interface-Combos

01 COmbo Lab %0

The further a Presaen is placed ina Combo,

% the bigger its effect will be!

©-©-0

Qe e
| . . IS Yooo
Hadouken Hadouken Yoga Fire Hyakwctsukyaku ©-©-©=© ® R e
$%9= 4+ P $%9» 4+ P $um s+ P H (PLuts) ‘»:;_-;: (‘\ C‘\ ("\
Shoryuken o g o .  Shoryuken | oo = o Yoga Fla.i.m:'"‘+ . Kikoken P © ©-0-0*01D [« ; e ®
Tatsumakisenpukyaku Tatsumakisznpukyaku Yoga Blast Haranshu C@—(@‘ (@mm@ @ @) 80, © © @O
$2es+ P $ e+ P DA+ O >uAj e+ B E > QQ@
Shinku Hadoken Shoryureppa Yoga leleport Spinning Bird Kick w C®
A dumw . P JuB A s P Y%+ Pl P = g + @ 20 3(\ -
‘ x ~ © Regeneratin 0 v
Metsn - Hadoken Shinrynken Yoga Inferno Senretsukyaku = /;W v
dumjuns+ PO Jun lamn .+ PO $us dam .+ P wiiod e + § Q—S:—W
Yoga Catastrophe Hosenka (Enter] Select [Delete] Remove [Esc] Back [Space] Help [T2b] ExitMenu

Jua i 4+ PO i oep + P ®

Street Fighter IV Remember Me
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Wie Computer uns sehen

Dan O'Sullivan and Tom Igoe.



Wie die Kinect uns sieht




tube.com/watch?v=DD w

be.com/watch?v=KaNBjVgxb-A



https://www.youtube.com/watch?v=DD_wfRbSYXA
https://www.youtube.com/watch?v=KaNBjVgxb-A

M : Beziehung zwischen

q p p I n g Spielerhandlung und
Spielhandlung

Natural Mapping

Arbitrary Mapping
Exagerated Mapping
Control interruption
Physical Endurance

Tiptoeing

Heavy Rain, 2010

Stunning
https://www.youtube.com/watch?v=96uSY-Y XblM

Consistency

Gonzalo Frasca: Play the Message, S 152 ff.


https://www.youtube.com/watch?v=96uSY-YXbIM

2. Performanz der Spieler

Spieler
Spielleistung

Verhalten




Spielerische Leistungstahigkeit

Taktisch-kognitive Kompetenzen Spielerische Technik
Handlungsplane und Entscheidungsalternativen Erprobte, zweckmaBige und effektive Handlungsabfolge
Psychische und soziale Kompetenzen Motorische Kompetenzen
Motivation, Volition, Kommunikation, Teamfahigkeit Koordination, Schnelligkeit, Ausdauer, Beweglichkeit
Individuelle Voraussetzungen Allgemeine Voraussetzungen
Talent, Gesundheit, Konstitution, Kondition Kontext, Umgebung, Material, Familie, Beruf, Freunde




Spieler

Talent, Gesundheit, Konstitution, Kondition, Familie, Beruf, Freunde

MC Jinro

SOUTH KOREA SWEDEN

“ -» L

NAME NAME :
JANG MIN CHUL JONATHAN WALSH

ADCAAN - TEAM RESEY e 7
TEAM LIQUID

RaceIh TR T YRACE s
PROTOSS TERRAN

GREG FIELDS

.'N

http://www.dreamhack.se/DHS11/programme/esport/starcraft-ii/stockholm-invitational/

EVIL GENIUSES

s TLO

GERMANY

NAME -
DARIO WUNSCH

TEAM
TEAM LIQUID
RACE

RANDOM

HulK

CANADA

—
i

NAME

CHRIS LORANGER
= A T
TEAM LIQUID
TRACE™ .
FPROTOSS




Spieler-Portraits: Free to Play

http://www.youtube.com/watch?v=DxVgboTp3mY



. Conliol gioup

2" The Core 0.5 Spieltechnik

Pratoss Left-handed Small with Mouse I;r,'uul
|| Globel keybinds 4

IEsc

|F1 "F2 ||F3 j‘m I IFG IIFs ”n IFB Ips [F10 |F11 Im
J J J )

Mouse 5

Palm grip

Bl Control group : .
8o  The Core 0.5 Claw grip

B Free camera

Zerg Left-handed Large with Mouse Layout
D Glcbal keybinds . ‘

Eee F1 |[Fz IIF:! !Fd F5 ||F6 IIF? ’FS F9 IF10 F11 Inz

Backzpase

Fingertip grip




http://www.voutube.com/watch?v=-yfMolVTilo http://www.youtube.com/watch?v=runtc3Da0CE



http://www.youtube.com/watch?v=-yfMoIVTilo
http://www.youtube.com/watch?v=runtc3Da0CE
https://www.youtube.com/watch?v=pViOYaBe3mM
https://www.youtube.com/watch?v=Nxvo7P2D-uM

Verhalten der Spieler

Fake Gamers:
So verhalten sich Spieler nur in der Werbung.

http://kotaku.com/tag/fake-gamers-of-the-week




Robbie Cooper: Immersion

http://www.youtube.com/watch?v=HfOUhwhdUVQ



http://www.youtube.com/watch?v=HfOUhwhdUV0

Gestik

Pac-Man Battle Royale Wii Bowling



2 —3.Soziale Interaktion

Umgang mit Mitspielern, Zuschauern und Unbeteiligten

Kommunikation
Regeln

Rollen
Erwartungen

Werte
Metaspiel

Johann Sebastian Joust


http://www.youtube.com/watch?v=aAOplz5ri5k
http://www.youtube.com/watch?v=iUzIhFHxJ5Q

3. Zuschaver




Co-Présenz: Feedback-Schleife

https://www.youtube.com/watch?v=QgSAOxwrOxE

Die Performanz der Zuschauer
(frenetischer Jubel) gilt der Performanz
des Spielers (Meisterschaft), die sich
Uber das Interfaces in der Performanz der
Spielfigur (parieren) auf3ert.


https://www.youtube.com/watch?v=QgSAOxwr0xE

Shoutcast

Transformation der Spielerhandlungen in eine Narration

Featured Games GCames people are watching rnow
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twitch.tv


http://twitch.tv

Performanz-Maf3e
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Legend of Zelda



BioShock Infinite

. Main Story 11°: Hours Main + Extra m
JLAS Completionist BVrAYA;: 153 Combined 13z Hours
\“

+ Backlog + Replay + Custom + Completion

‘ : You have eamed a trophy. Cu’) You have eamed a trophy.
Bumout Elite Reach the rank of Generel

al: B
\ " - You have eamed a trophy. S48~ You have eamed a trophy.
A Unleash Final Flash OMGWTFEBQ!

Let's Play Minecraft #001 [Deutsch] [HD] - Alles auf Anfang

Gronkh 5.682 Videce 10 111 636

7{‘9 , | )
(" I3 Abonnieron [ERETEEEE b EUESE 90 3708

Objektive Maf3e

Werden durch das Spiel berechnet

Punkte, Sammelobjekte, Zeit
Highscore

Leaderboard / Hall of Fame
Achievements / Trophden

Elo-Zahl

Follower



Subjektive Maf3e

Stehen immer im Verhalinis zur Spielintention

Duncan Harris
http:// ndthrills.com/

Watch_Dogs (Ubisoft Montreal,
2014)
"Dawngazer"

Render resolution: Custom 3:4 and
2.4:1 @~ 20megapixel
Antialiasing: Offline antialiasing
Methods: Free camera, NoHUD,
Custom FOV, Time Of Day control,
Timestop

Tools: jim2point0's Cheat Engine
table, TheWorse mod, Windowed
Borderless Gaming

Intention
Spaf3
Fortschritt
Theory-Crafting
Test

Kommentar
Analyse
Tourismus
Wettbewerb
Demonstration

Instruktion

Werbung


http://deadendthrills.com/

Performative Genres

Wiedererkennbare Menge performativer Merkmale

vgl. Aesthetics of Play - Redefining Genres in Gaming - Extra Credits: , ?v=

Soziales Erlebnis Exploration Phantasie Demonstration


https://www.youtube.com/watch?v=uepAJ-rqJKA

