
Winter Game Jam
08. – 10. November 2019



Rollen in der Spiele-Entwicklung
https://www.game.de/themen/berufsbilder/

Artist Autor Programmer



Modifier

Verfeinern und kombinieren Sie Ideen, Dateien, Wissen, Hilfen, Quellen aller Art.



Audiovisual Modifier: Free Assets

Open GameArt https://www.reddit.com/r/gameassets/



2D

https://itch.io/game-assets/free https://www.gamedevmarket.net/category/2d/?type=free



 3D

• 3D-Modelle 


• Texturen


• Animationen

Mixamo

Sketchfab

CGTextures



Audio

FreeSound
FreePD



Asset Store & Marketplace

https://assetstore.unity.com/top-assets/top-free https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/free

https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/free


Narrative Modifier: Public Domain
https://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Public_Domain_Day/2019_in_Public_Domain

https://web.law.duke.edu/cspd/publicdomainday/2019/



Google Advanced Search

https://www.google.com/advanced_search



Wissen & Code: Blogs

Brackeys 
https://www.youtube.com/user/Brackeys/videos


Mix & Jam 
https://www.youtube.com/channel/
UCLyVUwlB_Hahir_VsKkGPIA/videos


Making Stuff Look Good in Unity 
https://www.youtube.com/channel/
UCEklP9iLcpExB8vp_fWQseg/videos

https://www.youtube.com/user/Brackeys/videos
https://www.youtube.com/channel/UCLyVUwlB_Hahir_VsKkGPIA/videos
https://www.youtube.com/channel/UCLyVUwlB_Hahir_VsKkGPIA/videos
https://www.youtube.com/channel/UCEklP9iLcpExB8vp_fWQseg/videos
https://www.youtube.com/channel/UCEklP9iLcpExB8vp_fWQseg/videos


Technik: Unity Packages
• Cinemachine für 2D und 3D 

Kameras


• Shader Graph


• VFX Graph


• Pro Builder


• Terrain Builder
2D Camera in Unity (Cinemachine Tutorial)

https://youtu.be/2jTY11Am0Ig?t=208

https://youtu.be/2jTY11Am0Ig?t=208


Quellenangabe

Verweis auf die genutzten Quellen 
in den Credits nicht vergessen!



Thema

Fundstücke



Zeit

Beginn: Jetzt

Ende: In 48 Stunden

Viel Spaß!

Schließzeiten am Wochenende bitte selbstständig vereinbaren

VR, Grafiktablets, 3D-Mäuse sind im GIL verfügbar


