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Rollen in der Spiele-Entwicklung

https://www.game.de/themen/berufsbilder/

Sound/FX Designer Grafikdesign . Writer/Storyteller Programmierer
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Typische Berufsbilder in der Spieleentwicklung Z Typische Berufsbilder in der Spieleentwicklung Typische Berufsbilder in der Spieleentwicklung

Maégliche Ausbildungsberufe/Studiengénge: Mégliche Ausbildungsberufe/Studiengénge: Mégliche Ausbildungsberufe/Studiengang Maégliche Ausbildungsberufe/Studiengang Mégliche Ausbildungsberufe/Studienginge:

Master und Bachelor of Arts; d tat ge Medien/Music D e timedia Master of Science/Game Engineering/Audiovisuelle Medien/Informatik fir audiovisuelle Medien,. Music Design Master of Science/Interaction Design, Master und Bachelor of Arts/Mediendesign/Animationsdesign, Virtual Master und Bachelor of Arts/lllustration/Medienpraxis/Game Development and Research, Journalist, Publizistik ter und Bachelor of Science/Medieninformatik/Anwendungsentwickler in Web & Games, Informatik fir Spiele
und Kommunikation/Informatik fiir audiovisuelle Medien, Master of Science/Game Engineering Mediengestalter Ton Mediengestalter Ton und Film, Audiodesign, Musikproduktion, Musik, Medienpsychologie, u.a. Design/Interface Design, Mediengestalter, Kommunikationsdesign, Medieninformatik, Game Design, Grafikdesign, Medienwissenschaften, Germanistik, Sprach- und Literaturwissenschaften, Theaterwissenschaften, Politikwissen programmierung/Mobile Computing Fachinformatiker Anwendungsentwicklung, Fachinformatiker Systemintegrati
od duktion, Musi npsychologie, u.. Hlustration, Digital Art, u.a schaften, U n, Mar Film, Filmregie. u.a on, Informatik, technische Informatik, Web-Develpoment, Computer Science, Mathematik, Physik u.a

undFilm, ign, Audio Engineer kpro
Aufgabengebiete:
Aufgabengebiets Aufgabengebiete: Aufgabengebiet Aufgabel
- ufgal ebiete:
Der Komponist erschafft die Musik fiir ein Spiel und trégt damit maBgeblich dazu bei, wie wir ein Spiel empfinden. 1
Der Sound/FX Designer gibt dem Spiel seinen Klang und dem Spieler akustisches Feedback zu seinen Aktionen. Er welche Stimmung es i heit bei Musik fir digitale Spiele ist die Anpassung d Der Grafikdesigner gibt dem Spiel sein Aussehen. Als Concept Artist ibertrégt er die Idee und Vision des G
erschafft Gerausche aller Art und erzeugt damit Stimmungen, welche den Eindruck und die Wirkung einer Spielwelt an eine Spielsituation, d.h. die Musik reagiert dynamisch auf das Spielverhalten und die Spielsituation eines jeden signers und Writers in eine sichtbare Dimension, erschafft einen visuellen Sti, der zu dem Spiel passt. Weitere Gra
maBgeblich transportieren. Spielers und passt sich entsprechend an. fikdesigner setzen die Konzepte dann im Spiel um. Grafikdesigner kénnen sich in vielen Bereichen spezialisieren, z.8.
3D-Modelle (fiir Objekte, Charaktere, EZekte, u.a.), Animationen, Texturen, 2D-Hintergriinde, Interface Design uv.m.

f Der Writer ist ein Autor, d.h.er entwickelt die Geschichte eines Spiels, erschafft die Handlung, die Hintergriinde und
ramaturgie. In seinem Kopf entstehen Welten und Charaktere, die méglichst glaubhaft und interessant sei et aerrogiiine

d ~“D amatul L ““ ol "K";’ D“; ’! N Welten ut ““ e “ re, die mogl L‘ t ; 1\‘&‘ aftu "v" s n direkt am Motor (der Engine), der das Spiel antreibt und funktional macht. Dies konnen Grafik-, Physik- oder

solten, um die Spieler zu fesseln. Dabei bieten ihm digitale Spiele einzigartige Moglichkeiten im Vergleich zum Netzwerk-Engines, sowie die Kanstliche Intelligenz, Datenbanken oder auch Tools sein. Haufig eingesetzte Tools und

Film, Fernsehen oder Funk: Spiele sind interaktiv und konnen sehr umfassend sein, d.h. der Raum fiir Geschichtenist Midd)

mitunter gréRer als in herkémmlichen Medien.

Bendtigte Skill: Bendtigte Skills: 5 .
L Bendtigte Skills: Benditigte kil Bendtigte Skills:

Kreativitat; Kenntnisse im Umgang mit Audio Tools und Middleware; Verstandnis iber den Umgang mit Game Kreativitat; Kenntnisse im Umgang mit Audio Tools und Middleware; Verstandnis vom Umgang mit Game Engines;
Engines Musikalitat; Wissen in der Musiktheorie

Der Programmierer tibertrigt das Game Design in einen Programm-Code, der das Spiel spielbar macht. Er arbeitet

re sind u.a. Level Editoren oder Engines wie Unity, die Unreal Engine oder die CryEngine.

Fahigkeit, Verbalesin Visuelles umzusetzen und umgekehrt;

tivitat; und prachen: technischen
Software-Kenntnisse, insbesondere 3D Studio MAX, Maya, Photoshop etc.

Die Freiheiten der Erzahlung in Einklang bringen mit den Limitierungen durch das Gamedesign; Phantasie; - d A it _ VOR
len, Smartphones, etc.); Kenntnis gangiger Middleware wie Unity, Unreal, CryEngine; Teamfahigkeit

Kreativitat; Rhetorik

Game Desi—gn_},’ Level/Content Design Technical Artist il o ==\ Community Manager = Produkt Manager

|
|
]

Typische Berufsbilder in der Spieleentwicklung Typische Berufsbilder in der Spieleentwicklung

Typische Berufsbilder in der Spieleentwicklung Typische Berufsbilder in der Spieleentwicklung

= " Mégliche Ausbildungsberufe/Studiengang
Magliche Ausbildungsberufe/Studiengénge: hiosiicheRusbIkin b /s udieneanes Mbgliche Ausbildungsberufe/Studiengang 5 Magliche Ausbildungsberufe/Studiengang:
P—— G S iitietacs DEsER/ARISE Mastér ind Bachelor o Aris/Mut Interface Design, Master und Bachelor of Science and Arts/virtuelle und augmentierte Realitaten/Com Master und Bachelor of Arts/Kommunikations- und Mediendesign/Medienforschung Dolmetscher/Ubersetzer Mégliche Ausbildungsberufe/Studiengange:
Medienkunst, Mediendesign, Master und Bachelor of Arts/Game s/Interface Design/Interactive Media/De timedia/VR Desig: K, Gamedesign, Kt Katior haften, Journalistik, Publizistik, Science/visuelle Kommunikation/digitale Medien/Medienperformance Fachinformatiker Anwendungse technisches Ubersetzen, Sprach- und Literaturwissenschaften, Kulturwissenschaften, International Management u.a. Master und Bachelor of Arts/Medien- und ations- und Medienforschung, Bache: » _— At i MBA Master/Digital Media Law and Management, Master und Bachelor of Science/Games Engineering/
sign/Digital Media/Medien- und Spielkonzeption/Medienmanagement lllustration, Master und Bachelor of Science; Germanistik, Literaturwissenschaften, Medienkiinste, Theaterwissenschaften mit passendem Schwerpunkt oder Fachinformatiker Systemintegration, Informatik, technische Informatik, Medieninformatik, Web-Development, lor of Science/r i d Dok n, Community Manager, Call- und Contact-Centerma MmscerundBache or of frodsitaie Med endisiale Medienp : ke Rt ale Kommunikation und Dokumentation, Mas chelor of Arts/Game Development/Digitale Me
Game Engineering Mediengestalter, Game/Medien Design, Medieninformatik, Kommunikationsdesign, Game Art b asner Baniber i s ' Mathematik, Physik, ua. nager, Kommunikationswissenschaften, Journalist, Marketingkommunik: nwissenschaften, u.a. Dokumentation tir digitale Medien/Web Development Medienkaufmann, Fachinformatiker An aktive M reitbezogeria Medien Medienkaufimann, Wirtsd fften, Medisnma Science and Arts/Interface Design/visuelle Kommunikation/Art & Animation/Computer Visulalistik Medienkauf
= - lung, Mediengestalter Online, Ton und Film, agement, Mar Med iachatban, Medianinto st mann, Wirtschaftswissenschaften, Medienmanagement, Medienwissenschaften, Medieninformatik, Game/Media

und 3D-Animation, Motion Design, Film, Filmregie, u. Aufgabengebiete: K Kationidesien Gaimedesian, Wb Dével Motion D
" Aufgabengebiete: Kommunikationsdesign, Gamedesign, Web Development, Motion Design, u.a. Design, ua
Aufgabengebiete: Aufgabengebiete: Ein Spiel entsteht zumeist in einer Sprache, doch es wird weltweit in vielen unterschiedlichen Lindern mit R
2 Der Technical Artist (auch Visual FX Artist genannt) st ein typisches Beispiel fir die interdisziplinare Verkniipfung unterschiedlichen Sprachen vermarktet. Der Localisation Manager sorgt dafii, dass ein Spiel i allen gewiinschte B abengebiete: 7
. intarschiedichen Sprachen vermarktet: Der | ocalisation Manager sorgt dafli, dais oin Spiel In alen gewlinschten Der Community Manager sorgt fiir das Wachstum und die Betreuung der Spielerschatt. Er halt den direkten Kontakt Aufgabengebiete: b Aufgabengebiete:

= . ; Der Level Designer gestaltet die digitalen Welten,in denen sich die Spieler bewegen. Er setzt dabei das Game Design von Fachgebieten in der Spieleentwicklung. Der Technical Artist Gbertragt z.8. Grafiken der Grafikdesigner ins Sprachen erscheint, die Inhalte dabei méglichst immer gleich verstindlich und bedeutend sind, wobei die je
Der Game Designer ist kreativer Kopf eines Spiels und erschafit die grundlegende Spielmechanik, die fir Spielspats im Rahmen des Grafikdesigners in erlebbare Spielabschnitte um, die wir in Spielen erkunden, und sorgt damit fir Programm und Gbergibt sie an die Level Designer. Er implementiert zugelieferte Materialien in das Spiel, entwickelt regionalen Spezifika durchaus beriicksichtigt werden sollten, denn Humor oder Begriffe werden je nach kulturellem 2u den Spielern, sammelt ihr Feedback zu Optimierungen und Wiinschen und sorgt dafr, dass die Spieler eine R B X i and L 2 o Der Produkt Manager it die Schnittstelle zwischen Entwicklung, Produktion, Marketing und Vertrieb. Er beaufsich
e Spielidee in Regeln zu Gibertragen, die einen Spielablauf ergeben und diese entscheidende Spielmomente, indem er je nach Genre auf Balance, Dramaturgie, Performance, Story, Interaktion und und programmiert grafische Effekte. Im Alltag benétigt er fiir seine Tatigkeit ca. 70% Programmierkenntnisse und Hintergrund ganz unterschled . e 4 gliickliche Gemeinschaft sind. Zudem vertritt er die Firma gegeniiber der Spielerschaft und ist somit Sprachrohr und pigitale Spiele folgen einerselts typischen Spielmechaniken und setzen andererseits auf technischen Piattformen tigt und steuert die termingerechte Fertigstellung aller bendtigten Informationen und Assets und sorgt so fir die
50 zuvermitteln, dass ein ganzes Team auf dasselbe Ziel hinarbeitet. viele weitere Anforderungen achtet. 30% Know-how im Grafikdesign. - : A Schnittstelle zwischen Spieler & Entwickder Ut Dahet massen sie elne umfassende Und Intenslve Qualitatssichenung durchisufen, die sichersteilt, dass sowch optimalen Voraussetzungen fir die Vermarktung des Produkts.
! die Spielmechanismen als auch die Technik funktionieren (auf allen Plattformen, Bildschirmen, Sprachen usw.), sowie

e Vorgaben der Plattformhersteller eingehalten werden —
Benatigte Skills: Benétigte Skills: Benatigte Skills: ndtigte Skills: TS Bendtigte Skills: - .
i Organisationstalent; Sprachgefiihl; technisches i Fremdspr: i Bendtigte Skills: o i i und Analyse-Fhigkei- Bendtigte Skills:

"
Organisationstalent; Kommunikationstalent (in Wort & Schrift); Verstandnis von Gameplay und Game Design; ten; Verstandnis von Game Design und Spieleentwicklung
Empathie Technisches i Neugier; Sorgfalt; von Game Designund i i

Funktionalitat Begeisterungsfahigkeit; Belastbarkeit

inste, Master und Bachelor of Science/Game Development/Games Engineering, Master und Bachelor of

Aufgabengebiete:

Der Producer sor des Spiels, idealerweise unter Beriicksichtigung von Zeit, Kosten und Qua
litat. Er Gl cht den Umfar ordiniert alle involvierten Abteilungen behalt dabei stets das Ziel im Auge. Bei
Projekten mit externen Entwicklern st er die zentrale Schnittstelle zwischen Team und Publisher

Kreativitit; analytisches, strukturiertes, logisches Denken; ; i Kreativitat; riumliches Denken; prachen; i i von Spi (Kon-
von Vorteil; inspirierend und kommunikativ; Fahigkeit, Konzepte durch Prototypenentwicklung schnell zu testen solen, Smartphones, etc.); Kenntnis gangiger Middleware wie Unity, Unreal Engine, CryEngine o.A; Kenntnisse
gangiger Grafikprogramme z.8. Photoshop, u.a.

Denken und Handeln; Verstandnis fiir Komplexitit und
2 %




Modifier

Verfeinern und kombinieren Sie ldeen, Dateien, Wissen, Hilfen, Quellen aller Art.



Audiovisual Modifier: Free Assets
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Open GameArt https://www.reddit.com/r/gameassets/



900+
Graphic Assets!

LIBRARIUM BUNDLE

static battlers
skeletal animation battlers
RPG'MAKER MV format battlers;
Frontview map sprites

Free for commercialluse
Allowed in any engine

Aekashics Librarium - Librarium  Shikashi's Fantasy Icons Pack
Bundle Ultrapack (FREE)

Aekashics 245 icons for your game projects!
shikashiassets

GIF

4 4 4
oy

SKELETON SPRITE

PACK

Cyberpunk Street Environment Skeleton Sprite Pack
Pixelart Environment
ansimuz Jesse Munguia

Awesome Skeleton sprite pack (Idle, ...

FREE JUNMGLE
FE;E*.'. Pack W e

1

Jungle Asset Pack
Estudio Vaca Roxa Awesome pixel-art Jungle Asset Pack

Jesse Munguia

FPIXEL EFFECTS PHCE

Free Pixel Effects Pack

Generic Platformer Pack
CodeManu Generic platformer pack - Free assets...
Estidio Vaca Roxa

https://itch.io/game-assets/free

MARKETPLACE = Cart $0.00

[
Search for the perfect asset... All =

REQUEST ASSETS

Order by: S}/LC/,F, [UJRR@[ PAC} ' d

~ ]

Recently Added

<>

Type (paid/free):

Free v R | ﬂL |
i Billiard Kit - Pixel Art r il d
Genre:
Al N Halloween Pumpkins Icon Pack Billiard Kit Pixel Art 2D Sci-Fi Turret Pack
v

N ———————

https://www.gamedevmarket.net/category/2d/?type=free



© Sketchfab  EXPLORE + COMMUNITY - BLOG (searc a ) LoGIN Or m

Models / This Week

& CATEGORIES € TAGS € FEATURES © WEEK 4 POLYGONS ORDER BY n

m Wargolem 33 Q Poké Ball {3 M Calvin & Hobbes: the big bang . Super Galaxy Fizz £}
frame_first : Duy ;

sts Orgaz anh Nguye

Angelic Axe £ . Darkest Dungeon Drowne... {J) Monument Valley INFINITY - Reverend Heal... 3
r HomoMilk <

Hannes Delbek mike-amir David Fernandez Barruz

Sketchfab

New textures by Nocturnal Leather and paper New textures by Jacobo Textures from India 6

& Textures
B Anemals
Bones

Buildings  Concrete

F:w IIIJI

Landscapes Manmade Nature
- I

IIIII

Wrinkles X-Rays

Mixamo

e 3D-Modelle

e Jexturen

e Animationen



Audio

Walking Sounds - Walking1_gravel.wav

100% FREEMUSIC - CREATIVECOMMONSO

Freepd

NOATTRIBUTION - COPYRIGHT FREE*

-00:56:749 UPBEAT
POSITIVE EPIC ROMANTIC
B tec studios Oomnloas DA MOTIVATIONAL DRAMATIC HORROR SENTIMENTAL COMEDY
A recording of a walk on a gravel path
foolsteps foot step fent walk fool-steps footstep crunch ambient
field-recording foley gravel sound-effects steps walking pERCUSSION .
0 Wave (.wav) WORLD UNDERSCORING ELECTRONIC MISCELLANEOUS PAGEZ2 /SCRAPS
Comments i ) 00:56:749
BlueberryFilmsX o b
i) 44100.0 Hz
finally a walking sound. good job sir 0 16 bit
0 f Stereo

Vinicins! 7Aranin

FreeSound
FreePD




m’) FREE PROASSETS

Free HDR Sky
(290)

PROASSETS “

4k HDRSKY  FREE

Asset Store & Marketplace

MANUFACTURA K4
Rock and Boulders 2

(531)

FREE

UNITY TECHNOLOGIES

Windridge City
\n
(59) \\
. L
‘\ ) 2 ; ‘.'t
FREE N \ i
\v\&‘\ = R
[ P A 5 1N
UNITY TECHNOLOGIES *“! C{ e 1/
. . . 1;& é = & 3
The Blacksmith: Environments .(m\b ¢ ¥ ,
Infinity Blade: Props Infinity Blade: Village Infinity Blade: Castle Infinity Blade: Temple
(1054)
Epic Games Epic Games Epic Games Epic Games
Ktk - 4 AR AR~ 4 hkkd v 5 AR ddkk - 7
FREE
Free Free Free Free
Props Environments Environments Environments

https://assetstore.unity.com/top-assets/top-free https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/free


https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/free

Narrative Modifier: Public Domain

https://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Public_Domain_Day/2019_in_Public_Domain
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https://web.law.duke.edu/cspd/publicdomainday/2019/
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GAME DEV TUTORIALS €2

AWM Wissen & Code: Blogs

VIDEO EVERY SUNDAY

Brackeys
https.//www.youtube.com/user/Brackeys/videos

Mix & Jam

https://www.youtube.com/channel/
UCLyVUwIB Hahir VsKkGPIA/videos

Making Stuff Look Good in Unity

https://www.youtube.com/channel/
UCEKIP9iLcpExB8vp fWQseqg/videos



https://www.youtube.com/user/Brackeys/videos
https://www.youtube.com/channel/UCLyVUwlB_Hahir_VsKkGPIA/videos
https://www.youtube.com/channel/UCLyVUwlB_Hahir_VsKkGPIA/videos
https://www.youtube.com/channel/UCEklP9iLcpExB8vp_fWQseg/videos
https://www.youtube.com/channel/UCEklP9iLcpExB8vp_fWQseg/videos

Technik: Unity Packages

e Cinemachine fur 2D und 3D
Kameras

 Shader Graph

 VFX Graph

e Pro Builder

2D Camera in Unity (Cinemachine Tutorial)
https://youtu.be/2jTY11AmMOIg?t=208

e Terrain Builder


https://youtu.be/2jTY11Am0Ig?t=208

Quellenangabe

Das Geheimnis der Kreativitat ist es, seine Quellen
zZu verstecken wissen.

La”

& Unity - Credits.unity - Minecraft W

File Edit Assets GameObject Component Window Help

{{7}“:3 B2 | [ = center| @ Local | (> | 1 M | Layers * | | Layout - |

# Scene € Game = © Inspector =
Textured :| | RGB :|| 2D | & | <) | Effects - Gizmes *| ‘aral Cradits Import Settings o,
v Open... | | Execution Order...
Camera #None (GameObject) (o}
Tutorial Game Imported Object -
using UnityEngine;
Created By using System.Collections;
public class Credits : MonoBehaviour {
Mike Fozzy . .
public GameObject camera;
public int speed = 1;
Thanks To: public string level;
/ Update is called once per frame
Unity void Update () {
Titan Sludios camera.transform.Translate (Vector3.down *
Time.deltaTime * spead);

}

IEnumerator waitFor(){

3 Congbve‘L; S : B ® Project T yield return new WaitForSeconds (20);
= \ = - =

*= Hierarchy : = Application.LoadLevel (level);
Create ~ *All Clear | Colldpse ClearonPlay | Error Pause 0 1 00 Create = 405

New Text Assets/Scripts/Credits,cs(6,27): warning CS0108: "Credits.camera' || ¥ Favorites Assets » Scripts }

New Text All Materials

New Text All Madels ¥

New Text All Prefabs

New Text All Scripts LI

New Text

il Aasats L Croiiee JEERS
ﬁ 3

Y& Standard Assets
» & Skyboxes

Asset Labels

(#| Credits.cs ——

Credits.camera’ hides inherited member 'UnityEngine . Component.camera’, Use the new keyword if hiding was intendsd

Assets/Scripts/Credits.cs(6,27) ming CS0108:

Verweis auf die genutzten Quellen
in den Credits nicht vergessen!



Thema

Funadstucke



Beginn: Jetzt

Ende: In 48 Stunden

VR, Grafiktablets, 3D-Mause sind im GIL verfugbar

SchlieBzeiten am Wochenende bitte selbststandig vereinbaren

Viel Spaf3!



