
Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Campus Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Campus Campus Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Zapf S Zapf K PC-Pool

Legende:
BA MeWiP 1. FS
BA MeWiP 3. FS
BA MeWiP 5. FS
MA MeKuWi, LuM
MA CSW 1. FS
MA CSW 3. FS

TuM

BA Kolloquium, 
Gr.  1, Büttner

(Medialab) 
Medienlabor 
Fotografie, 

MeWiP, TuM, 
5.FS, Christen

PS Medientheorie 
I: Close Reading, 

Hito Steyerl: 
Medium Hot, 

MeWiP, TuM, 3. 
FS, Christen

PS Game Studies, 
Gr.  2, MeWiP, 3. 

FS, Duken

Ü Dokument-
arische Praxis, 
MeKuWi, LuM, 

Hadwiger (Studio)

HS Post-Histoire, 
MeKuWi, LuM, 

Ritzer

HS Philosophische 
Anthropologie , 
MeKuWi, LuM, 

Ritzer

HS Generative KI: 
Gesellschaftliche 

Ontologie und 
Kritik, MeKuWi, 

LuM, Büttner

Ü Scrum, MeWiP, 
3.FS, Hädicke

Ü Einführung in 
die 

Medienwissensch
aft, Gr.  2, 

MeWip, 1. FS, 
Duken

TuM: 
Theatertheorie 

(alle 2 Wochen), 
TuM, 5. FS, Bonay

Ü Einführung in 
die 

Medienwissensch
aft, Gr.  1, 

MeWip, 1. FS, 
Rudolf

Ü Creative Coding 
und Critical 

Design, CSW, 3. 
FS, Jachmann

Freitag 

10-12h

12-14h

8-10h

Ü Einführung ins 
medienwiss. 

Arbeiten, Gr.  3, 
MeWiP, 1.FS, 

Weging

V Einführung ins 
medienwiss. 

Arbeiten, MeWiP, 
TuM, P, 1.FS, 

Weging

Montag Dienstag Mittwoch

PP 
Propädeutikum 
Game Design, 

CSW, 1.FS, 
Hädicke

PxS 
Spielproduktion 

im Kontext, CSW, 
3. FS, Koubek

Donnerstag

Ü Elemente und 
Strukturen der 

Medienpraxis, Gr.  
2, MeWip, 1.FS, 

Fabian, Hadwiger, 
Jachmann

PS Medientheorie 
I: Close Reading, 
Noam Gramlich: 
Zur Kolonialität 

von Kupfer, 
MeWiP, TuM, 3. 

FS, Hanke

18-20h

20-21h

Ü Einführung in 
die Medien-

wissenschaft, 
MeKuWi, LuM, 1. 

FS, Raczkowski

S Figurationen 
des Medialen, 

CSW, 3. FS, Hanke

PxS Game Design 
2, CSW, 3. FS, 

Koubek

TuM: 
Theaterlabor, 

TuM, 5. FS, Sterba

Oberseminar 
Ritzer

TuM: 
Inszenierungsanal

yse I + Konzept, 
TuM, 3. FS, Sterba

Ü Einführung ins 
medienwiss. 

Arbeiten, Gr.  1, 
MeWiP, 1.FS, 

Weging

14-16h

16-18h

HS Monster, 
Biester, Bestien, 
MeKuWi, LuM, 

Christen

HS Multitude, 
Collective Action 

and Media, 
MeKuWi, LuM, 
Çamuroǧlu Çıǧ

Ü Einführung in 
die 

Medienwissensch
aft, Gr.  3, 

MeWip, 1. FS, 
Duken

PxS Game Design 
1a, CSW, 1. FS, 

Hädicke

PxS Level Design, 
CSW, 1.FS, 
Jachmann

V Dimensionen 
von Medien und 

Gesellschaft, 
MeWiP, TuM, 5. 

FS, Koubek

Ü Einführung ins 
medienwiss. 

Arbeiten, Gr.  2, 
MeWiP, 1.FS, 

Weging

Ü Elemente und 
Strukturen der 

Medienpraxis, Gr.  
1, TuM, 1.FS, 

Fabian, Hadwiger, 
Jachmann

HS Medienkultur: 
Lernkulturen im 
Audiovisuellen, 
MeWiP, TuM, 
5.FS, Büttner

S Medientheorie 
/ Medialität, 
CSW, 1. FS, 
Raczkowski

HS Medienkultur: 
Dialektik des 

Kulturpessimismu
s , MeWiP, TuM, 

5.FS, Ritzer

PS Game Studies, 
Gr.  1, MeWiP, 3. 
FS, Raczkowski

Ü Umsetzung 
Balancing, 

MeWiP, 3. FS, 
Hädicke

Ü Medienprojekt 
Konzept, Gr.  1/2, 

MeWiP, TuM, 
3.FS, Fabian, 

Hadwiger

Ü Medienprojekt 
Konzept, Gr.  3/4, 

MeWiP, TuM, 
3.FS, Fabian, 

Hadwiger

(Campus) TuM: 
Intermediale 

Szenografie, TuM, 
3. FS, Ernst

TuM: VL 
Einführung in die 
Theaterwissensch

aft, TuM, 1. FS, 
Linhardt

Ü Elemente und 
Strukturen der 

Medienpraxis, Gr.  
3, MeWip, 1.FS, 

Fabian, Hadwiger, 
Jachmann

HS Medienkultur: 
Critical Game 

Design, MeWiP, 
TuM, 5.FS, 

Hädicke

V Geschichte und 
Ästhetik der 

audiovisuellen 
und digitalen 

Medien I, MeWiP, 
TuM, MeKuWi, 

LuM, 1.FS Hanke

HS Medienkultur: 
Pilze, MeWiP, 

TuM, 5.FS, Hanke

TuM: RVL Kultur-
geschichte des 

Theaters, TuM, 1. 
FS, Ernst

TuM: 
Wissenschaftliche 

Arbeits- und 
Präsentationstech
niken, TuM, 1. FS, 

Bier

Jour Fixe

PS Medientheorie 
I: Close Reading, 
Arnold Gehlen: 

Die Seele im 
technischen 

Zeitalter, MeWiP, 
TuM, 3. FS, Ritzer

V Filmgeschichte 
I, MeWiP, TuM, 
MeKuWi, LuM, 
1.FS, Christen, 
Huber, Rudolf

Oberseminar 
Christen

Oberseminar

Medienlabor 
Film, MeWiP, 

TuM, 5.FS, 
Hadwiger

Medienlabor 
Audio, MeWiP, 

TuM, 5.FS, Fabian

Medienlabor 
Spiel, MeWiP, 

TuM, 5.FS, 
Jachmann


