Wintersemester 2025/26

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
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12-14h ST, M Arbeiten, MeWiP, T wissenschaft, Gruppe 1, MeWiP, wissenschaft, Gruppe 3, MeWiP, || Gruppe 3, MeWiP, | 1a, CSW, 1. FS, I -
7 ’ o 2. 1S, q A q - u lalitat,
pp . 1.FS, Camuroglu . . MeKuWi, LuM, 1. 3. FS, Duken MeWiP, TuM, 1.FS, TuM, 5. FS, Ritzer TuM, 3. FS, Hadicke
TuM, 3. FS, Weging it Camuroglu Cig £S. Rudolf Dogruel Christen CSW, 1. FS, Duken
y . , u PS Elemente und 0 ;
U Medienprojekt . kter::\ngrun . U Scrum, MeWiP,
ukturen, Gru oy
P . Konzept, Gruppe r PP 3.FS, Hadicke,
U Einfiihrung in : 2, MeWip, TuM, Koubek
Warten auf Godot- das wissen 3/4, MeWiP, TuM, TuM: RVL Kultur- U Umsetzun 1.FS, Fabian
wi - : - 7 -FS, Fabian,
HS Split Screen, Probleme N PxS Game Design HS Propaganda, 3.FS, Fabian, ) . i |
i schaftliche X X geschichte des . Balancing, Gruppe Hadwiger,
14-16h MeKuWi, LuM, (Sprechstunde, X : 2, CSW, 3. FS, MeKuWi, LuM, Hadwiger Jour Fixe >
. . Arbeiten, MeWiP, ) Theaters, TuM, 1. 1, MeWiP, 3. FS, Jachmann
Hadwiger/ Rudolf Buro Jachmann, 14 . Koubek Christen . 5
h 1.FS, Camuroglu FS Hadicke TuM: VL
15h) Cig Einfiihrung in die
Theater-
U Einftihrung in ie HS Theorien der U Umsetzun st
. 7
S Figurationen des N T s Medien- BT —— o . TuM (Campus): U postodivalitit. || Balancing. G J PS Elemente und 1.Fs
olloquium, 5. ) . . olloquium, 5. erseminar : ostddipalitat, alancing, Gruppe
16-18h Medialen, CSW, 3. i undolf wissenschaft, |Oberseminar Ritzer . :anke - Inszenierungs- MeKuW‘i] i 2 MengP 3 ::Sp Strukturen, Gruppe
) A ) 1 ) ) , »2. 1, i
FS, Hanke MeWiP, TuM, 1.FS, analyse, TuM, 3. FS T T 3, MeWip, TuM,
Rudolf ey SCICE 1.Fs, Fabian,
Hadwiger,
Jachmann
TuM: U Medienlabor Film, Medienlabor | Medienlabor Spiel,
18-20h Theaterlabor, TuM, TuM (Campus): V Filmgeschichte |, |IMeWiP, Tum, 5.FS,| Audio, MeWiP, |MeWiP, TuM, 5.FS,
) MeWiP, TuM i i
5.FS “alllzfivn Ems, e '_ , Tuvl, Hadwiger TuM, 5.FS, Fabian Jachmann
MeKuWi, LuM, 1.
TuM, 5. FS

20-21h

FS, Christen




