Wintersemester 2023-24 | Fachgruppe Medienwissenschaft

T T T T
v Montag M Dienstag M Mittwoch M Donnerstag Freitag
M Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Digital M Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Campus Digital M Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Digital M Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Zapf S Zapf K PC-Pool Campus Digital
810 HS MA (Ritzer): Sur
Uhr. I'eau
1
F
- (MeWiP, TuM, 1. FS + 3
MeKuWi, LuM),
M . MeWip, TuM, 3. FS)
— Geschichte und Asthetik |~ (MeWiP, TuM, 5. Fs) . h;e:m:z‘en"m ‘ CID:E
(MeWip, TuM 5. FS) der digitalenund | Medienkultur Gruppe 3 s cswars  |SW (CsW, 1. Fs) .
10-12 Dimensionen von Medien | (CSW, 1. FS) Prpadeutikum (CSW, 1. Fs) Design 1b Medienl | (C The u ‘Hz"i" e Gamedeian praktikum Medientheorie/ | * LS (vewi, TuM, 1. Fs) Dokumentarische Praxis | (MeWip, 3. FS) Scrum,
Uhr und Game Design (Hadicke) [ (Jachmann) (Vorlesung; Hanke) Protest Forms and Media 1 & (Withers/Auerswal Medialitit Elemente und (Hadwiger) Gruppe 1 (Koubek)
(MewiP, TuM, 3. Fs) ‘ Haraway: Staying with (Koubek) Hatari
(Vorlesung, Koubek) bt Culture after Gezi d) (Raczkowski) Strukturen, Ubung
Medienprojekt P ——— the trouble - making kin \
(e, gl € in the Chthulucene. Gruppe 1 (Hadwiger,
Jachmann, Fabian)
Gruppe 3 (Hadwiger,
Fabian)
3
MeWip, TuM, 3.
(MeWip, TuM, 3. Fs) F(S) N
F | (Mewip, 3. Fs) Game (MeWip, 1. FS) (MeWiP, TuM, 1. FS) (MeWiP, TuM, 1. FS), (CSW, 3. FS) CEETEEEl, 1, Close Reading
1214 [hek [yt sURiHiE Mewi MA Rl | (oibes Close Reading, (Csw, 1. FS) Game | < (MeWip, 3. FS) Scrum,
o | S| studies, Gruppe 1 in das wiss. Arbeiten Einfilhrung Mewi, ) Einfiihrung Mewi, | Spielproduktion im N e b Gruppe 3 —y b
(Duken) (Vorlesung; Weging) Gruppe 3 (Rudolf) BINg) Gruppe 1 Kontext (Koubek) Srupp : 8 (Bittner): David PP
Sigmund Freud: Das
T Bordwell: Making
Ich und das Es.
u Meaning
o (MeWiP, TuM, 1. FS)|
T (MeWiP, TuM, 3. Fs) T . E‘i’"“"‘egsd
Medionprojek o G
— Konzept, Gruppe 2 & (MewiP 3. Fs) ruppe ( - :"ge)’v
¢ . /achmann, Fabian)
| | (Mewip,1.F5),0 || remamas Gruppe 4 (Hadwiger, : Medienprojekt:
1416 Einfiihrung in das wiss. Advanced Game (MeWip, 3. FS ) Game o| AR Fablan) 8 J Fi Computerspiel (MeWip, 3. FS) Scrum,
Uhr Arbeiten, Gruppe 1 Deveolpment (Koubek) | Studies, Gruppe 2 (Duken) Pl fRudolf" our Fixe 1| pistribution und Gruppe 3 (Hdicke)
. (Weging) PP Balancing, Gruppe 1
T T (Hadicke)
— u u
M M E
S
T (MeWiP, TuM, 5. FS), v
(MeWip, 1. Fs) 0 (MeWip, 1. FS) U o - (MeWiP, TuM, 5. Fs) o 1M, S u
[ Einfuhrungi i b i infi s i MeWiP, TuM, 1. Fs
1618 [ Einfdhrung in das wiss. (CSW, 3. Fs) Figurationen Einfuhrungin das wiss. | POeEERAT) Medienkultur Gruppe 1 84 Kolloguium (Hanke) | OPETSeminaT e N ™ ( )
Uhr [ Arbeiten, Gruppe 3 des Medialen (Hanke) Arbeiten, Gruppe 2 ° : Medien der (Christen) Loz Elemente und
° (Ritzer) Dialektik der
(Rudolf) (Weging) Kontrolle G il Strukturen, Ubung
(LGNS Gruppe 3 (Hadwiger,
Jachmann, Fabian)
5
(Mewip 3. Fs)
Medienprojekt:
’ ) ; .
18-20 (MeWiP, TuM, 1. FS + : < Film : + Audio : Spiel
Uhr T (Hadwiger) (Fabian) (tachmann) Distribution und
LM Balancing, Gruppe 2
T Filmgeschichte | T
u (Vorlesung; Biittner)
M
Kollegium
Master MeKuWi / LuM
csw
1FS MeWiP/TuM Theorie
3.FS MeWiP/TuM Theorie
5.FS MeWiP/TuM Theorie

Freie Angebote




