
Mixed Media Jam
30.06. – 02.07.



1 Wochenende – 3 Jams – 1 Thema

Game Jam Film Jam

32 Stunden abgedreht

Sound Jam



Ablauf

30.06.

17:15 Eröffnung und Bekanntgabe des Themas

Anschließend: Ideation mit Robin

02.07.

17:30 Präsentation der Ergebnisse



32 Stunden abgedreht

Planen und drehen Sie einen Kurzfilm in 32 Stunden

Nutzen Sie die verbleibenden 16 Stunden für die
Postproduktion 

Es dürfen ausschließlich Smartphone-Kameras 
verwendet werden



Game Jam

Entwickeln Sie einen, digitalen oder analogen, 
spielbaren Prototypen in 48 Stunden. 

Sie haben freie Wahl der Werkzeuge.



Sound Jam

Komponieren und produzieren Sie einen Trailer 
in 48 Stunden.



Mixed Media Jam

Kombinieren Sie Ihre Kräfte zu einem gemeinsamen Werk



Modifier
Die zugleich Hinweise auf das Thema sind



Film

Tell, don‘t show



Bild

Unterbelichtung



Audio

Übersteuerung



Musik
Monotonie



Narration

Stereotypen



Ludition

Tabu



Kommunikation

Gerüchte



Performanz
Cheating



Das Thema lautet?



Lieber nicht…



Wie geht es weiter?

Ideen- und Gruppenfindung kann während der nun folgenden 
Ideation gefördert werden.

Zugang zu den Räumen am Wochenende bitte rechtzeitig klären

Sie haben 48 Stunden

Viel Spaß!
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