
eSports - angekommen in der 
Mitte der Gesellschaft?

22.05.2017 an der Uni Bayreuth
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Vorstellung
● sportliche Laufbahn im Fußball mit Junioren-

bundesliga und Profistation in China 12/13

● Wirtschaftsstudium Ressourceneffizienz-

management 2011 bis 2015

● Seit Oktober 2015: Student an der Pädagogischen Hochschule Ludwigsburg - 

Leitende Funktion der eSports Ludwigsburg - Konzeptentwicklung “Nachhaltige 

Professionalisierung im eSport”

● Seit 2017: Manager im Bereich Team Development sowie des League of Legends - 

Teams bei Euronics Gaming - Consultant bei Hitpoint eSports Entertainment
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Euronics Gaming - “best of gaming”

● Gründung im April 2014:

Erfolgreiche Teams in den Disziplinen SC2,

Rainbow Six: Siege, CS:GO, FIFA & LoL

● Seit Frühling 2015 in League of Legends:

3x deutscher Meister, 2x Vizemeister, 1x Top Four

● ESL Frühlingsmeisterschaft 2017:

Deutscher Vizemeister in Duisburg

Bilanz: 22 Siege - 5 Niederlage
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Standortbestimmung eSports
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Warum funktioniert eSport?
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Erlösquellen aus dem eSport
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Jobs?
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Sponsoren-Akquise?!
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Eine Bausparkasse als eSports-Sponsor - wtf?!
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sportliche Entwicklung
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eSports und die Politik
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Medienkultur und Strukturentwicklung
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Fragerunde und Diskussion

Feel free to ask everything :)

Mögliche Diskussionthemen:

- eSport als Sport!?

- Strukturentwicklung in Deutschland

- Professionalisierung der deutschen Szene



22

Vielen Dank für eure Aufmerksamkeit

follow me on Twitter: https://twitter.com/TBenz91


