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[.ebenswelt

»Unter alltdglicher Lebenswelt soll jener Wirklichkeitsbereich
verstanden werden, den der wache und normale Erwachsene in der
Einstellung des gesunden Menschenverstandes als schlicht gegeben
vorfindet. Mit schlicht gegeben bezeichnen wir alles, was wir als
fraglos erleben, jeden Sachverhalt, der uns bis auf weiteres

unproblematisch ist.«

Alfred Schiitz (1899-1959)



Die menschliche Wahrnehmung. ..

"N Ereignis, Situation
C 3 und Kontext

...gestaltet unvollstandige. .. , . , B )
J J Ein Ereignis ist eine elementare und singuldrer Verdnderung

f/T \ einer Situation.
: ; p l—-' , Jede Situation ist wie die sie konstituierenden Ereignisse fiir sich
| \/\ \\ |/ einmalig und unwiederholbar, nicht zuletzt, weil ihr Kontext ein
/| iﬁ:{ jeweils anderer ist.
/L =\ Der Kontext einer Situation ist die vieldimensionale
...oder Uberlappende Eindriicke... Ausgestaltung eines Moglichkeitsrahmens fir Ereignisse.

Jede Situation hat ihre technischen, skonomischen,
okologischen, psychologischen, sozialen, kulturellen,
rechtlichen, ethischen efc. Aspekte, die zusammen den
Kontext ausmachen.

...zu geschlossenen Formen.



Kontext

Ein Kontext ist eine Menge von lebensweltlichen Fragestellungen bzw.
Diskursen, die von den Schiilerinnen und Schiler als zusammenhéngend erlebt
werden und die dadurch sinnstiftend auf deren Handlungen wirken.

Kontexte sind lebensweltlich zusammenhéngend
Sie sind vieldimensional
Sie werden in Diskursen geordnet

Sie wirken auf die Lebenswelt zurick



Kontexte

Chatbots

Cyber-Mobbing

Digitale Musik

E-Commerce: Amazon, E-Bay
Einrichtungsplaner (Mébelhaus)
E-Learning

Filesharing (P2P, BitTorrent, aMule)
Fotobearbeitung

GreenlT

Malware (Spam, Viren, Wiirmer, Spyware, Trojaner)
Open Source, Open Culture

Soziale Netze (SchiilerVZ, Facebook)
Spiele (MMORPGs, eSport)

Suchmaschinen

Web 2.0: Flickr, YouTube

Diese Titel sind im engen Sinn keine
Kontexte, sondern
Unterscheidungsmerkmale von
Kontextfamilien auf unterschiedlichem
Abstraktionsniveau. Der Einfachheit
halber sprechen wir dennoch von

Kontext.



A,

/ De_ und
/(Q _ Rekontextualisierung

Dekontextualisierung ist die Projektion eines Kontexts auf

die Basiskonzepte einer Dimension.

Rekontextualisierung ist die Anwendung dieser

Basiskonzepte aut alternative Kontexten.



Chemie im Kontext

Kontextorientierung

Vernetzung mit Basiskonzepten

Methodenvielfalt in der

Unterrichtsgestaltung
Basis- Donator - Akzeptor-Konzept (Redox)
konzept

Fachkennt- Elektronenubertragung  Halbzellen

nisse Anode Kathode Spannungsreihen
Chemie im Kontext
implementation einer innovativen
Unterrichtskonzeption
Kontext  Rost Batterie  Brennstoffzellen

Rohstoffe Mund
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Ziele Eine neue Lehr-
1. Entwicklung, Erprobung und Lernkultur entwickeln
Evaluation von Unterrichts-
Konzeptionen (Themen, I

Methoden, Medien) S
2. Weiterentwicklung des Leitlinien

fachdidaktischen Denkens / \
uber guten Physikunterricht

als Voraussetzung fur die Naturwissen- Grundideen
Veranderung der Unter- schaftliches moderner Physik
richtspraxis Denken und und moderner
Arbeiten fordern, Technologien
Kontexte Anwendungen vermitteln
¢®Alltag, Technik, Gesellschaft von Wissen
¢Lernumgebung unterstitzen

¢ AuBerschulische Lernorte




Kontext

Ist der Kontext von
lebensweltlicher oder
gesellschaftlicher Bedeutung?

v

Kompetenzen

Welche Kompetenzen
braucht man zur
Bearbeitung der Frage?

Beschreibung
einer

BIK Aufgabe

Leibniz-Institut fiir

4

die Pddagogik der
IPN Naturwissenschaften
Begegnungsphase
Einstieg nut dem Kontext, (Motivation, an Schiilerfragen
anknupfen)
Planungsphase

Struktunierung durch Schiilerfragen und Arbeitsplanung
(Wechselspiel von Kontext und Inhalt)

Basiskonzepte

Welches Basiskonzepte zieht man
zur Beantwortung der Frage
heran?

Sl

Erarbeitungsphase
eigenstindige und selbstorganisierte Arbeit an
BIK Lemaufgaben (Arbeit an den Kompetenzbereichen)

Affektive Dimensionen

Ist die Aufgabe monivierend
und interessant fiir die
Lernenden?

Unterrichtsphase
Welche Funktion erfiillt die
Aufgabe?

L1l

Vernetzungs- und Vertiefungsphase
Vertiefung biologischer Inhalte, Arbeiten nut Basiskonzepten,
Transfer und Anwendung

Il

Reflexions- und Uberpriifungsphase
Selbst- und Fremdreflexion, Uberpriifung des Lerngewinns




Kritik an Kontextprogrammen

Verlust der erprobten Fachsystematik

Auschlief3lichkeitsanspruch

Fehlende Akzeptanz der Basiskonzepte der KMK-Standards

,Alter Wein in neuen Schlduchen” — Alltagsbeziige sind nichts Neues!

,Kontexte sind meistens sehr komplex. Man steht an einer Sache und es fehlen einem
eben viele Voraussetzungen. Das Ganze fihrt leicht dazu, dass angesichts der vielen
zwangsldufigen Exkurse der Kontext eben doch aus den Augen gerit.”

,Sprache im Kontext” wiirde bedeuten, dass man im Englischunterricht sofort mit dem
Lesen von alltagsnahen Texten beginnen musste. Beim Deutschunterricht in der
Grundschule dito. Die Mathematik miisste total umgekrempelt werden.
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Orientierung an Kontexten
Orientierung an Standards

Methodenvielfalt




Orientierung an Kontexten

Vereinbarung

llllllllll o8

Im Rahmen von »Informatik im
Kontext« (IniK™) bedeutet »Kontext«

immer »Kontext der Lebensweli«.



Orientierung an

Standards

q Gesellschaft fiir Informatik (GI) e. V.

Grundsitze und Standards
fir die

Informatik in der Schule

Bildungsstandards Informatik
fiir die Sekundarstufe |

Empfehlungen der Geselischaft for Infoematik e, V.
erarbeltet vom Arbeitskreds »Blidungsstandardss

Die Empfebhingen wurden am 24, Januar 2008 Information und Daten
vom Prisidyum der GI verabschyedet.

Modellieren und Implementieren

Algorithmen
Arbeitdaen »Bildungsetandards.

des Fachausschusses sInfoematische Bildung In Schulena (FA IBS)
und der Fachgruppe «Didaktik der Informatike (FG DDI)
der Gesellschaft for Informattk e. V. (GI)

Begriinden und Bewerten

Sprachen und Automaten

Dis Arbeiten wunden von
Torsten Brinda (Erlangen), Mxchael Fothe (Jena),
Steffen Friedrich (Dresden), Bernhard Koerber (Beriln),
Hermann Puhlmann (Altdost), Gerhard Rehner (Dammstadt)
und Carsten Schulte (Beriln)
kooedlndere.

Strukturieren und Vernetzen
Informatiksysteme
Die Federfuhrung der Arbelten lag s2it 2005 bet Hermann Puhlmann. Kommunizieren und Kooperieren

Informatik, Mensch und Gesellschaft

Beilige 2u LOG IN, 28, Jg. (2008), Heft Nz 150v151

Prozessbereiche
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Darstellen und Interpretieren




Methodenvielfalt




Vielfalt der Unterrichtsmethoden

Partnerarbeit am Rechner

Gruppenarbeit

Mini-Projekt

Debatte Gruppenpuzzle



Unterrichtsplanung

Variante 1 Variante 2




Gliederung der Entwiirtfe

Ei?g:g?slc':rg\i:tpé‘ la=so(:ocollage, Zeitungsartikel, L . f d K d Z‘ |
Werbeanzeigen, Mind-Map, Experimente, Comics, e | i' I’CI g en eS O n i'eXi'eS U n | e e

Cartoons, Storytelling

Bezug zu den Prinzipien und Standards

Neugier- und Planungsphase
Mind-Map, Brainstorming, Experimente, Sammeln

von Fragen, Strukturierung von Leitfragen H i nte rg run CI mat eri q I
gzx;:?ggi‘:’;gteionsarbem Gruppenpuzzle, U n i.e rri C h i.s p h O Se n

Informationsrecherche, Expertenvortrage, Plan-

spiele, Partnerarbeit, Prasentationstechniken, .o
Schulerexperimente Ve rkn U pFU n gen
Vernetzungs- und Vertiefungsphase E\/C] | ud 'l'i on

Podiumsdiskussion, Unterrichtsgesprach, Plan-
spiele, Gruppenpuzzle, Concept-Maps, Ubungs-
und Lernaufgaben



Chatbots als Beispiel fir IniK

Unter Chatbots

— f — werden hier
~ Grafische Ansicht | AlML-Ouellcode | .
2 e | Informatiksysteme
,A ., verstanden, mit
r| category | .
| u}.‘pattern_,] HALLO ]»_'pattern__l denen man SlCh
l' — ——[template | Hallo, ,,unterhalten“

nett Dich zu sehen! i:"t_e_mplsf!exl lv'categg kann



Dekontextualisierung

/ Historisch \

Welche Rolle
spielte die Idee der
Chatbots 1n der
Geschichte der KI?

a Okonomisch \7
Wann lohnt sich

der Einsatz von
Chatbots?

_

a Technisch O

Wie funktioniert
ein aktueller

Chatbot?

=
ﬁthisch N

Konnen Chatbots
menschliche
Kommunikation
ersetzen’?




Chatbots und Standards (1)

Funf Inhaltsbereiche

1. Information und Daten [I1]
2. Algorithmen [I2]
3. Sprachen und Automaten [I3]

Informatik, Mensch und Gesellschaft

Prozessbereiche
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Darstellen und Interpretieren

4. Informatiksysteme [14]
5. Informatik, Mensch und Gesellschaft [15]



Chatbots und Standards (1)

Funf Inhaltsbereiche ——

Modellieren und Implementieren

Algorithmen

Prozessbereiche
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Informatik, Mensch und Gesellschaft

Darstellen und Interpretieren

4. Informatiksysteme [14]
5. Informatik, Mensch und Gesellschaft [15]



Chatbots und Standards (2)

Information und Daten

Funf Prozessbereiche

Modellieren und Implementieren

1. Modellieren und Implementieren [P1]
2. Begriinden und Bewerten [P2]
3. Strukturieren und Vernetzen [P3]

Prozessbereiche
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Informatik, Mensch und Gesellschaft

Darstellen und Interpretieren

4. Kommunizieren und Kooperieren [P4]

5. Darstellen und Interpretieren [P5]



Chatbots und Standards (2)

Funf Prozessbereiche

2. Begriinden und Bewerten [P2]

4. Kommunizieren und Kooperieren [P4]
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Information und Daten

Modellieren und Implementieren
Algorithmen

Begriinden und Bewerten
Sprachen und Automaten

Strukturieren und Vernetzen
Informatiksysteme

Kommunizieren und Kooperieren
Informatik, Mensch und Gesellschaft

Darstellen und Interpretieren

Prozessbereiche




INFORMAHK

Entwirfe:
Chatbots
Bildverarbeitung
Filesharing
Faltblatt
Audiobearbeitung
Soziale Netze

RFID

Entwirfe

Entwiirfe

Chatbots
Der Leuchtturm des Projekts. Diese Unterrichtseinheit ist ausfuhrlich dokumentiert und bereits
mehrfach getestet.

Die folgenden Entwurfe sind in Arbeit, der Zwischenstand kann jedoch bereits genutzt werden.

Wie kommt der Pinguin in die Stidsee?

Digitale Bildbearbeitung fur die Klassen 5-7.

Die Unterrichtsskizze umfasst Ziele (Kompetenzen), Materialrecherche (Lehrerln), Uberblick zu
den Phasen des Unterrichts und eine Lernerfolgskontrolle

Wir machen eine Radio-Sendung

Digitale Audio-Bearbeitung fur die Mittel- bis Oberstufe.

Leitfrage: Mobile Media-Player gehoéren zur Standardausstattung von Schilern. Sie wissen, wie sie
Audio-Dateien abspielen. Wie aber entsteht so eine Datei und welche Arbeitsschritte sind dafur
notwendig?

Faltblatt

Desktop Publishing, Erstellen eines Faltblatts fir das Schulfest oder den Tag der offenen Tur.
Die Unterrichtsskizze orientiert sich an den aus Chemie im Kontext bekannten Phasen
(Begegnungsphase,

Neugier- und Planungsphase, Erarbeitungsphase, ...), in einer Matrix werden die angestrebten
Kompetenzen aufgelistet

Filesharing
Leitfrage:
« lirheberrecht ist der Kontext aktuelles aus der Zeituna oder orivates | mfeld.


http://132.180.108.67/inik/entwuerfe.html
http://132.180.108.67/inik/entwuerfe.html
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Entwirfe:
Chatbots
Bildverarbeitung
Filesharing
Faltblatt
Audiobearbeitung
Soziale Netze

RFID

Entwilrfe

Chatbots

An-/Vorbemerkungen zur Unterrichtsreihe:

Die hier vorgestellte Unterrichtsreihe stellt den Versuch dar, das Thema Kunstliche Intelligenz am
Gegenstand ,Chatbots" zu erfassen. Die Reihe ist fur die Sekundarstufe 1 konzipiert und verlangt
keinerlei Vorkenntnisse bei den Schulerinnen und Schilern (SuS). Die Einheit kann jedoch auch
fur die Sekundarstufe 2 modifiziert werden. Leider ist ein Windows-basiertes Rechnersystem fur die
Umsetzung von Noéten. Die Unterrichtseinheit beinhaltet verschiedene Unterrichtsmethoden, hat
historische Entwicklungen in der Informatik zum Thema und ein (kurzes) Softwareprojekt als
Mittelpunkt.

Ubersicht zur Unterrichtsplanung

1 Einsteig: Jospeh Weizenbaums ,,Eliza* (45 min) [anzeigen]
2. Konnen Computer denken? (90 min) [anzeigen]
3. Turing-Test, Eliza, Alice & Co. (90 min) [anzeigen]

4. Mini-Projekt: Bauen eines Chatbots mittels moderner Technologien (135-225 [anzeigen]
min)

5. Abschluss [anzeigen]



http://132.180.108.67/inik/chatbots/chatbots.html
http://132.180.108.67/inik/chatbots/chatbots.html

jochen.koubek@uni-bayreuth.de
schulte@inf.fu-berlin.de
pmschulze@gmx.de
helmut@witten-berlin.de
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